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Nein, die Uberschrift ist ganz und gar nicht zynisch gemeint - auch h 
das Spieleangebot in diesem Monat einen quantitativen Rekordtiefstand (qiia- 
litativ ist allerdings durchaus einiges Interessante dabei, im Gegensatz zur letzten 
Ausgabe auch wieder ein Hit) erreicht hat, Denti erstens kann es nur dann aufwdrts gehen, wenn die 
Talsohle durchschritten ist; das hat uns ja schon der Kanzter oft genug vorgebetet. Und zweitens kônn- 
te die mm wifklich kurz bevorstehende Versteigerung von Ctfmmodore dem Amiga wieder ungeahnte 
Hõhenfliige bescheren! 

Denn wieEuch Borgi diesmal auf semer Branchcn-SeiteJfUstcrt, istneben Commos ríihrigem UK-Bop 
David Pleasdtice auch die fmanzstarke Ladenkette Escom (an deren Spitze immerhin ein ehemaliger 
Commodore-Mann steht) arn Erwerlrder Amiga-Linie interessiert. Und wenn erst mal in alten Escom- 
Laden Amigas gleichberechtigt mit DOSen angeboten wiirden, kame mil Sicherheit auch der Software- 
Nachschitb sdinell wieder in Schwung! Auch von neuen Amiga-Modeilen mit erhõhter Taktrate und in- 
tegriertem CD-ROM ist immer ò/ter zu horen; bei DID wartet man sogar mit der Vervffentlichung des 
Vorzeige-Flugis ., T.FX. " auf die kommenden Wunderkisten. Wir haben am Tag der Entscheidung (die 
Auktion soílte am 21. Aprii also deutlich nach dem Redaktionsschlufi dieser Ausgabe, in New York iiber 
die Bfihne gehen) jedenfalls mit aller Krafl die Daumen gedriickt, dafi der beste Frtíund der ..Freun- 
din" den Zuschtag erhalten mõge... I I 

Doch auch unsere Messenachlese zur jiingsten ECTS oder ein Blick in die Vorschau auf das ncichste 
Heft vermag zuversichtlich zu stimmen: In nãchster Zukunft soll 
ein ganzer Schwung toller Neuerscheinungen und feiner Um- 
setzungen auf uns zukommen, fiir den wir im kommenden Heft 
gleich wieder zusàtzliche Seiten reseryiert haben. Und weil auch 
die vorliegende Ausgabe durchaus ihre Hohepunkte hat, braucht 
sich im anstehenden Wimneiiumat nieinand die Wotme verderben 
zu lassen. In diesem Sinne, 
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LONDON LIVE: 
ECTS '95 



TOP-NEWS: Wir sind fúr 
Euch nach London geflo- 
gen, um alie Infos zu 
Amiga-Neuheiten auf 
der EUROPEAN COM- 
vPUTER TRADE SHOW 
--mBMHl '^5 abzusammeln - und 
wir sind fúr Euch in deu 
Jjfc^ ^^BL. H Kerker gegangen, um cr 
i 4 fift.' ste Eindrucke von DUN- 
GEON MASTER II, dem 
Nachfolger des groSen I 



Editorial 
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Rolli-Klassikers, 
winnen! 
Seiten 10-13 



zu ge- 



DUNGEON MASTER II 



^ TOP-SPEED: Wer's rasant mag, solrte mal eine Runde mit dem Spiel 
0i des Monats drehen: SUPER SKIDMARKS! Und wer's auch beim 
Sport lieber etwas ruhiger angeht, auf 
Iden wartet KINGPIN ÁRCADE 
SPORTS BOWLING. Rasen & Kegeln 
auf den 

Seiten 16/17 und 18 



j 



SUPER SKIDMARKS 



KINGPIN ÁRCADE 
SPORTS BOWLING 
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TOP-JOB: Die verrúckten Leserfotos der 
STICKER-SHOW muB man gese- 
hen haben! Fúr die STREET FIGH- 
TER MOVIE-COMPETITION mit 

den heiBen Fan-Preisen muB man 
dagegen etwas Glúck haben. Aber 
zunãchst múSt Ihr 
auf die 

Seiten 42 und 44 





DIE SIEGERFOTOS DER 
STICKER-SHOW 




STREET FIGHTER MOVIE-COMPETITION 



Betriebsqeheimnis 
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Mixer 




Borqis Branchenqeflúster 
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Newsflash: 




ECTS London '95 
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Preview: 
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Typhoon 
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Dungeon Master II 
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Mailbox 
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Brork-Comic 
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Up & Down 


38 1 


PD-Box 


40 


Preisausschreiben: 




Street Fighter 




Movie-Competition 


42 1 


Foto-Wettbewerb: 




Sticker-Show - Die Sieger 
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Ruhmeshalle 
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Krieqer-Comic 


46 


Know How 
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Know How Index 
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Joker-lndex 


58 1 


Der groBe Sonderteil: 




Amiga CD-Joker 
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Demo Galerie 


68 1 


Impressum 


70 1 


Klassiker: 




Dragonflight 


77 1 


Joker-Comic 


78 1 


Joker Galerie 


84 1 


Kicker-Cup 


86 1 


Radio- und TV-Tips fur Freaks 


88 1 


Kleinanzeiqen 


89 1 


Computer-ABC 


94 1 


Stromausfall: 




Karma 


96 1 


Neues Land 




Coin Op 


98 1 


Joker-Shop 


100 1 


Vorschau 


102 1 


Inserenten 


102 1 



Bezugsquellen 



102 




Software im Test 



Abenteuer 



Erben der Erde 



Bloodnet 

(Standard-Version) 




FAB E L H A FT: Auf die Schlautúch- 
se unter den Abenteurern wartet 
1 diesmal ein schlauer Fuchs ais Held 
- In ERBEN DER ERDE, ciem tie- 
rischsten Grafikadventure jenseits I 
|von Disney World! Die Viecheref 
erstreckt sich 
auf die 
Seiten 30/31 
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Action 


Action Cat 


74 


Akira auf CD 


62 




Demos 




índigo 




Skull's Castle 


69 


Soulkitchen 


69 


We WantToSmashU 


68 




Simulation 



Flamingo Tours 



20 



jZeppelin - Giants 
of the Sky 




UNGEWÕHNLICH: Wirtschaftssimulationen gibt es ja 
Õfter mal, aber zu einem digitalen Reisebúro bzw. f lie- £í<ji 
genden Zigarren? Wer originelle Spielthemen liebt, |p 
wird auch unsere Tests zu FLAMINGO TOURS und 

ZEPPELIN lieben! 
Seiten 20/21 und 72/73 
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FLAMINGO TOURS 
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Sport 



| AII Terrain Racing auf CD 63 
Kingpin Árcade Sports 
Bowling 18 



Super Skidmarks 



Strategie 



UFO - Enemy Unknown 34 
(Standard-Version) 
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ZEPPELIN 



MULTIMEDIAL: Keine Feier ohne Meier, kei- 
ne Ausgabe ohne unseren Sonderteil AMI- 
GA CD-JOKER - diesmal u.a. mil einem tol- 
LOST EDEN und dem aus- 
rlfchén Test zum Software-Emulator 
BOOT 1.0! 
ten 59 bis 66 
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User Club 



Brilliance 2.0 



Deluxe Paint V 



Personal Paint 6.1 



Verschiedenes 



j Arcade-Spiele 



Brettspiele 



PD-Games 




Mil Uran-Schmuggel 
will auch der Joker- 
Geheimdienst nichts zu 
tun haben, aber drci 
erlegte Zeitungsenten 
gehen auf unser Konto. 
Duch vor der Beichte 
harrt noch cine trau- 
rige Pflicht... 



BYE, BYE! 




So winkcn wir mu irúncn* 
feuchtcn Tasehenliichcm un- 
sercr Ninja-Moni hinlcrhcr 



- das Teufulsweib ist auf 
ihrcn Feuersluhl gekleitcrl, 
um zuktinftig die Polizei 
mit ihren Karate. . . áh t 
Computer-KUnsten zu unter- 
stiilzen! Daher werden wir 
unser Friiulcin Sloschck 
zwar vernrissen, sind abcr 
nicht ganz sichcr, ob wir ihr 
wiederbegegnen wollen. Je- 
dcnfalts darf jci/t cin ande- 
rcr Demo* und Joker Cale- 
rie bcireucn, wiihrend sich 
Manfred zukíinftig um dic 
Fotoauswabl im Heft kíinv 
mert* Der Vorteil: Manni 
kann sich bei den Schlãgen 
ftlr vcrwaschcnc Bilder 
langsl nicht so gut web- 
rcn.,. 




Jetzt aber zu den drci dík- 
ken Fal&chmcldungcn. die 
wir zwecks Aprilscherz in 
der letzten Ausgabe ver* 
steckt hatten. Am einfach- 



slen war davon wohl der 
Lescrlesl zu Ballletoads 
sami unscrer wundersam 
gealtcrlcn Wally zu cnltar- 
ncn. siimmfs? Auf dic 
Finanz-Action von Alien 
Feed sind dagegen schon 
cin paar Lcutc hereingefal- 
len, das Finonzamt Kaul- 
beuren (der angebliche Ver- 
treiber) hai sich bei uns 
jedenfails biller Ubcr lelefo- 
nische Beliísiigungcn bc~ 
schwert « wir biiten an die- 
ser Stelle hõchsi offíziell 



um Entxchuldigung dafUr! 
Tja, und fíir den gcnialcn, 
aber nur in unscrer Phanla- 
sic cxisiierendcn Interac- 
tive Movic Creator gingen 
cbcnfalls schon Nachfragen 
zur Bezugsadrcsse bei uns 

Wer bei der „Entenjagd M den 
Vogel abgeschossen hat, fin- 
dei sich jcdenfalls in der 
aklucllcn Ruhmeshalie wic* 
der, wiihrend wir jclzt wic- 
der mal zur aklucllcn Tesi- 
Matisiik umschalten* 




Neu 



Sachsen-Anhalt 

Halle (Saale) 



Grothe's 

'Gameshop N 



ou uma 




Rennbahnring 34 
Halle (Saale) 



Spiele fiir 

Âmiga 
Amiga 1200 
PC 
CDROM 

Hardware & Zuhehiir 



Moinas bi» fttilag ItUW- 18.00 1 br 
Sanita M1.0H- UJWI hr 



Golden Rainbow 

Bahnhofstr. 11 , 01809 Heidenau 
Tel./ Fax 035 29/51 0594 
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Dcnc4ih aStccI Sly 

Gunnhip 2000 
tom P*»nJ í 

M^r^in Mitrv. .\ús ruluiu 

!■ i - ttt ihc tUibou 
Tlirnic- Paik 
I cp ticiir 2 

CD-ROM: 

AMOS-PD 
> -..in* - ■ » 1/2 

Amtga1200 HD 540 MB 
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UND ES G1BT 1HH DOCH 

\/r.rtníinn verrat alie 



Gcmeint W der ,J>cmo Ma- 
nine", ienes feine Demoma- 

vor eioem knappen Jahr 
vorgcslcHt hattcn und das 

hubcn Ist! 




rvr Vorspann venal aller- 

zulandc die irrsten Gmfikdu 
m0 s ohnc irgcndwclchc Pto- 

tíber den lmpol cia der Ver 
mebKompartsichruchisicher 

KrobinDeutschlanda^.- 
chend Kundcninicressc vor- 
S Urn es Z u bewe.se... 

lung aber auch duekt an d« 

steller, Black Ugcndwcnden. 

rnanerreichl sie unter der Te- 
^fonnummer- 0208/45 01 90 



Der bisher so stiefmiltterlich 
beliiindelte PCMCIA-Porl des 
A600/1200 cntwkkclt sich 
langsam /uni echlen AUround- 
AnschluB: Neuerdíngs linden 
soRur SCSI-komputlble Gerii- 
1c Kontakt! 

Hinler der Bc/cichnung Squir- 
rcl SCSI verbirgi sich Schnilt- 
stellen-Hardware im Formai ei- 
ner Scbeckkane. die den pro- 
blemlosen AnschluB von Sy- 
uuesl-WechselpIatten. Tape- 
Sireainem und anderen SCSI- 
Geriilen erlaubl - in Vcrbindung 
mil einem CD-ROM und pas- 
sender Emulalion wird auf 
AGA-Rcchnern nun sogar Soft- 
ware iur das CD ,? abge/ockt! 



Wer den Tcsl /u diesem leichl 
zu iiLStalIicrenden und komplel! 
ausgeslatteten Pakei im niíehslcn 
Heli nicht abwanen WiU, der 
wende sich mil 215.- DM in der 
Tasclie an: Amiga Oberlond. 
Te!.:0617-V65 001 



READMi 




STADT OH NE 
FEHLEA 

iilpxi 

MM r 2000 ***** *"3 

S;.^ ^ chcn isI «te guie 
f>"ck be«m Servirdes deu* 

dcr pe rModem un^^^ 

^Nummer 06I07>93 02 22 

™ m " schlichlen Telc- 
rap unter dem 

iKW/93 01 00 



AmchluU 



Dm neue Schmiikcr sind uns dieser 
Tape in die Kedaklion geflaltert: cine 
genialc Compi-Sulire und zwei Nnch- 
«hlagewerke. Der gesumle Bliilter- 
wald láflt sich iibrigeas im regularen 
Buchhandcl abholzcn. 
So richtig zum Ablachcn ist Raincr Lie- 
seníckis Winlendo und Old Typewri- 
ler (Eichbom Veriag, ca* 95 Seilen, 
16,80 DM) t wo altc Westler die digiiale 
Neuzeit stilrmcn A 11/ li entst darí man 
dabei freilich weder den Kurzroman 
seltet noch dic begleílenden SW-Ulus 
oder das Fachwort-Glossar nehmen. 
Richlig serifts ist dagegen Wilfred lin- 
dos Cybermania (Data Becker, ca- 250 
Seilen, 39 t 80 DM), auch wennes der 
Autor flapsig ais ,Jíundbuch ftir dtrn 
Cybemauten" bczeichncL Dic Lcscpra* 



xis otíenbarl namlich ein informatives 
und untcrhalLsanies Lcxikon fiir po* 
pulitrc FochbegrilTe wie Cybeisex, in* 
fo-Highway oder inierakiives Femse- 
hen. Die beigefilglc CD ist allerdings 
auf DOSen zugeschnttten und daher Hlr 
Amigancr wcnlos. 

Noch eine Stichwonsammlung verbirgi 
sich hinter dem Tilei Trendwtirter 
(Econ Veriag. ca 250 Seilen, 34,- 
DM), der schon alies Ober den Inhali 
verriil: Fiir aktuellc ModebcgrilTe wie 
Generalion X, YilTie oder Crash-Gro- 
ver íand Maiihias Horx hicr launig ver- 
faBte Erkliiningen, cbenso fiir bekann- 
Xck Bcgriffe wie Eduioinmcnl, Demo* 
Group oder Intro. Falis Ihr also im 
Trendy-Joker bisher nur dic Hãlfíe be- 
gritlcn habt... 
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PANIK IM 
KONSOLENLAND 



Das GcschJift mil Koasolcn-Sofi 
isl slark ruckliiufig: Hcrsiellcr wie 
MINDSCAPE oder SONY habcn 
angekQndigl, die Pnxlukiion ncuer 
Games fUr Maschinen von NIN- 
TENDO und SEGA vorersi ein- 
zusiellen - wâhrend sich Finnen 
mil Konsolen-Tradiíion (wie z-B. 
ACCLAIM) immer stiirker im 
Compuier-Sckior cngagiercn, , . 





COMMO UNTER DEM 
HAMMER 



bleibl abzuwarten, wcr deu 
Fisch endgUkig an Land 
zieht... 

Na, Haupisache das Ticr 
komml uus dcm Wasscr, 
denn angeblich sollen iib An- 
fang 96 zwei neuc Amiga- 
Versioncn auf den Marta 
kommen; egaL welchc Com- 
pany nun den Zuschlag er- 
híilL Die Rede ia von einem 
33-MHz-Reehner mil CD- 
ROM sowic einem Modcll 
mil gleicher AussiaUung. 
aber doppelter Taklge- 
schwindigkeiL Und wcr das 
jfiizi uls bloCcn Zwcckopti- 
mismus abftiu solile beden- 
ken, datí DJ.D. sein prinzipi- 
cl) fertíges „TFX" nur de$- 
halb zurikrkhaK um es mil 
diesen Compis bundeln zu 
kõnnen - dem «Tactical 
Rghier Experimcnt" ktinnte 
ein gcwohnlicher 1200er oh- 
ne Turbokarte nJlmiich schon 
zulangsamscui! 



Wfiin ihr diesc Ausgabe 
in Hiindeu JialtcU durfte 
es sehon pussiert sein: 
COMMODORE wurde 
versteigert - gemeinenvei- 
se kura nach unsercm Re- 
dnklionsschlull! 
Am 21, April findei bzw- 
fand die Auklion in New 
York siaiu wobei die deui- 
Sche Compuierladen-Kette 
ESCOM bereils ein Ange» 
boi íiber 5 Millionen Dollar 
abgegeben hat - da DAVID 
PLEASANCE von der eng- 
lischen COMMODORE- 
Tochler und die omerikani- 
sche Ladenkette CEI eben- 
falls milbieien wollen. 




BEST OF CHRIS 

Soundmagier CHRIS HÍJLSBECK, der sich bekanntlich von 
KAIKO abgenubeli und scine cigenc Medienprudukiionsfir- 
ma aufgebaul hau arbeilel an einer .Besi of-./'-CD. Das guie 
SlUck sol) die genialsien MusikstUckc seiner bisherigen Pro- 
duklionen beinhalien! 



CORE DESIGN 
IM ABSEITS 

Die Spieleschmiede CORE 
DESIGN will sich vom Ami- 
ga verabschieden und ihr 
Augenmerk zukUnfug ver- 
slârkt auf Umsclzungen von 
PC-Games filr das Mega 32 
X von SEGA legen, Tja, hiíi- 
len die kemigen Designer 
rcchlzeitig das Branchenge- 
flUsier gclesen. ware ihnen 
dieser kernige Doppelfehler 
wohl nichi unteriaufen! 




LOTHAR SCHMITT 
IM SCHAFFENSRAUSCH 



Dali der elicmuligc Blaubeilter 
LOTHAR SCHMITT zusnro- 
men niit einem Kunipd die 
neue Zdtsclirin MACINTOSH 
LIVE heraus- 
bringt, wulllen 
wir ja sehon - 
doch domii 
Rlhlt sich der 
Mann offen- 
sichtlich noch 
nichi ausgcla- 
stet... 

Dieser Tage ver- 
lauteie mímlieh, 




dalJ er zusfitzlich in Zusam- 
menarbeii mil JÕRG KÀH- 
LER, dem ehemuligen Presse- 
sprecher von ELECTRONIC 
ARTS. die Software- Vermark- 
lungsagentur TOPLIST COM- 
MUNICATIONS gcgrilndel 
haL Die neuc Company biclel 
Rundum-Service in Sachen 
Marketing, Public Rclalions, 
Bcratung, Ubcrsclzung, Pra- 
senialionen und AgenturUítig- 
keil; ais polentielle Kunden hai 
man die Softwarehâuser im Vi- 




HARTE BANPAGEN 



Das AMTSGER1CHT 
MÚNCHEN willjelzlend- 
gUltig mil .Alõnel Kombal 
II" aufrilumen: ACCLAIMs 
Prílgelspiel wurde jUngsi 
in allcn Versioncn be- 
schlagnahml; zuvor ergin- 
gen noch Indizierungsbe- 
schlíisse der BPS fUr Mega 
Drive und Super Ninlendo, 
Beschlagnahmies Material 
darf Uberhaupt nichi mehr 
verkauft wcnJen, der Pri- 
vaibesiiz isi jedoch laui te- 
lefonischcr Auskunfl der 



BPS-Chefin MONSSEN- 
ENGBERDING nur in bc- 
sonderen Filllen slrufbar - 
und mil Kinderpornogni- 
phie Hillt die Digi-KIoppe- 
rei ja gonlob nieht in eine 
Schublade... 





Afttlaim 




Dali mit dem Umzug der Friih jahrs-ECTS in die Grand 
Hall des Olympia-Messegelàndes etwas fríscher Wind 
durch die zuletzt reeht droge Spieleszene wirbeln wiir- 
de, hatlen wohl nicht bloli die Veranstalter gehoftt - 
doch es kam anders... 




Vie!e Hersicllcr zogen angesichis der 
horrenden Slandmieien in Suiten nuhe- 
liegender Hotels um. und hier wic dort 
gab es Ubcrwiegcnd fortgeschrittene Ver- 
sionen berciis seii lilngorem angekilndig- 
ter Software zu schen. Neuheiten wurden 
zwor auch geboien. doch angesichts der 
naeh wie vor ungekliiricn Commo-Lage 
cher selten in Arnigavision, Aber falis es 
Euch trttstet: FUr die Konsolen sah die 
Lage noch vie! irostloseraus! 

21" CENTCIRY 

Kcin Tili ain Amiga: Nach dem ricsigen 
Erfolg von „Pinball Ulusions" rollen 
demnàchst die flippigen AGA-Silberku- 
geln von PINBALL MANIA! 

flDVENTCIRESOFT 

Das irrwitzigc Fortsetzungs-Advenlure 
SIMON THE SORCERER 2 sieht be- 
reils in den Startlòchem; ab Juni wird in 
AGA- Vision, spiíler dann auch auf Nor- 
mal-Amigas gezaubert. 

ANCO 

Fortsetzung folgi: Der kopflastige „Kick 
OfT-Ablegcr PLA VER MAN AG ER 2 
komml in wenigen Wochcn. 

flSCON 

Ob der .Pairizier^-Nachfolger ELISA- 
BETH 1 vom PC umgcsctzt wird. ist 
noch ungewiB - daB der PS-Managcr 
POLE-POSITION: FORMEL 1 
TEAMCHEF anrollt. slehl dagegen be- 
reils fcsL 

ACIDIOOENIC 

Die Briien hallcn die Soccer-Sim SU- 
PER LEAGUE MANAGER und eine 
vielversprechende AGA-Version ihres 
beiagten Schwerkraft-Drainas EXILE 
im Gcpílck, 

BLACK LEQEMD 

Hier gab es Amiga-Soft salt: Mit der 
Draufsicht-Rascrei TURBO TRAX 
(Abonnenten sind schnellcr...) ísl bereils 
in wenigen Tagcn zu reclinem bald dar- 
auf mit dem Slralcgo-Soccer DER 
TRAINER 2. den rasamen Formei- 1- 
Polygonen aus LEADING LAP sowie 
dem Iso-RoIH SEELENTURM. Dic Ac- 
tion-Kicker von FUSSBALL TOTAL 



INDOORS, die Schachspieler aus 
CHESS THROUGH THE AGES und 
ein vorlfiufig noch unbetíteltcr ..Duum"- 
Klon liegen noch in femerer Zukunft, 
und was sich hinter dem Titel BEHIND 
THE IRON GATE verbirgu wuBten die 
Lcgendiircn sclbst nicht so genau... 

DOMflRK 

Und noch mal FuBball, nttmlich mit dem 
CHAMPIONSHIP MANAGER 11 
Weiterhin angektlndigt ist dos Formei- 1- 
Updaie Fl WORLD CHAMPION- 
SHIP. 

ELECTRONIC flRTS 

...hatte auBcr dem allseits bekannien 
Bullfrog-Titel BIOSPHERE nichts an- 
/upreisco. 

EM PIRE 

Hier startet der Arcade-Rugi COALA 
ab Juli exklusiv auf AGA-Amigas durch, 
bald darauf hebt der Action-Heli ZEE- 
WOLF 2 ab. 

FWIR 

AuBer Konvertierungen (..Whizz" fUr 
A500/CD". ..Soccer Superslars" auf CD) 
versprach man uns filr die niichsten Wo- 
chcn dic wenig Ubcr/eugendc Drauf- 
sicht-Rascrei RALLY CHAMPION- 
SHIPS 

GflMETEK 

Die kUrzIích im Previcw abgehandelten 
BALDIES und die put/igen PrUgelkna- 
ben aus PAWS OF FURY nâhcrn sich 
der Fcrtigstellung; dazu dtirfen Raumpi- 
loten ab Juni mit ST AR CRUSADER 
feindlichen 3D-AIÍens einheizen. Elwa 
zeilgleich soll dann auch die ..clitiíre" 
Fortsetzung FKONTIER: FIRST EN- 
COUNTERS in den AGA-Orbit starten. 

QRflMDSLflM 
FUr unsereins inieressanter ais INTER- 
NATIONAL TEST SERIES 
CRICKET dilrften der bunte Plattform- 
held RUFF1AN und der aufgemotzte 
CD-Golfschlager NICK FALDO 
GOLF DELUXE-ED1TION werden. 
Am Rollenspíel TTH SWORD OF 
MENDOR wird ebenfalls noch ge- 
strickt, und das schon seit Jahren! 



Des Oldies ncuc AGA-Klelder: 
Exile 



IMTERPLflY 



OCEflN 



Die.se Ausgabc im Prcvicw, niichsies 
Hefl dann hoffenllich cndlich virtuellc 
Realitat: DUNGEON M ASTER tt 

IMPRESSIOHS 

Díc Impressioníslen hatien den nahezu 
fcrligcn ULTIMATE SOCCER MA- 
NAGER dabci, dazu das futuristische 
Panzcr-Slrategicul FRONT LINES und 
den nuttclulierlichen HIGH SEAS 
TRADER - der auwchlieBlich in AGA- 
Hàfen anlegcn wird. 

KIMQSOFT/IKdRION 

Ersinials fOhrte das deutsche Kônigs- 
haus scine Software auf britischem Bo- 
den an einem eigenen Stand vor. Sprich. 
den seil Hwigkeiten angckundigtcn FuB- 
ballmanager HATTR1CK!, den kurio- 
ficn Vcrlags-Simulator MAD NEWS so- 
wlc den bereils in diescr Ausgabc gele- 
steien HeiGlufi-Flugi ZEPPEUN. 

KRISfiLIS 

Abenlcurcr, aufgehorchl, bald schon 
wird das Fantasy-Aelionadvcnlurc LE- 
GENDS erscheinen. 

MflX DESIGN 

Hier wurde Neos SF-RoUi \VHALE*S 
VOYAGE 2 vorgefuhrl - das Teil siehl 
gul aus, aber noch nichi besser ais im 
Previcw der lelzlcn Ausgabc. 

MICROPROSE 

Nachsten Monai ist es soweil, Sid Mci- 
ers ,.Civilizaiion"-Nachfolger COLO- 
NIZATfON kommt fUr den Amiga - 
gefolgt vom Plaltform-Gespenst 
BOOO! 

MULENNIUM 

Hicr konnie man cine fixfcrtige CD- 
Version des ..Diggers"-Nachfolgers EX- 
TRACTORS amesten; die PrUgclei 
MASTER AXE hingegen laBt noch cl- 
was auf sich warten. 

MINDSCflPE 

Erneui wurde das baldige Erscheinen 
der Schillcr-Ruscrci MEGARACE bc- 
schworen, wiihrend man Bullfrogs 
SYNDICATK bercits fiir das CD' : in 
der Taschc hatlc. In den kummenden 
Wochen soll dann auch cndlich der 3D- 
Flugí EVASIVE ACTION am Amiga 
abhebcn. darilber hinaus werden dem- 
nàchsi die knuddeligen Síedler-Ablcger 
T1NY TROOPS Ober den Screen wii- 
scln. 

MIRflQE 

Ab Oklobcr verhauen sich die Robbis 
von RISE OF THE ROBOTS 2: RES- 
SURECTION. etwas spáler werden mit 
THE ADRENALINE FACTOR Iso- 
Platiformcn bekrícgl. 




Kauin zu glauben, aber (hoffcnllich) 
wahr: Noch diesen Monal soll der Fuluro- 
Flieger T.F.X. cndlich ain 12<Xter abhe- 
bcn! 

PSYQMOSIS 

AuBer einer CD-Vcrsion von BENE- 
FACTOR und der ASOO-Fassung von 
ALL NEW WORLD OF LEMMINGS 
hatte das einsl so riihrige Softwurehaus 
wenig vorzuwciscn. 

TEflM 17 

Bei den neucrdings mil Ocean vcrbandel- 
len Manncn um Marlyn Brown gcfiel das 
AG A- Demo von ALIEN BREED 3D 
durch fliissig scrnllcndc Tcxiure-Luby- 
rinthe. Eine witzige. enorm spiclbare Mi- 
schung aus ,Xemmings" und dem Ac- 
lion-Siruiegical M Tanks" vcreprichl dage- 
gen WORMS zu werden. und auch bei 
dem Aclionadventure SPER1S LE- 
GACY siehl die Spielbarkeit ganz im 
Vordcrgrund. 

U.S. GOLD 

Die Goldmlínner stclltcn cine Uberzcu- 
gende Konverlierung von SUPER 
STREET FIGHTER II sowic am CD V 
WORLD CUP GOLF vor, auQerdem 
haue man die Amiga-Fassung des Vcrti- 
kalshoolers RAIDEN in der Hinierhand. 

VIRGIN 

Zum genialcn Saurier-íipos LOST 
EDEN wartet cin ausfúhrliehes Preview 
im CD-Sondcneil. da/u gab cs hier das 
entzilckende SENSIBLE GOLF zu sc- 
hen. 

WflRNER INTERACTIVE 
ENTERTfllNMENT 

Die frisehgebackenen Besitzer derrvnom- 
mierien Soliwaníschmiede Renegade 
liihrlcn ausgiebig Amiga-Zockware vor: 
Da wurden isometrische Action-Plattfor- 
men vom VIROCOP befriedel, man 
konnie am SpliLsoccn CHÃOS ENGINE 
2 prohespielen, Abcnicuer mil dem fast 
vollendcien FLIGHT OF THE AMA- 
ZON QUEEN erleben, die aufgcmolzie 
Schillcrversion des Futuro-Soccers n . f 

SPEEDBALL 2 anzocken und scIUiefi- H52L , ^ 

hch crsle Bildcr zum bchtzeii-Sirategk^iU\\w 

Zeifaaschca (ri) 






Rcinrassige Aclion-Scroller scheinen seit „Apydia" 
oder „I)isposable Hero" aiisgcstorben zu sein. Das 
HeB die Artenscbiitzer Bernhard Braun und Guido 
Kehrlc nicht ruhen - liebevoll ziichten sie Amiga 
Nachwuehs heran! 




Dic beidcn Ulmer {zu Begtnn war 
noch Thomas Schmidi mit an Bord, 
denveil muBte er jedoch aus Zeitgríin- 
dcn das Handtuch wcrfcn) arbcitcn 
seit knapp drei Jnhren an ihrem digiia- 
Icn Traum; Typhoon soll cin Vcnikal- 
soollcr im Stil des Klassikers ..Batlle 
Squadron" werden und selbst solchcn 
Automaienvorbildern wie „Raiden" 
odcr „Truxton" in keinstcr Wcise 
nachslchen. Mitticrweile ist der Traum 
zu programmierter Realiiài geworden, 
denn was uns das dynamische Duo an- 
lilfilich eines Besuches in der Redakii- 
on vorfílhrcn konnle, UberlieB so man- 
che Kinnlade unkonirollierl der 
Schwcrkrafi - bcrcits die Demovcrsi- 
on des neuen Bailerknallers slelltc al- 
ies bislang am Amiga Gcsehene 
locker in den Schaiten! 
Wir konnlcn cs selbst kaum glauben. 
aber es gelang den Jungs doch tatsach- 
lich, bis zu 100 animierte Objektc 
gleichzeitig Uber den Screen eines 
S(andard-500crs zu jagen. Und das. 



oline daB die Sprites winzig odcr farb- 
ios wiíren, flackem wílrden odcr son- 
stige Unorten zcigtcn. Ja. der vom 
Spielcr gelenkie Raumgleiter jagt 
durch dclaillicri ausgearbeitete High- 
Tech- und Organo-Szenarien, die auch 
und gerade dann noch schncll und su- 
persofi von oben nach unten bzw. ein 
wenig setlwâns scrollen, wenn 20 
Gcgner auf cinmal den Bildschinn 
sttirmen oder ein Schwergewichi von 
SchluBmonstcr nahezo das gesamte 
Sichtíeld mil Ztelsuchprojeklilen ver- 
dunkelt* Und dabei lUuft das Game 
stets in augenschonenden 50 Hz Bild- 
wiederholírcquenz, . , 
Weil die Programmauloren aber wis- 
sen, daB vicie Spritcs allein noch kein 
guies Spiel machen. haben sie cinen 
GroBteil der Entwicklungszeit in einen 
leinen Leveledilor invesliert* Das Re- 
sultai dieser Bcmílhungcn soll cin 
durchaus hcrausforderndes, aber im- 
mer faires und QuBerst abwcchslungs- 
rciches Gamcplay sein, das durch jede 
Menge Sound-FX und flotic Bcglcil- 
musik den finalen Kick Hefert Auch 
das Waffensystem vermag Action- 
Herzcn cin paar Taktc schncllcr po- 
chen zu lassen, bieiel doch gleich die 
Anfangswurame viel Durchschlags- 
kraft - die durch Auf&ammcln entspre- 
chender Icons noch vom Mehrwege- 
schuB Uber jede Menge Bomben odcr 
Raketen bis hin zum bíldschirmftillen- 
den Superlaser gesleigert werden 
konn. 

So schõn das alies klingt, das Erschci- 
nen von Typhoon (ist Ubrigens nur der 
Arbeitstitet) ist mangels Publisher 
noch kcíncswegs gesichert. Doch wol- 
len wir alies in unserer Macht Steben- 
de nu: . damit dieses viclvcrsprechcnde 
Programm auf den Markt kommen 
kann: Interessierte Softwarchiiuscr 
mõgcn sich einfach an uns wenden, 
wir ieiten enlsprechcnde Angebote mit 
dem gríJBten Vergnugen weiler! (rl) 






Der Vorganger gilt ais Wegbereíter einer 
ganzen Rolli-Generation, irolzdem hat der 
Nachfolger den Weg in die Shops bislang 
nicht gefunden - seit vielcn Jahren angekiin- 
digt, klopit er min cndlich an die Kerkertúr! 




Die originalen FTL-Verliese haben ja 
bcreitó &echs Johre auf dcm Buckel, 
seither muBien sich die Fans mil der 
Daiadisk ^Chaos Sirikes Back M bc- 
gnligen. Dabei wor Dungeon Masler 
H: The Legend of Skulldecp schon 
fast fertig, ais Interplay 1993 den Ver- 
irieb tibernehmen wollte! BIoB waren 
16 Farben hall schon damals nicht 
mehr zeitgemSB, und so mufiten die 
Grafikcr noch mal ran, Wiedcr zwei 
Jahre spater und uni 240 Farbnuancen 
reicher» wollen die Pcrfekiionisicn 
von FTL (was ^Faster Than Light" 
bedcuiet, auch wenn geradc bei dieser 
Company von Lichtgeschwindigkeit 
kaum die Rede sein kann) nun bald 
cin Rollenspiel vorlegen, das in Sa- 
chen Gamcplay alies bisher Dagcwe- 
sene in den Schatlen slellt... 
Zwtâchst cinmal wird das Spiel zwar 
in einer Hõhle starten. doch Ubenvic- 
gend in einer Obenvelt samt erforsch- 
baren Turmen handeln. Dabei wird 
sich das Heldcn-Quartett zwar n3ch 
wie vor nur Schritt fUr Schrili vor- 
ankiimpfen kônncn. doch waren flot- 
les Scrolling und Optik-Effekle von 
jeher nichi im Sinne der Erfinder - sie 
setten vol) auf ausgefuchstc RUtseL 
So wird es am hiesígen Abenteuer- 
spiclplaiz Tag- und Nachtwcchscl, un- 
lerechiedliche Wineningen und vor al- 
iem viele Gcsprzichsparlncr geben, 
darunier etliche nelle wie elwa die õrt- 
lichen Kriimcr. Zu den weniger ncuen 
Erscheinungen gehõren die Monsier. 
welche scít dem VorgRnger tllchtig 
dazugeleml haben: Die Biester ziehen 
sich jetzt auch mal zurttek oder holen 
gar VeniUlrkung! 

Um in die Sphkrcn des Qbcrcchurkcn 
Dragoih vorzudringen. wird man wie 
gcwohm alleríci Waffcn und RUstun- 
gen filr das nach wie vor ctwas knapp 
bemessene Invcniory finden und neu- 
erdings auch an einer gewaltigen Ma- 
schine schrauben miissen. Zur Vcrtci- 




digung gibi*s ncue Spcll-Kombinatio- nungslermins gehl, halicn wir uns 
nen fiirdas bewilhn geniale Magiesy* aber lieber noch elwas zuruck, auch 
stem, zur besscren Obersichl ein aus- wenn man uns einc Tesivcrsion zur 
baubarcsAuiomapping.dasimkiiific- ntíehsten Ausgabe fesi versprochen 
zehrenden Idealfall sogar síimtliche hat. (mm) 
Geheimgãnge anzeigl. 
Ganz neu hinzugekom- 
men sind Droncn, dic 
selbstíindig das GelUnde 
erkunden und in einer 
Variante auch von ganz 
allein auf die Gegncr 
losgchcn* Doch auch der 
Feind verfiigt Uber der- 
onige Mitlel und kann so 
manchen Hinterhall le- 
gen, damit die Party wie 
eh und je in Echtzeil um 
ihr Leben kampfen bzw. 
rennen muB- Kurzum, 
der Schwierigkeitsgrad 
soll zwischen dcm rela- 
tiv einfachen Original 
und der hammerharlen 
Zusatzdisk liegen. 
Tja f 250-000 allein in 
Europa verkaufte Exem- 
plarc des Ur-Kerkemiei- 
sters sprechen eigendich 
fllr sich, wenn es um 
QualitiiLsbestimmung 
gcht - wenn es um dic 
Bestimmung des ErscheU 







wirbeit, jetzt tanrt enoucn aer zweite nstenteger 
vor - und der Konkurrenz ganz locker davon! 



Das in Blitz Basic programmicrte „Skid- 
marks" kam bei Euch ja bestei» an, immer- 
hin habl lhr cs bei der jiingsten Wahl zum 
Spiel des Jaltres prompl zum Vizeincister im 
Sport-Gcme gckUrL Inzwischcn war das 
Vorgiingermodell knupp anderthalb Jahrc in 
der Box; wartet hier gar ein ganz ncues 
Spiel? 

Nun, das nicht gerade, denn wer das Origi- 
nal kennL wird auch mil der Super- Varian- 
te ira Tank auf Anhieb gekonnt durch die 
Kuiven schlittcm, um scine Spurcn im As- 
phall tu hinterlassen. Und das ist auch ganz 
gut so, denn an Steuemng, Ceschwindigkeit 
und Scrolling gab cs ohnchin nie ctwas zu 
mâkeln. Bei gewohnlerQualiiiii wurdealso 
die Quantitiil getunt: Ab softxt díirfen sich bus 
zu vier PUoten um einen Amiga scharcn, um 
gleichzeitig perTaslatur und Slick um den 
Sieg zu kíímpfen. Vor quolvollcr Enge brau- 
chen sich zumindest dic Mechaniker unter 
Euch dabei nicht zu fDrehten, denn die An- 
leilung stellt eine ausftlhriicbe Besclueibung 
samt Schaltplan zum Bau eines Adapters zur 
Verfiigung, der dann am Paraltclpoit ange- 
schlossen wírcl und die Verwendung von vier 
Joysticks emtòglichtt 
Neben diesem Service findet man neueidings 
auch sieben Schwierigkeitsgnidc (also drei 
mchr ais gchabt), und der Fuhrpark wunlc 
auf nunmehracht Boliden venJoppelt- Doch 
was heiOl hier eigendich Boliden: Neben 
Mini, Kitfer und FormeM-Raccrdrehenjeizi 
skurrilerweise sogar Kíihe auf Rádem ihre 
zwei bis zwan/jg Rundcn pro Renncn. Und 
wer das Prognimm „Imagine 2" bexiM, k*mn 
zudem ein gerendertes Traumauto der Mar- 
kc Eigenbau vom Band rollcn iassen; alie tUr 
die Úbemahme in Super Skidmarks nõtigen 
Infos und das Projekt-File liegen bercils vor. 



Das maximale Kontingenl von acht (je vier 
vom Rcchner bzw. von Spielem gesteuerten) 
Startcm, viellcicht gar noch mit achl ver- 
schiedenen Typen unienn Hintem, bretlert al- 
lerdings nur auf AGA-Rechneni mit genti- 
gend RAM Uber den Scrcen, wáhrend die 
zwíilf altbekanmcn und zwòlf ncuen 
Strecken sich prinzipiell auf ailen „Frcun- 
dinnen" im oder gegen den Uhrzeigereinn be- 
íahren Iassen. 

Was die Wahl der Waffcn betriffu kônnen 
sich harlgcsottene Fahrer neben den re- 
gulfiren Maich-Races auch an acht Chsim- 
pionships versuchen - angesichts der hier 
wahrhaft enormen Anforderungen- an 
Mensch und Moschine werden dabei aber 
wiriciich nur die Besten in ftínf Versuchen 
aus sechs Rcnnen ais Sicger hervorgehea 
Oder was ballet lhr davon, die Kisten ma] mit 
einem Wohnwagcn im Schlepptau durch die 
Gcgcnd kachcln zu Iassen? Fiir diese 
,*HolÍiinder Rally" (um die Pole Posilion am 
Campingplalz?) mcldcl sich wegen der ver* 
doppelten Sprites zwar stets nur die halbe 
Tcilnchmer/ahl, und bei Speichermangel 
hãngt lediglich der eigene Fahrzeugtyp am 
Heck, aber originell tst die Idee ja wohl alie- 
mal! 

Okay. grafisch sind die Kursc immer noch 
keine Offenbarung. aber zumindest mangdt 
es nicht an Abwechslung. So geht es flott 
scrollend Uber Asphalt, Sand und Erde, wo- 
bei dic niedlichen Miniaturlandschaften mil 
netten Details nur so gespickt sind Das 
Streckendesign rcicht von der popeligen Acht 
flir Anllínger bis hin zum kurven- und kreu- 
zungsOberladenen Chãos Rir Pfadfinder mit 
ungetriibiem Orientieningssinn - Bcsitzer ei- 
nes AGA-Ainigas kommen auch in den Ge- 
ri uB der Hires- Variante, wo die gesteigerte 



Obereicht jedoch mit arg winzigen Autos er- 
kauft wird. Zustftzlich zum zweigeteilien 
Bildschirm gibt es nun auch einen Triple- 
Splitscreea bei dem die Úbctsichl aber wic- 
denim etwas leidct. Werdagegen am Voli- 
bildschirm den AnschluB an seine Mitspie- 
fer verlieru wird à la „AH Tcrrain Racing" 
kurzerhand hinlerhergesctzl und dafiirnach 
Oberfahren der Ziellinie mit Punklabzug bc- 
straft 

Was den Sound beirillí. kreischen die fetzi- 
gen Metal-Klíinge mit ihren Gitarrenriffs ge- 
radezu nach dem AnschluB an die Stercoan- 
lagc; dazu kommen das ublíchc Motorenge- 
bnimmel und Reifenquietschen, wobei die 
Samples auf Wunsch auch durch eigene cr~ 
setzt wxaden kõnnen. Nicht ganz so pniktisch 
Lst der Umstand, daB das Hauptprugnimm 
und die beiden Car-Disks sich auf Festplat- 
tc bannen Iassen, wlihmnd von den vief ki> 
piergeschutzien Disketten mit den Strecken 
nsichgeladen wiid Das ist aber halb so wild, 
weil sich die Wartczcitcn in Gnmzen halten 
und dic Ladcprozedur von einer Partie 
, Pong" vcrsíiBí wird AuBerdem erhalten re- 
gistriene Userdemníkrhst sowieso ein kfeínes 
Hilfsprogramm, mit dem sich auch die Kur- 
se installieten Iassen* Geplant t« weiteritin das 
Magazin flí Skidmarks Racei'', in dessen mter 
Aasgabe Wciibcw^erbc Rir das Designen neu- 
er Autos und Landscliaften gestartel werden. 
Fazit Auch wenn dieser SpieispaB-fórari sei- 
ne maximale Leistung nur an AGA-Molorcn 
abgibu sorgen doch gerade die vielen ncuen 
Fcaturcs in Vertrindung mit den packenden 
MehiMpielcr-Optionen (darunterauch eine (Ur 
Modem-Raser) ÍUr Gaudi ohne Ende. Und 
weil Super Skidmarks somit auch auf Stnn- 
danJ-Amigas der Konkurrenz den Auspuff 
zeigt, schwenken wir hier die Hit-Flagce! (st) 
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ARCAP^PORT ^BOWLI 






n.sport habcn dic Jungs von 
Team njaberalsbeiihním^ArcadePoor 
Erfahrungcn gcsammclc, hicr ladcn sie bts 
zu sechs menschlichc Kugelwerfcr in mo* 
ximal drei Toams auf die Bowlingbahn ein 
- wer nicht so viele Freunde hat, taBi sich 
vom Computer aushclfcn. 
FUr die CPU-Kegler gibi es neun ver- 
schicdcnc Schwícrigkcitsgradc, zudem 
kann man atlen Balljonglcuren Handicaps 
vorgeben, In weilcren Mentis werden fíir 
jeden Tciinehmcr GeschlechL Hcmdfar- 
bc % Wurthand und naiiirlich der Name 
ausgesuchl; dic eigentliche Aclion gc- 
staltcl sich dcmgcgcnílbcr vcrgtcichswcisc 
simpel: Per Joystíck wUhlt man eine von 
fUnf unterschiedlich schweren Kugcln t 
ríchtet seinen Digi-Spotiler aus und be- 
stimmt die cingesetztc Kraft mit Hilfe ci- 
nes Balkens. Dann wird der Wurfwinkcl 
durch cin bewcgies Dreicck fcstgclcg[ 
und die Kugel via Feuerknopf auf die 
Reise geschickL Doch hall» wo bleibl der 
Effel? Keinc Sorge t den bestimmt man 
durch Drílckcn des Slicks in die cmsprc* 
chende Richlung wUhrend des Wurfs. Und 
wenn man dann auch noch Neigung und 
Oberfliichcnbcschaffenheil der Bahn rich- 
lig bertlcksichtigt hat, sollien die Pins ci- 
genilich wie gewúnscht purzeln.., 
Jcder Durchgang bcsteht aus zchn grames", 
in denen die zehn Kege) jeweils mil má- 
xima! zwei Wíirícn so weit wie mõglich 



abgerimmt werden sollcn. Falis es kom- 
pleit gelingt. gibi es Extrapunkte; crst 
recht, wenn man*s mil einem cin/Jgen 
Wurf schafft: Suike! Im Úbungsmodus 
ist nur ein Hcimspurtlcr zugelassen, das- 
sclbc gilt fUr die Spielvariante «Árcade 
Spares Challenge": Hier sollen zufállig 
vorgegebenc Musier mit hõchstens drei 
Versuchen abgerãurat werden. Ansonsicn 
lassen sich individuelle Spielerpersôn- 
lichkeiten abspeichem. ebenso dic High- 
score-Listen Vúv den Standard- und den 
Àrcade-Modus. 

So neit das alies ist, so irist siehl cs aus 
- die sparsame Opiik der Bahn und die 
allenfalls durchschniiilichen Animaiio- 
nen sorgen nicht gerade fflr tlbcrschâu- 
mende Stimmung. Noch dozu muB man 
die Unterschiede der (immerhin mit auf 
ein und dersclbcn Disk befindlichen) 
AGA-Vcrsion mit der Lupe suchen, Mu- 
sikfreunde gehen zudem vôllig Icer aus* 
dafUr sind die FX htirenswert: Gcsam* 
pclle Sounds bcglciten den Lauf der Ku- 
gel, rãumi man alie Kegel ab oder schafft 
gar einen Strikc, erklingt auch Applaus. 
Und solhe mal ein besonders schwieríger 
Wurf gelingcn, kann man sich diesen un- 
ler dem frfthlichen Gejohle der Zuschau- 
er noch mal in Zeitlupe zu GemUte fiihren. 
AbschlieBend solhe noch gesagt werden, 
daB diesc (vor aliem via Joypad) toial un- 
kompliziert zu steuemde Sportsim erst in 



der Gruppe Freude macht - aber ihr Prcis 
isi hciBt und atlein ist auf einer echten 
Bowlingbahn ja auch nicht unbedíngt 
Bíirlos*., (rnash) 
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62% 63% 
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59% GRAFIK 60% 



52% ANIMATION 53% 



67% SOUND-FX 69% 
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Mit dem „Software Manager" hahen sich d 
Jungs von Kaiko den Ruf komplexer Wirt- 
schaftssimulanten mit Blick fur oríginelle The- 
matiken erworben - bloB raag ein digitales Rei- 
sebiiro wie dieses zwar ungewôhnlich sein, es 
ist aber auch ungewôhnlich trockener Stoff. . . 
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DaB in der Reiscbranche nicht unbe- 
dingi dic Geschicke des Abend- 
landes entschieden werdcn, wcilí man bc- 
reitt von Muller Beimeraus der Linden- 
stra&c; den groBen Nervenkitzel darf man 
sich vom gcwãhltcn Szenario also kaum | 
erwarten. Ehc wir nun aber den Necker- 
mann zum Mcckermunn machen, wollen 
wirdoch crsi mal nachsehen. was bei Fla- 
mingo Tours gcnau Sache is(: 



Ausgestatiet mit der 
anfangs obligato* 
risch schmalen 
Brieftuschc, sollen 
bis zu vier Spieler 
ein Reiseimpcríum aus dcm Datcnspci- 
cher stampfcn. Dazu stcht ersl mal der 
&wab eines KIdnbusses aufdem Píogramm, 
den man vor dem frisch gemieteten La- 
den parkt, um potenlielle Kunden in de- 
ren wohlverdicnlen Urlaub zu karren. 
Nun klíin ein Blick auf die lelztjãhrige 
Rcisestalislik den Veranstaltcr zwardar- 
Ubcr auf. daB die Deutschen íhre schõn- 
sien Wochen des Jahres vermutlich wie* 
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der am liebsien in Spanicn oder der Ãgilis 
verbringen wílrdcn, doch wird kaum cin 
Kundc Zcil filr bzw. Lusi auf derart Ian* 
ge Reisen per Aulo hnben - fUr den An- 
fang kommen daher bloB Nahziele wie 
die deulschen Alpen» Nord- und Ostsec 
oder das wanderbarc Õslerreich in Frage. 
Man bucht also mal Benen in den bc~ 
saglen Gcgendcn, wobei Holcls von ganz 
verschiedenen GUteklasscn zur Wahl ste- 
hen. Klar, daB dabei auf die Kalegorie des 
Hauscs ebenso zu achien is( wie auf die 
Anzahl der Reservierungen, denn wenn 
die bcstelllen Licgen nichl belegt werdcn. 
ist mil eincr happigen Konvcntional&lru- 
fe zu rechnen, Jctzt kann man sich daran 
machen, den Prcis fur Úbcmachiungcn 
und Anfahrt zu kalkuticrcn. wobei ei- 
ncrscits dic Konkurrenz unterboicn, an- 
dererseits aber noch Gewinn gemacht 
werdcn sollte. Um seine Angebotc an den 
Mann zu bringen, bedarf es natílrlich der 
Wcrbung. also dtírfen Plakate bcslcllt, 
Anzeigen geschaliel sowie Radio* und 
Femsehspois gesendet werden -* die Prei- 
sc schwanken je nach Médium, Umfang 
der erreichbaren Zielgruppe und QualitíU 
der Reklame. So oder so werdcn aber 
wohl nur besonders ttichtige Reiseumcr- 
nehmer um einen (nichl unbcdingt zins- 
gíinstigcn) Bankkredit ais Starthilfe her- 
| umkommcn. 
Sobald die Arbcit getan ist, geht's an die 
monatliche Auswertung. wobei die Aus* 
lastung des Bus&cs, der Bcitcn ele. er- 
rechnet winJ, was letztlich zur Endsumme 
und dcm aktucllcn Konlosland fíihri. In 
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Nein, chis HnU'l Alpi.i liejit nicht in Slolwvrck 



diesem Sinne machl man nun immcr wcí- 
icr, wobei das Angeboi nach und nach um 
Sladte» und Fernreiscn ele. crgãnzt wini 
Spíiter wolien dann naiílrlich auch Flug- 
zeuge gecharlcrl und lunlichst neuc Bilros 
Ubers ganze Land verslreul werden. Wer f 
das Risiko liebt, darí freitich auch luxu- 
riõse Kreuzfahnen durch die Karibik oder 
das Nordmccr offeriercn, wclebe aber leu- 
erund daher nur fUrelwa ein Prozenl der M 



Kundschafl altraktív sind. Der ganze Au I- Ç 
wand dienl nun nichl allein dem Zwcck, 
mOglichsI viel Kohle zu scheflcln, nein, es 
miissen auch Poslkarlen zufriedener Kun- 
den gesammell werden. Dertei GrUBe 
symbolisicrcn cine bcstimmle pro/enluale 
Auslaslung eines Uriaubsgebieies, was je 
nach SchwicrigkcitsgTdd vuriiert - auf den 
beiden hôchslen Stufen sind zudem die 
saisonalen Schwankungen des Reise- 
markts zu berttcksichtigcn. Solisten soll- 
len weilerhin bertlcksichligen, dafi hier 
keine „echlcn" Computcrgegncr milmi- 
schen, aber immerhin dorf auch der Rei- 
seleilermal Kumirlaub machen: Es kdn- 
nen jederzeit bis zu fiinf Spielstíínde an- 
gelegi werden, 

Rein optisch zeigt sich das Game von ci- 
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ner rechl bunten Seiíe. was bitee Zungen 
aber auch ais verwirrcnd interpreiieren 
kõnnen. Vor aliem das Haupimcnu crin- 
neri unwillkUrlich an eine Foiocollage* 
wenngleich hier nctle. nur leider arg win- 
zige und võllig unonimierte Digibildchen 
fúr Urlaubsslimmung sorgen. Auf Sound 
muB man in diesem RcisebUro leider gíinz- 
lich ver/iehten, Icdiglich (Ubrígens durch- 
aus flotle) Titelmusik isl vorhanden, Die 
Sieuerung isl grundsolide, warum aller- 
dingtS die Zahleneingaben nicht auch iiber 
die Taslalur zu erfedigen sind, bleibt schlei- 
erhafl- Grundsolide» wenn nichl sogar 
hausbacken isl aber auch dos Gameplay: 
Werbung schalten, Saisongcbieie ab- 
checken und Bettenkapazilaten organi- 
sieren sind nun mal nicht geradc die span- 
nendsien Angelegenheiten, zunia! 
Belohnungen tlir die MUhe kom» 
plcii ausbleiben, Und so ver- 
komml Flamingo Toun; hall rc- 
laiiv baid zur Klick-Routine,,. 
Tja, bei Kaiko wilní man gul be- 
ra ten gcwesen, sich ein Bcispicl 
an Vorbildern wie „Pizza 
Connection" oder „Biing!" und 
die Sache nichl gunz so bicrcmsl 
zu nchmen, Denn wo andernorts 
inzwischen cin wahres Gag-Fcu- 
erwerk zum Genre-Standard 
gchtin, da vermôgen dic hier 
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sieis in gleicher Reihenlblge auflaucl 
den Zcitungsmeldungen („SpieIberg zilch- 
tel T-Rex") und solche ôden Zufalls-Er- 
eignissc wie Streiks kaum Abwechslung 
in den Arbeiísalltag zu bringen* Was 
bleibu isl eine eher biedere Winschafis- 
simulalion, die immerbin durch Ober- 
sichilichkeit beslichi und sich nichl in ir- 
relevanlen Delails vcrlicrt - nach einer ge- 
wissen Einarbeiíungszeil haben dic 
Spieler wirklich in jeder Silualion Zugriff 
auf alie wichligen Dalen und Faktcn. 
Doch ob das geníigt. um Leule mil Fern- 
weh vor den Monitor zu bannen? (mie) 
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GRAFIK 59% 



ANIMATION 



MUSIK 64% 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 68% 



DAUERSPASS 65% 



VAR1ABEL: 3 STUFEN 



PREIS DM 89 
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RIL, APRIL! 



lhr hallct tirei Aprilsehcrze íjti 
letzten Heft? Kein Prohlem: 
Der ersle ist gleieh das Covcr 
- auf die Sache mil dem 
..roeislgeknuftcn Amigo 
Magazin" isl bloU dic Tanlc 
an der Kasse rcingefallen! Der 
2 W 01 te Veríippler war auch 
leiehl (natiirlich dic Vor- 
schau), wilhrend Nummer drei 
sich ais cchl harte NuB her- 
ausstclltc! Aber dann kam ích 
doch drauf, daB cs der fehlcn- 
de ,.UFCT-Tcsl furden SOOcr 
scin rauB, den lhr einfach 

uniBischlagen habt... 

Andererscils hallc Wally 
Sehmil/ mil Ihrei» Leseriesl 
viUlig recht: lhr seid einfach 
nichi fuhig, ein Spiel ttber 

unsere geliebien Haustierc 

objekliv zu bcwcncn! Ais 
Theo W. Fanclub-Vnrsiands- 
vorsitzender habc ieh mir 
iihrigens soforl auch „Alien 
Feed* 1 beim zuslítndigen 
Finanzamt bestei ll. aber noch 
keine Arilwotl erhalten, Und 
das, dbwohl das 20scitigc 
Formular korrckl ausgcfiillt 
war! Naja, vielleiclu hallc ich 
doch nlChl gleích das Celd 
heilegen sollcn? Und jei/i 

zum wiohligsieti Punki; ích 

vcrlangc Schadcncrsatz! Nach 
EuremTesJ vom ^Interactive 
Movie Crcalor" habc ich mir 
naliirlich sofnrt (unlcr schwlc- 
rigsten und leuersten Uiratfln- 
den!) einen A4000 niit 16 MB 
RAM und I Gig HDgcfcOuft- 
anschlieBend inufitc ich Fcsl* 
stellen, daB Industrial Lies & 



Magie derweil plcitc Isl und 
Salt Fake Cily einem Unfail 
im Orilichcn Aioinmcilcr /.um 
Opícr fiel, Was sol! ich nun 
mil meiner Highend-Ausril- 
Slung? Ich vcrlangc also, daB 
lhr mir umgehend 34.798,- 
DM schiekt oder wcnigsiens 
dic Zinscn fur meinen Kredil 
zahlt: 38 Prn/eni per anno. da 
mir leider nur der Wuchcrcr 
von nebenan was Icíhcn 
wollie. 

Nach sovicl Ernst nun zu 
ctwas SpaBigcm, Ich linde 
niimlich. dali man das Pro- 
blem ít Mítrtcl Kombat" nicht 
durch Indizicrung bzw. 

BeschtegnahmnAg lOscn kann. 

Und zwar deshalb, weil das 
Spiel gar nichi das Problem 
isl! Wcr tiefer grãbt, sloBt 
schnell aul einen ganzen Mau- 
fen unauílòsbar miicinandcr 
verkcttclcr Vcrhiiltnissc: War* 
um vverden Kids nur in cine 
Clique aufgenuinmen, wenn 
sic bestimmlc Klamottcn 
anhnhen? Wo sind Freizeilein- 
richtungen* dic ihnen wirklieh 
etwas bieten? Welche Bllerti 
geben ihren Kindcrn denn 
noch Ruckhah und vcrmitteln 
ihnen ein gesundes Weltbild? 
Ich meine, man kann Gewali 
genausowenig aus seinem 
Lebcn ausschlicBcn wic dic 
Grippc - man kann aber ler- 
nen, mil ihr umzugehen» sic 
ais das zu schen, was sic ist 
l niimlich cine destruktive 
Kraft), und ihre Wirkung ein- 
ZUSChãlzcn (Gcwalt ncigl 
dazu, Gcgengcwah zu erzeu- 
gcn). Filr Kinder mil cinem 
gesunden Blick I vi r dic Rea- 
litttl isl die Enlscheidung zwi- 



sehen Knuddclgamc und Pru* 
gclaric dann nur noch cine 
Fragc des Gcsehmacks. nichi 
aber des „Geeignetscins", 
Ubrigcns: WuLUel lhr schon, 
daB cs cine Pflanze namens 
„Dieflenbachie" gibi? 
schlicBt Thomas Linkc aus 
Hbersbach. 

Mit „ UFO » hast Du schon 
mal kompletí daneben 
gelangt, denn der Test zur 
SQOer-Version findei sich in 
diesem Heft. Deine Ubrígen 
l9 Schenartikel" nehmen wir 
kommentarlos zur Kenntnis, 
nur mit der Kostenriickerstat- 
tung haben wir so unsere Pro- 
bleme: Der Wucherer von 
nebenan war nãmlich Míchael 
selbst — Brork ist bereits auf 
Inkasso-Tour nach Ebersbach 
aufgebrochen! Jetzt wird sich 
ja zeigen, trlf gut Du in der 
Praxis mit Deiner (Qbrigens 
wirklieh) schõnen Theorie 
aber destrukríve Krãfie ktar- 
kommst* 

P.S.: Tiefenbach ist in Wahr- 
heit eine Pflanze, die nur so 
ãhnlich heifit? Tja f und Brork 
kann in Wahrheit auch gar 
nicht richtig mit seiner 
GEWALTigen Keule umge- 
hen„. 




I > Bis SeilC 47 war das April- 
hefi ja (wic immer) okay* 
dann aber die Demo-Galeric: 
Hier wurden nur Demos fiir 
AGA-Rcchncrgezcigi T genau 
wie im MSrz-Joker! Was habe 
ich ais 500c r- User davon? 



2) Scitc 50: Seitenhiehe, was 
soll denn das sein? Hallc ich 
Lusi zum Lesen t wúrde ich 
mir ein Buch kaufeni Im AJ 
sollen Spiclc getesiei wer- 
dCDlt! 

3) Dann zehn Seíten CD- 
Joker: Mensch. Mcnsch, 
Mcnsch! Ist der AJ cin 500cr- 
Magazin oder nichi? Also 
weg mil dem ganzen MUII! 

4) Und jclzt noch was ande- 
res f denn der t ,Bundi Hai- 
irick" isi vici zu sehr hochgc* 
lobi worden. Wcr das Game 
zu driu oder viert zocken 
will. der schlaft zwi- 
schendurch cin, weil es zu 
lange daucrl, bis jeder seine 
Einsicllungcn gemacht hat. 
Nein, dieser Managcr ist 
iibcrkomplex! 

glaubl Thomas Albers aus 
Emsdeitcn. 

/ í Von AGA-Demos hasi Du 
freiiich wenig, aber was sol! 
man muvhert, WCttn es kauttt 
noch anderv gtbt? Poch extra 
fiir Dich haben wir tn der 
aktueUen Demo Galerie tines 
aufgehm! 

2) Keine Lust zum Lesett? 
Worunt soilten wir dann 
eigentlith cine Anrworr 
schreibetK hã? 

3) Wo stand noch glcich. daj! 
der Joker ein reines SOQer* 
Mag sei? Das miissen wir 
glaif iihcrlcsvn haben! 

4) Auch diese Kritik kiinnen 
wir nicht begtãtígen: Wenn 
es je ein Game gab t bei dem 
man den Komplexitâtsgrad in 
vorbildticher Weise selbst 
einstellen kann t dann ist es 
der ..Bttndi Hattrick"! 
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Diese total unnúl/c Diskussion 
Affiigii vs. PC gch» miraufdie 
Ncrven: Dic Àmiga-User soll- 
icn sícli mal Gedanken daruber 
machcn, wie und wann sit 
ihren 500cr verschroltcn, 
ansiait in WUsle Pentium- 
Bcschímpfungcn ausxubrc- 
elien! Wenn der Amiga-Karrcn 
nochmals aus dem Dreck 
gezogen werden soll. dann 
geht das nur mil modernen 
Rechnem, also mal mindestens 
mil 'nem I200crsamt Fcsl- 
plftlte - Turbokarte und CD- 
ROM (CO^kompátibe}) wíi- 
ren auch Diehl ubel. Anderer- 
seit.s gehoren Firmen wie BltlC 
Byte oder Aitic natiirlích 
krafiig au&gcbuhi, denn was 
arti Amiga lechnisçh inoglieh 
ist, hat doch Thalion mil 
.^Ambernioon" bewiesen, und 
NEO wird es dcmnáchst mit 
„Whale\s Voyage 11" noch cin- 
mul allcn klarmachen. Also las- 
sei uns dnnken Team 17, Soft- 
ware 2000. den Codemasiers 
und auch David Brabcn! 
Jclzf zuni Jugcndscluitz. der ja 
cigcnilich cine guie Sache isi - 
aber was die sclbstcrnannlen 
MoralmOtlm&nncr derzeit 
ab/iehen, kann mun nur noeli 
ais Willkur hc/cichncn! Index, 
Index flfaer alies? Ich kann mir 
beini heslen Willen nichl vor- 
sicllen.datt n MÕrtcl Kombaf- 
Zueker Bill niiehsicn Morgen 
íhre Klassenkameraden ab- 

schlachten^- 

Last not leasi zu etwas Effreu- 
liehem: Congratulaiions /um 
Multimedia Joker! liuer ncues 
Hahy ist ersle Sahne. mchr 
davonl 

forderl Steffen Kriílzsch aus 
Franken berg. 

Editorial und Branchengefltí- 
síer diirfien in dieser Ausgabe 
Baldrian filr Deine Nerven 
sein, ist dort doch bereits von 
den kommenden Amiga- 
Modctten samt CD-ROM die 
Rede* In Sachen Jugendschutz 
sind wir ganz Deiner Meinung 
(soeben landcte sogar die 
Chaosmãschine der Bitmaps in 
der Konsolenversion attf dem 



Index!) und in Sachen Multi- 
media Joker sowieso. 
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JOHNNY 
KONTROLLETTI 

Allmauhtiger Michacl, wenn 
ich Dich in Dcincm April-Edi- 
torial ríchlig verslanden habe, 
dann halist Du uuch nichl all- 
zuviel von der USK - cine 
Meinung, die ich teile. Wenn 
schon Konirulle. dann gesel/li- 
Che und wirkungsvolle! Aller- 
dings finde ich CS ziemlich 
schwachsinnig, Spielen cin 
bestimmtes Eigmings-Alter za 
verpassen, das kann einfaeb 
nicht funkiioniercn: Warum 
sntl nicht ciner mit dem „Bun- 
di Haltrick" seinen SpaU haben 
konnen, uuch wenn er ersl 6 
Jahrt ah ist? 

Davon abgesehen: KOnntei ihr 
mich bilte mal bei irgendeinem 
Wettbewerb ziehen? Ich habe 
inzwi&chcn sehun 68,20 íllr 
irgendwclchc Bricfmarken 
ausgegcben! 

norgeh Falk LUke aus Wald- 
btOL 

Nun wurdest Du ja in der 
grofien Mailbox-Lotterie gezo- 
gen; wir gratulieren* Der 
att($ch)mãchtige Michael fUhlt 
sich indessen ein wenig 
mijiverstanden, da die USK 
nach ihrer Warmlaufphase 
durchaus gesetzliche Voíl- 
machten haben wird; etwa wie 
die FSK oder auch der TOV. 
Ob Attersfreigaben fUr Com- 
puterspiele in der Praxis 
fruchten, werden wirja sehen 
— Hauptsache, wir miissen 
demnâchst keíne Zensur mehr 
sehenf 



EXPERTEN10B 

l ) Mil welchen Computersy- 
stemen gestaltei Ihreigentlieh 
Eucr lolles Layoul? Mil Ami- 
gas, PCs, Apples oder Work- 
stations? 

21 Mit welchen Slicks teslet 
Ihr Hurc Games, und mit wel- 
chen gockt Ihr privai? 
i| Wie vicie Milarbeitcr (nichl 
blofl Red;ikteiire. sondem auch 
Telefonislinnen, Anzeigenver- 
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„RAINBOWS" ist eine Longplay- 
CD und bietet 1 5 brandheifie 



ii 

f 

Jj t Tracks mit neu abgemixten Spie- ^ 
j t le-Hits und anderen neuen Kom- 
positionen von Chris Hulsbeck - 
und dazu noch vier Bonustracks 
vJ mit Samples zur freien Verwen- 
// dung! Mehr noch, die besten 
/. Stikke, die daraus entstehen, 
,1 werden auf der nãchsten Schei- . 
//f be des Meisfers mitverõffent- V 
I lícht! 

Sichert Euch Euer handsigniertes 
I > Exemplar von „RAINBOWS" fur ff/ 
'/ 31,- DM im Joker Shop, denn f] 



i 



diese Wahnsinns-CD gibt es 
Yi sonst nirgendwo zu kaufen!!! V/i 




Bestelladresse: 

l Joker Verlag • „JOKER SHOP" • Bretoni- J 
scher Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

Nacnnahmeiendung isl nur im Inland mõglich, bei Vor- I 
kasse (Geld oder Scheck liegl bei} bille 5 - DM Postge- j 
buhren im Inland bzw. 10,- fúr Auslandsbestellungen 
dazuschlogen. 




Walter, Grafikcr, Hunde.,,) 
sind in Rurem Verlag ttflig? 

4) Wieviel Millioncn Jahrcs- 
umsaiz macht Ihr eigenilieh? 

5) Obwohl ich seil der Ausga- 
be 9/91 Ábunncnl bin und 
daher ca, 4-662 Joker-Seiten 
kenne, habe ich aus schuli- 
schen Grtindcn doch so einiges 
verschwitzt. Beispielsweise ist 
Oskar weg! Scil wann, warum* 
Wjo langc, wohin, mit wem? 

6) Kõnniec Ihr nicht mal cin 
Scmderheft ilber Amiga-Hard- 
ware bringcn? Fur mich i st es 
nSmlich wiehlig, wns Zocker 
wíc Ihr zur jcwciligen Hard- 
ware mcincn! 

71 Ich finde den Slrcil zwi- 
schen Amiga- und PC*Freaks 
gcnauso sinnlos wic dcn zwi- 
schen Skifahrern und Snow- 
boardern. Am gcilstcn ist 
sowicso der Apple! Oder Eure 
Insider-ZeiischriH Jnsindcr"... 
8) leh finde, Ihr konntet ruhig 
zwõlf Ausgahen im Jahr 
machen - andere schaffen das 
doch auch. und Ihr ais groBer 
Verlag,.,! Eure FaM wíirden 
sich jedcnfalls bcstimml beide 
Haxen ausfreuen! 

behauptet Michad Aram aus 
St. Põlten-Sprazcrn in Òster- 
retch. 

/ J Fiirs Layoul miissen Atoes 

2) Oh Test oder Privais/neK 
die Misvhtmn macht m s: Com* 
pttillotti Gtavís, Konlx, 
Quickjny, CH -Products (Hight- 
Stiçk} utul und und... 
J) Dmvkcrei und Vertrteh 
nicht mitgerechnet. schuften 
zwisehen 30 und 35 Lenir frffc 
freien Mitarbeiter schwottkent 
fúr den Joker. 

Jí Da miijtten wir Xtithaeí fra* 
gett t WObeí wir die Artlwort 
herein kennen: Immer noch 
znwenig! 

5l Ossi veriiefl urts vor etwa 
tinem halhett Juhr uuf \einem 
Moped in Kichtunjt Uríauh. 
Aher maru hnutl bêtâttgt er 
sich ja noch ah freier Autor! 
f>i Unscre Meinun$ zu neuer 
Hardware turt wird, doch 
ohnehin des ftfteren im 
regn/dren Heft kuttd, oder 
etwa nicht'/ 

7l Der Insider ist jím/. das 
tílmmt Zu Snowboardertt und 



Skifahrern haben wir dagegen 
keine Meinung, wtH « in der 
Redaktion nur sehr setten 

schneiu 

8) (Insere Fans dUrfen ihre 
Haxen behalteru der Verlag ist 
nâmlich nicht so grofl, wie Du 
anscheinend glaubsu 



GENERAL 
SCHWARTZKOPF, 
BFFTE HELDEN! 

Wclchcr Virenkiller isl in der 
Lage, Saddam Il-verseuclue 
CHskeiten /u befreien und die 
befallenen Daleien zu reparie- 
ren? 

fleht Ronny Rhinuw aus Neu- 
ruppin um Auskunft* 

Wir wilrden mit lt Siegfried 
Antivírus Prof " in der neue- 
sten Version in den Kampf zic- 
hen 



ANGESCHMIERT 

Ich kaufte mir neulich die CD* 
Version cines SpieKs bei einem 
Vcrsandhándler. da dieser in sei- 
ner Wcrbutlg und auch bei der 
Bcsicllung /usagtc, daB das 
Game auf meinem IZUOcrmit 
Overdrive laufe* Dadic Realiiai 
anders aussah, schickte ich die 
CD postwendend zuttdcjedodi 
Icidcr nur mil „gewõhnlichem" 
Einschreiben* Leider? Já, denn 
auf mein Erinnerungsschrcibcn 
crhiell ich ketnc Anlwort, und 
die schlicBliche Aufforderung 

/ur Heraosgobe der CD kam mit 

dem Vermerk „bcnachrichttgt 
und nichi abgehoir zurflcL Das 
Gan/e laOt sich nun auf die For- 
mei hringen „Kies weg + keinc 
CD = angeschmien", denn ohne 
Riickschcin kann ich nicht naeh- 
weisen, duB meinem ersten 
Btíef QberfiaupI cine CD beige- 
fugi war! Daher wicderliole ich 
nun die oft gehorte und Icidcr 
vici /u selten beachtete War- 
nung: Ríicksendtmgen immer 
per Einsehreibcn mil Riick- 
schcin! Und miigc das besagie 
Versa ndumernehmen ain JUng- 
Sten Tag Rir sein Vcrhaltcn ler- 
minicii werden... 
restlmiert Michael Wjtt auS 
Tunning. 



Mtige zudem Deine Warnung 
nicht ungehâri verhallen, denn 
es gibt bõse ê bõse Menschen 
aufder Weltt 




D;i rneinc vcrewcifeUcn Ver- 
suchc, Hueh miliwuchs uber 

die Hoiiinc /u erreichen, síími- 

lich fehlsehlugcn ummerwar 
besei/tl und iiueh diverxc Ver- 
sandhàndler mu niehi weiler- 
helien konnten* fnige ich Iiueh 
nun halt schriftlich. nb Ihr mir 
nicht cine Adresse miiieilen 
kònnt. untcr der .>FI Grand 
Prix Rditor" zu haben ist. 
reklamierl Yves Queisen aus 
Eilcnburji. 

Aber klar kíínnen wlr> Und wir 
wollen auch, zumal Du nicht 
der einzige Interessem bist: 
FI Quality Amiga Products, 
Stephen Broadbent, Dorfstr. 
6b, 58730 Frõndenberg- 
Ardey. 




hi es wahr. daU Blue Byle ihr 
„Baule Isle IP* nicht mehr fiir 
den Amiga herausbringen 
wollen? Was ftir ein Sehlag 
unter ihc Gurtcllinic gerude 
von Leuten, die vnn sieh 
behaupten, am Amiga gruQge* 
WOrden ZU sein! Soll denn nun 
UQMreinB sieh cinen Piai/ im 
Museum suehen? Wic sichl es 
denn eigcnilich mil *ner Ami- 
ga-Verviun von «HugLi" aus? 
Und /um guten SchluB suche 
ich noch ein feines 3D- 
Racing-Spicl, 

sucht und suehi Míchael 
Wahher aus Hannovcr. 

Dafi Blue Byte alie Amiga- 
Entwicklungen bis aufweite- 
res gestoppt hat, ist bereits ein 
alter Hut (auf Kurzurlaub 
im Spiratnebel gewesen?), 
9t Hugo" sah am PC derart 
traurig aus, dafi wir ihn am 
Amiga gar nicht unbedingt 
sehen watlen, und 3D-Racer 
gibt esjede Menge - me wãre 
es etwa mít dem guten alten 
ít Fl Grand Prix", das lãngst 



zum Budgettarif seine Runden 
dreht? 



c 
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DER PESSOflST 

Selbsl wenn Comino lingland 
die Konkursmassc der Firma 
auífcaufen kann. lehll an- 
sehlieítend vcrmutlich das 
Geld filr dringend niitige Inno- 
vationen. Und dann warc norfl 
dic Fragc, wer die Rechncr 
eigentlich kaufen soll - Papas 
PC siehi sehon m liause. und 
verlockende Tilei cr^cheinen 
ehflurffrcflc DOSe.,. 
schwar/malt Raincr Puser aus 
Mannheim. 

Ja, ja, morgen fãllt der Mond 
vom Himmel t und Ubermargen 
geht ohnehin die Welt unter. 
Ais Stimmungsaufheller emp- 
fehlen wir Dir den rezeptfreien 
Genufl des aktuellen Editori- 
ais! 



DER OPTMIST 



Ersi mal her/liehen Gluck- 
wunsch au Furem Jubilaum! 
Ich weili. das komrnt spãi, 
aber besser spiíl ais nie, oder? 
Zwcilcns wundcrl mieh 
imnier wieder, wie sehnell der 
Amiga nn Popularitiíl verloren 
hai - vor zwei Jahren war 
noch alies in bester Ordnung. 
und jet/l kann man nur hof- 
Icn. daU Coinmndore Fngland 
bald cine Lõsung finde*. 
Andererseits hal die Sache 
auch ihr Gutes, denn wo die 
armen PC-Bcsilzer Monat fBf 
Monai in die Shops hetzen 
mílssen. um sieh die neueste 
Hardware zu kaufen, sind wir 
doch meilenweit besser dran. 
Gul einen „Wing Commander 
III" wird man wohl nicht 
umseizen kònnen. aber es giht 
auch so genug Games, die 
mau donk Com moa Knsc nun 
teilwetse /um Spotiprcis 
LTwerben kann. Ich jcdenfalU 
verschwende keine dret oder 
vier Riescn, nur um das neue- 
sle Cyberspacc*Programm 

zooken /u Wnncn, Sohon rur 

etnen Tauscnder kann man 
sieh cinen AI200samt Fesl- 
platte auf den Schrcibltsch 
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stcUen und isi damii bestens 
bedieni! 

frohloekl Andrei Teusianu aus 
Collcnbcrg. 

Ja t alies hat auch eine gute 
Seite, gell? Und mit der anste- 
henden Commo-Versteigerung 
samt Escom ais Bieter werden 
jetzi womdglich ganz neue Sai- 
ten aufgezogen?/ 



an Deinen Rechner gehãngt 
werden. 
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CHTIGE 



Nun gibi es Euch schon uber 
fíinf Jahre. und cs ist so interes- 
sante in dcn allen Ausgaben zu 
blííltern und zu sehcn, WBS alies 
unders geworden isi! Obgleich 
ich stiii ÍSngerer Zeii kelnen 

Amiga mehr besitze. kaufe ich 
mir dennoeh regelmàGig das 
Hefl - das ist wie cine Suehu 
man hai SOTO) das GefUhl, elwas 
ZU verpussen! Ob*s der Joker 
aber noch langc machi? Ihr ver- 
sehaffl Euch schlieBlich nicht 
umsonst cin Slandbein nach 
dem anderen. Abcr wamm nicht 
mil derZeit gehen? Ansonslen 
aher machl blolt weiler »! 
verabschiedet sich Birgii 
Khlers aus Wolfsburg, 

Dafi rnan auf einem Bein 
schtecht steht, haben wir 
bereits erkannt, ais von einer 
Commo*Krise noch keine Rede 
sein konnte. Und weil das so 
ist, wird die Joker-Fahne so 
langc Uber dem Amiga wehen, 
wíe es uns wtrtschaftlich mõg~ 
lich ist - abo hoffentlieh noch 
sehr tange! Du darfst die Eni- 
ziehungskur daher ruhig noch 
ein Wetichen hinausschieben*** 



DER DiSC JOCKEY 

Um das ewige Diskettenwech* 
seln zu vermeiden. habe ich 
bcschlossen, mir ein Extra- 
Laufwcrk zu besorgen. Kann 
ich ííbrigens auch mchrals cine 
Zweilfloppy an den A500 
anschlíeUen? 

hofft Daniel Haseloff aus Duis- 
burg. 

Null Problemo: Durchgeschlif- 
fen und hintereinander kõnnen 
bis zu drei externe Laufwerke 



ES 



DER PARA- 
6RAPHENRKITKR 

Offizielle Mitteilung der Bun- 
desamiga-Prufstette (BA PS): 
Lrider inUssen wir Ihncn mil- 
leilen, duB Ihre Publikation 
t .Amiga Joker** bei unscrer 
jungsien Computermugazinrci- 
henuntersuchung negativ auf- 
gefallen ist, Sn míissen wir 
unicr anderem dic QualiUíl des 
rcdaklionetlcn Sehriflluins 

bom&ngeln, welches verdach- 
Ligi wird, amigafeindliche 
Parolen unlerder Leserschufl 
zu verbiviten, 

Darílbcr hinaus haben wir hei 
der ehemisehen Analyse de?» 
Papiers umweltsehádliehe Stof- 
fe wie Sehwcrmclall oder 
radíoaktiv verseuchte Zellulo- 
sefasern regislrieren míissen! 
Demzufolge sind Síc ab sofori 
verpllichiet. folgendc Vcrlaul- 
barung dcullich siclubar auf 
dem Cover Ihres Magazins zu 
drucken: 

..Die EG-Gcsundhciisminister: 
Amiga Joker-Lesen gefáhrdci 
dic GesundheiL Ein Blatt die- 
scr Zcilschrifl enlhull 0,7 mg 
Quecksilbcr und gcníigcnd ra- 
dioakiives Kondcnsat (Durch- 
schnktswcrtc)! 11 
Eerner fiihrte uns der Uber- 
máltig hohe Anlcil an Schwer- 
metallen wie elwa Blci zum 
Verdachl der hõswiltigen 
Manipulalion. da dem Kfiufer 
so der Eindruck cines wesent- 
lich dickeren und schwereren 
Heftcs vcrmittelt wird, Des 
wciicren hal ein Tesi ergeben. 
dalt dic Ceschmuckssloffe 
Ihrer Druckerschwiírzc vicie 
krebserregende Stoffe emhal- 
len. wumil der schlechle 
Geschmack des Jokcrs endgOI- 
tig bewiesen wiíre. 
Da Sie des weiteren kcinerlei 
Eachkcnnlnis, Zeilgeisl. Humor 
und Aktualilíit milbringen 
(selbst eroiische Beilagen zuni 
Fachgebiel Amiga fehlen weií- 
gchend). isi Ihr Magazin unzu- 
mutbar und allcn schutzwQrdí- 
gen Menschen im Machihe- 
reich der BAPS vorzucnihal- 
icn, Wir luhlcn uns verpllich- 



tct. rechilichc Sehriue cinzu- 
leifen. und klagen gcm. Para- 
graph 812 1 BGB (Ungcrechl- 
fenigtc Bereicherung), begrtin- 
del auf Paragraph 1 38 I BGB 
(Siilcnwidriges Rcchtsge- 
schaft) auf dic Herausgabc 
síimilicher Kaufpreise der his- 
lang verkaufeen Jokcr-Ausga- 
ben an die BAPS. Aullerdem 
giU ab soforl die Regclung 
zum Verboi des offentliehen 
Verkaufs an Pcrsonen mil 
gesundem Menschenversland! 
StetS objckliv und daiiv, Ihre 
BAPS 

P.S,: Glaub! ja nichl, dali das 
wahr ist - aber was tut man 
nicht alies, um ín seincr Licb- 
lÍDgS-MailboX abgedruckt zu 
werden— - 

seufzl Mareei Gajda aus Mag- 
deburg- 

Zwar werden unsere ErgUsse 
ohnehin nur in den seltensten 
Fâlten von Leuten mit gesun- 
dem Menschenverstand gele- 
sen, doch haben wir trotzdem 
umgehendein Gegengutachíen 
folgenden Inhalts erstelUn las- 
se n: Hiermit bestâtigen wir 
dem Joker, dafi er rundum pri- 
ma ist! Wir bitten um zilgige 
Oberweisung des vereinbarten 
Bestechungsgelds und vcrblei- 
ben stets destruktív und rekuiw 
Ihre BLURP (Bundesleserun- 
ruhestifterpolizei) 
P.S.: Glaubt ruhig, dafi das 
wahr ist - was tut man nicht 
alies, um diese Seiten zu fíll- 
len*„ 

BER VBELE6ER " 



Ich denke gerude daruber nach. 
eine eigene kleine Cumpuier- 
zeilung zu grDndçn - ni\ 
GroBes. nur mil ein paar Frcun- 
deiti Eigenilich schweble mir 
cine Zcilschrifl vor. dic Uber 
neucrschicncne Vollprcisspielc 

berichlettheute ricf ich aber bei 

Software 2000 an, crkliírte dem 
Man ii am Ttttefon, was ich von 
babe, und rragte íhn, i»b ich fur 
meinc zukiinfiige Zeilung Tevt- 
versionen anfordern konne. 
Lcidcr leilte cr mir mil. díiU 
dies fiir kleine I*rivat- Magazine 
grundsiiizlieh nicht môglich 
sei. Habt Ihr viclleichl cine 



Ahnung. ob das liberal! so ist 
oder ob cs sich bei Software 
2000 um eine Ausnahme han- 
deít? Wúrdci Ihr mir Adressen 
von Blue Byte, Virgin. Core 
Dcsin* Te um 1 7 usw. 
zuschicken. damii ich mieh mil 
denen in Vcrbinduny sclzen 
kann? Oder solhe ich vielleichl 
cine reine PD-Zeúsehrifl OItVÍ- 
sieren? Lohnt sich so was libcr- 
tlaupt? Wttrdel Ihr so was kau- 
fen? Wie besorgl Ihr Euch 
eigentlich immer dic ncucslcn 
PD-Gatnes? 

Der niichslc Punkt warc die 
Werbung: Ich babe mich z*B, 
bei Joysofl erkundigt und fragte 
nach. ob man daran interessien 
sei, Annonccn zu schallcn* 
Hrfreulicherweise war man. 
fragte aber nach Koslen und 
Preisen. Tja, gute Fragc! Was 
kann ich denn da verlangcn? 
Mit welchcr Auflage solhe ieh 
beginnen? Ich wohne in ciner 
Kkinsiadt mit 10.000 Einwoh- 
nern, im Umkreis von 15 Kilo- 
metern hefinden sich aber ciní- 
ge grOLíere Stfidie mil 501)00 
bis 100-000 Einwohncrn. Wo 
und wie kann ich die Zcilschrifl 
mOglichsi billig vcrvicllaliigen 
lassen? Wo knnn ich meine 
Zeilung anhieten? Kann man 
die Zeilungsliiden frugen, ob sie 
Exemplare auslcgen? MuO ich 
eventuelle Anbieter finan/iell 
betei ligen? 

reclinei Thomas Naumann aus 
Aken. 

Soll das Ganze nun ein Hahby- 
Projekt werden. oder was? 
Denn auch wenn WtS bõt$ Zu/i* 
gett jetzt Futtemeid unterstel- 
lett werden: Filr kommerzivllv 
oder auch nur luilbkammerziel- 
te Spielczeitschriften sinddie 
Zeitett mnmi-ntan denkhar 
schlecht - wegen der grofien 
Ktmkurrent wird kostenlose 
Testsojtware tselhst aus dem 
PD-Bereich) und Wr aliem 
Werbung eigentlich nur noch 
an die au/lagensttírksten 
Magazine vergeben. Der 
Druck* zumal in Farhe t kommt 
auch nicht eben billig, und ein 
professioneller Venriebsweg 
Uber Kioske oder dergleichen 
wird sich fiir ein Projekt der 
angepeilten Griífietwrdnung 
kaitm findem von Kãufem gar 




nicht zu reden. Nicht, dafi wir 
Dir den Mut nehmen wollen, 
aber wir wtlrden an Deiner 
Stellc erst mal eínen Probelauf 
in Form eitter preiswert produ- 
zi* nen n SchUUrzeitung" (SW- 
Druck im Formal DIN A4 t 
dreisteltige Auflage, selbst 
zusammengehefieu Rezensio- 
nen von bereits im Besitz 
befindticher Software) im 
Freundeskreis starten. Die 
Kosten dafilr lassen sich ja 
vielleicht durch ein paar 
Regionaianzeigen von Hãnd- 
tern aus der nãheren Umge- 
bung decken? 




fOote 



I > Ein ganz kicin billchen scha- 
de ist cs ja doch, dali „X-Basc" 
nunmehr eingestelh wurde. 
Okay, alies in aliem war\s eín- 
fach zu lacherlich, aber die 
lel/le Seridung hauc was! Sie 
crinncrlc ein wenig an die lciz- 
tc JSchmidtcinandcr"-Show. 
Nein, wirklich! 

2) leh spiclc jclzt mal den Pes- 
s i m i s t e n : In einem Jahr 
crseheinen fiirden Amiga blolí 
noch zwei bis drei Spiclc im 
Muna), und liure Auflage ist 
aul ^enau 43/273 Sluck gesim- 
kcn. Wcrdct Ihr irolzdem wei- 
tenmchen? 

3) Warum bringt Ihr ersi jei/.i 
ein Erotik-SpeciaL wo Oskar 
Eueh verlassen hal? Der háue 
das doch sicher geme gemacht. 
Ihrgemeinen Kerle, Ihr? 

4) Nehmen wir mal an, ich 
habc ein Originalspicl auf drei 
Disfcetttn, lime davon segnet 
das Zeilliche und w&nderl in 
den Mii II, woruufhin ich cine 
Raubkopie nuue. Ware das 
slralbar? 

5) Àhnlich, aber kriiischer: Ich 
habe das 500er- Original, kaufe 
mir aber Monate spiiter niehl 
die I200er-Version. Wâredie 
Verwendung ciner AGA-Raub- 
kopie in diesem l : all legal oder 
niehl? 

griibeh Raif Pelei ek aus Rhei- 

nc. 

I) Also, wir weínen der ver- 
murksten ZDF-Sendung keine 
Tràne nach; Show mit X, war 
wohl nu.** 



2) Die Frage steilt sich Optimi- 
síen wie uns einfach nichu Start 
dessen sehen wir durch unsere 
rosarote BriUe im nãchsíen 
Jahr wieder zig neue Games 
pro Monat und eine Attflage in 
der Hõhe des World Trade 
Centers! 

3) Ja, hãtten wir das Erotik- 
Special nurfrtiher gemacht - 
dann wQrde Oskar womõglich 
noch unter uns weilen* Schnief! 

4) Nun, wenn es sich bei dieser 
Raubkopie um eine eigens zu 
diesem Zweck von Dir ersteltte 
Sicherheitskopie handett, wãre 
es natUrlích nicht strafbar. 
Und wer wiirde in dem Fali 
schon etwas anderes vermu- 
ten? 

5) Hier liegt der Fali wieder 
anders. da es sich bei der 
AGA-Vcrsion zumindest theo- 
retisch (praktisch ja leider 
nicht so ofi.„) um ein ganz 
neues Programm handelL Am 
unkomplizierlesten ist es frei- 
UcK die Finger ganz von 
Raubkopien zu lassenl 




Langnese hin, Kur/ohr her. 
wer die Zcil hai, sich jei/l mil 
Speiseeis abzukúhlcn» der hat 
aueh die Zeit, einen I^serbrief 
zu schreiben! Grcifl also niehl 
ZU Eis am Stiel, sondern zum 
Fcderkiel (okay. die Taslalur 
lBt*s aueh, reimt sich aber niehl 
so húbschh und versorgi uns 
mil Anrcgungen, Lob. Krtiik 
und Fragcn. Ais Belohnung 
winki zwar kein Cometto* aber 
doch immerhín der Abdruek 
auf diesen Seiten. Falis das 
niehl klappl oder Ihr ohnehin 
ein eher persõnlichcs Anlicgcn 
habi, isl sogar mil einer persfin- 
lichcn Anlworl vun uns zu 
rechnen - sofern RÚCKPOR- 
TO (Auslander verwenden bit* 
le Iniernalionale Anlworlsehei- 
nc) beiliegi und wir den 
Absender irotz der Eisflccken 
auf dem Umsehlag eniziffern 
kònnen. Hier unsere Hecken- 
frcíe Ansehrift: 

JOKER VERLAG 
JMAILBOX" 
BRET0NI8CHER REVG 2 
D-8S630 GRASBRUNN 
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New World Coniputing sucht hier 
schkiiH' Fiichse - fur die Hauptrollc 
in cincm wortvvortlich f'a bolha ften 
AGÁ- Ad vent ure, das tierisch gul 
vom PC auf deu Arnira uiiigeset/t 
wurde. Dank Softgold selbstredend 
komplett deutscb... - 





Dic im Disney-Stíi verme nschiichlen Tic- 
re dieser abenteuerliehen Digi-Fabel hal 
der alie Programmierfuchs David Joiner 
(seine Dreamers Guild hat ja bercits mit 
dem „Fairy Tale Adventure" einen cchlcn 
Amiga- Klassiker zu verantwor- 
(cn) auf dic Menschhcil losge- 
lasscn. Und um im Tiergarlen zu 
bestehen, braucht man stilgerecht 
ein feines Spiimíischen: 
Elf Tierstiimme haben die Erde 
von den auf unerkJUrliche Weisc 
verschwundenen Menschen ge- 
erbt, wodurch sich die Welt nun 
in artentypischc Reviere aufleilt 
So hausen die klugen Raiien 
etwa in unterirdischen Hõhlcn. 
dic friedfertigen Elche bevorzu- 
gen cine idyllische Waldlich- 
flciBigcn Wíesd haben sich 
gar ein cchtes Dtirfchcn mit HUt* 
len und Wegen zusammenge- 
zimmert Doch auch im Tierreich 
gcht nichl immer alies mit rech- 
len Dingcn zu, denn cines Nachts 
wtrd ein heiiiger Stein, der soge- 
nannte „Orb der SUirmc", ge- 
stohlen, Im kieinen Intro zeigt - 
sich nun, daS man den Fuchs Kit £ 
der schnõden Tat beschuldigi - 
vúllig zu Unrecht weshalb der f 
Spieler ihm helfen soll. die Wahr- ^ 
heil ans Licht zu bringen. r 
Zwecks Motivalionssteigerung 
haben dic Wildschweine kurzerhand Rifs | 
( l \ \ Freundin ais Geisel genommen und ihm 

zwei Aufpasser zur Seile gestellt * 
Doch auf dem Weg durch Wai- 1 



der, Dõrfer und Dungeons enveísen sich 
der Etch Eeah und das witde Schwcin Ook 
ais rechl hilfsbereitc Gefôhrten; Wiihrend 
der GeweihuUger efhilzte GemQtcr mil di- 
plomatischcm Geschick zu beruhigen 
\vei8 t íst Ook quasi der Eber fllrs Grobe - 
angedrohte Keilerkeilc bríngt noch das 
maulfaulste Wicscl dazu, auszupacken! 
Gesteuert wird der Fuchs (die Kumpel 
trotten von allcínc hmterdrein) im Point & 
Click-Verfahren à la Sierra, sein Weg 
fUhrt durch farbcnpnichtíg und dctailreích 
gezeichnete 3D-Landschaftcn. wobei 
gríiBere Strecken zwischen den cinzclncn 
Niedcrlassungcn via Ubersichtskarte ab- 
gekUrzt werden. Meisier Reineke hflri zu- 
dem auf dic achi am unteren Bildrand ver- 
sammelicn Kommandos wie Nehmcn, 
Benutzen oder Reden, von denen das je- 
weils akluellc bcquemcrwcise immer 
glcich automatisch auf dic rechte Maus* 
taste gelegt wird. Fahrt man also mit dem 
Cursor Uber ein grcifbares Item, so ist die- 
ses Mausohr mit dem Befehl zum Auf- 
nchmen bclegt. trífft man dagegen auf 
cine redselige Pcrson, lôst dieselbe Taste 
cin Gcsprilch aus. 

Derlei worlreiche Anklick-Plaudereicn 
mllssen in groBer Zahl gcfUhrt werden, 
weil dic hiesigen Dorfcr, Burgen und 
Hflhlen zwar jede Mengc Einwohner und 
Gebttude aufwcisen, die meisten der be- 
ireibaren Hiiuser aber leerstehcn und flir 
den Spielveriauf cbenso bedeutungslos 
sind wie vicies, was ihre Bcwohncr zu be- 
richten haben. Wífhrcnd man da also die 
Spreu vom Weizen trennt, wird bei den 
Gcsprâchcn und Hausbesuchcn oft cin 






rutht tn den Sc 




1! 



Dlcses lulu ist vin Tvtnpel! 



In ikr llallr lies Svhwcinrkoniii'' 



im tiitd eingcblcndct, um evcniucll 
vortuindenc Gcgcnsliínde bcsser erkennen 
zu ktinnen. Erkennen allein gcnGgt frcilich 
nicht. man scrfllc dcn Kram auch einsam- 
mcln und zwecks spaterer Verwcndung im 
unbegrenzt aufnahmefShigen Rucksack 
wegschleppen. 

Wcil schon die Themalik chcr jilngcrc 
Abenicurcr ansprcchen dUrfte, ist in Sa- 
chen Kai.se] Uberwiegend Schonkosl an- 
gesagt: Bei den Logelcien im Slil von 
„Tangram" kann die Lõsung glcich ein* 
geblcndcl wcrdcn. und Ubcrhaupl muB 
stete nur cine Teilaufgabc zur selben Zcit 
bcwiiltigt werden - bei Erfolg tauchen 
dann neue Gcgensiilnde und Gesprâchs- 
partncr auf, was auch zu einer stândigen 
Erweiíerung der schlulicndlich mchrerc 
Bildschirmc gn)6en Obereichiskarte fiihrt, 
Sie wírd jcweite automatisch um weitere 
besuchswttrdige LokaHtíilen wie z,B. einc 
InscK einen Wasscrfatl odcr ein Kaizen- 



dorf ergânzt, In Ermangelung von Auto- 
mapping und KompaB haben sich ledig- 
Hch die ctwas langatmigcn Wandcrungen 
durch die wcil verzweigten Gange der 
Hundcburg. der Rattenhííhlc und eines 
stillgclegicn Flughofens ais schwíerig er- 
wiesen. zumal Me teilwcise mchrmals zu 
absolvieren sinct , 

Optisch wirkt dic herzig gczeichnete und 
ordcnUich animierte Viecherei sehr nett, 
nur dos Scrolling ist (jedenfalls ohne 4 MB 
RAM oder cine Turbokarte) etwas lang- 
sam und ziemlich ruckelig. Aber wozu 
halt das Oplionsmeníl die Mfiglichkeil pa- 
rai, auf bildweise umschaliendc Grafiken 
umzustcllen? Auch dic Tcxigeschwin- 
digkcii lliSl stch drcifach variieren, bei Bc~ 
darf kônnen dic Siítzc zudem per Maus- 
klick wcítcrgcschaUei werden. was dem 
flUssigen Spielveriauf ebenso guuui wie 
dte ubsolut problemlose Maussieucrung. 
Wer allerdings keinc Fcslplalle fflr die 
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81% 
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rund 10 MB verschlingende Installation 
bexitzt, darf das Duizend Diskctlcn sehr 
hiiufig wcchscln - es sei denn. man wilr- 
de die Musik abschalien, was aber auf- 
grund des alie vier Kanflle ausnulzenden 
und prima zum mitielalterlichen Ambiente 
passenden Liedguls sicher keinc optima- 
le Lôsung ist 

Dic vorliegendc AGA-Vereion vcrfUgi zu- 
dem Uber ctwas deutsche Sprachausgabc 
und ist optisch.mil der POFassung vom 
leizlen Jahr ideniisch» nur auf Geríiuschc 
mutt man hier leider verziehlen. DafUr 
abenleucm die Erbcn der Erde auch ira 
Muitiiasking und kommen auf einem 
PAL-, NTSC- oder sogor einem 
VGA/Multiscan-Moniior glcichermaBen 
gut zur Ocliung. Geplani sind darlibcr hin- 
aus eine CD- sowie cine SOOer-Version 
díeses licbenswerten Gomic^Murchcns, 
Uber die wir dann spiltcr fabulieren kõn- 
ncn,.. (md) 
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HcroProse-AIiens den PC bereits im Nach- 
- Terror from the Deep" hcimsuehen, landet 
r-Progi erst ein halbes Jahr nach der AGA- 
11 Standard-Amigas. Na, besser spàl ais nie! 
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Kumho lebt! 



uch die fUhrcnden 
tmlichtc der Brdç 
nerki. daU uns ge- 
iese* Jahriausends 
is ilem AM bCVòr- 
n mil der X-Com 
fangkommando ins 
die wuekeren Ali- 
ner siark slrategie- 
Simulalion, Aben- 

iir einen der funf 
Ischieden hai* wird 
drehbaren Globus 
von maximaE aehi 
Uiermaehl siehhe- 
eiisverlust im Ver- 
A40tH»homerkhar, 

Ertta da auf einen 
lUerl es Schon ein 
ler klickí CS sich 
enOs* wo sich die 
'scIiiccIlicftKten Ce- 

r Radarsvsteme bis 
en lassen, Das Per* 
*senschufllcrn. ln- 
u wobei dasMilitíir 
Yuppemransporter 

h-Tcch ver- 
temej ausgeriistel 

irfich eine Slange 
:n Kummandeuren 
mgsstaaien der X- 
die Anne. Zudcin 



nrrnora 














mm 






MfHm | 




mm 



líiDi sich der Kontosiand 
dureh den Vcrkauf von 
liigeneniwieklungen wic 
Lascrpislolen Und He- 
wegungsscanner h/w, 
Naclibauien von aulter- *ífe*V \> 
irdisehem lu]uipmeui : 
UUffnÕfleliii Und sobald 
schlieUlieh die Forseher H^^r 
forschcn t Gebilude ge- I I^^jF 
baul werden und die bo- 1 Lur \7\ 
slelltcn Teile unierwegs ■ 
SÍnd, darí num gclrost 
den Zritttblauf auf die hnehsie der seehs 
Slufen siellen: hei wichligen lireignissen 
sioppi die Uhr nSmlich BUiomatjsch. und 
ein InfofenslererseheinL llier vvird denn 
uuch immer wieder mal der Anflug cines 
UFOs gemeldel, was unsero Abfangjuger 
auf den Plan rufl - sie sollen die Utllcr- 
lasse niiiglichsi iiher Land /um Absinr/ 
bringen, damil bis/u 14 Kamplcr(Pan/er 
an Boni redu/iea'n die Tnippenstiirke) da*i 
VVraek sami der Unigebung nach Aliens 
und Anelaklen durchkiimmen kOnnen. 
Klar, tlaB es dahei aueh hier wieder zu 
nmdenweise ausgeiragenen Gefcçhteo 
kommt. 

Dcrzuletzt Ivschriebenc Tcil des Spiels isi 

naiurlich íler spannendste, ertnnJerl jedtK.li 

aueh am meisten Gedultl: Die Gerangel in 

der Iso-Graíik gehen pfl eiwas /iih iiber 

die Bilhnc. \ersprechen hei Erfolg aber 

aueh vcrbc^serie Charaklcrwerle Itirdie 

Soldalcn und (nach Analvse der Beuie) 

■ 



Kl 
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grandiose wisftcnsehariliche F.rkenninisM;. 
Die oplíschc PrSxcnUiUon der Alienhai/ 
war indessen luvh nie grandios und hat 
liier /usiíl/lich ein uenig gelitlcn; dilo der 
Sciund. Aber insbesundere von der Fcsl* 
plalie kann das lunrlikoiuptexe UFO aueh 
am 5()(>er ihkIi ais „unheiinlieh fesselndes 
Objekf nmsehrieben werden! <sl) 



lUFO - ENEMY UNKNOWNl 

(MICROPROSE) 



GENRE-MIXTUR | 


70% 

„SPANNEND" 







In 








Iro 




1 




omomicDi ano 



OBBBBVHGBBI 



GRAFIK ó2"« 



ANIMATION 62°/c 



MUSIK 64°/< 



SOUND-FX 67°/c 



HANDHABUNG 03°. 



DAUERSPASS 74% 



VARIAEEL: 5 STUFEN 



PREIS DM 99 



^PEICHERBEDARF 

DisKS/zwirmoppY 

HD-INSTAUADON 

SPEICHERKAR 

DIUTSCH 



1 MB 



i 



JA 



EMPf f H LENSWEftT 



SPIELSTANDE 



KOMPLFTT 



UcrStiit/punkt %on oben 




ff j umjis noen gcnuuM* uu- 
¥ sler aus wic am 1 2(K)er: 

f Anna 2IW4 maehcn Cy- 

berpunks. Vampiro nnU Gangs die 
New Yorkcr Slralie» unsieher. 
wShrend der Megnkon/ern Trans- 
Tceh das Land mil eisemer l ; ausi 
regieri, Um den Alptraum knmplcll 
/u machen, isl der Hcld Ransom \ 
Siark nichi nur arbeilslos, sondem j 
wurde socben Von ornem Bluisau* 
ger angeknahberi - es bleiben ihm nurwe- 
níge lichi/eií-Tage, um die GeturrispC- 
/ialistin Dcidrc Taekeu ousfindig zu ma- 



invu* »vi^nw um WMIM^W viu- .hhij, 

voranseli rei lendo Muiaiinn zuni Voll/cil- 
vampir aulhahen kann* 
Naeh dor umfongrefchcn Chandciergcmí- 
rierung wird Ransom mineis dor am obe- 
nsd Uildrand einblendbaren leonleisie im 
Poinl & Cliek-Verfahren durch hildweise 
umschaltcodc õnlichkciicn gelotsi; zu ali 
den veríallenen Kirehen* dubiosen liar** 
und liederlichen Oosscil gelangt man viu 
símplen Mausklíck auf éiner uber- 
Mohlskarie, Dio Loealions werdon vou 
/wieliehligen Gosiallon wie Dealem, Siild- 
nerfi, Hackern, Craekern oder Virote 
/Uehtern heviilkerL mil denen icíls elwas 
Innguimige Ankliek-Gespriiehe /u flUUcn 
sind. Ehc das daboi in Porlrittbildem ein- 

geblendcie Gcsocks jedoch mii don ún- 
embehrlichen Infos rOberkommt; imiti 
man /umeisi cino Gegenleisiung (Geld, 
WalTcn. Drogou oderCompuierhardware 
sind m besehuífen) erbringen, Und irilTl 
man mal eíflCn Frcund, kann erliirdie ma- 



Uêáor* o»iíí*<3 Wo4 i wíth th* w ftsioL 0/ t i - v. 

J"' Kit in Ih* i *i 1 CM^2G3 U»»th £ LèSéT PtãtCt 
-ri m 5Urh for U» f ■ ■ * -f u* hl i- An*Jt*±i* til 
CaníOfl* Starti uMh the Machine PtftoL Bíí . " 5i#rk 

J9*d Claude Luisac due to Pansom 5t*i 4": í?»i*ty í 1 
iinfirod t lr*dor* »»th th* Físfl 




ximal >ochskiiplijio Party uniersehíedli 
eher Talenle rckrutieri werdon. 



Ntm dOrsict es unscren Haupidurstcllcr 
nber /unehmond naoh dom guten Rolou, 1 
Wcshnlb Ransom abhangig vtín oinor 
Encrgielcistc bfter einen Passantenhuls 
an/apfen mull - Ircílich ohne daboi ver- 
soliontlich cino lur ihn wichtigc Peraon 
Iccneusaugen, Kflmpfc mi! Qpfcrn 1 
Vampír-Kollcgen und Gangstern werdon 
in Rundonlorm und unior/uhiltonahmo 
eines siaitliclien Arsenais nufgefundciior 
Odcr gckaufior WaHon wiç Granaton, 

Kruzifixe und Flummcnwcrier uusgc- 
iragon; enlwcder porsonltch odor koni- 
plou vom Rcchncr. Zudem kann Ransom 
dank soinos Laplops in don Cybcrspacc 
abtauchon. wo cr auídor Suchc naoh Zu* 
gangscodos iumiuon von gcfflhrlichen 
Wflchierprogrammen* Viron und Bytes 
umhorsohwobL 

Vcrglichcn mil dor AGA-Vcrsion kom- 
men hier nur Bildor in blulnrmen 32 Far- 
hon und mil eher tnílBigcn Animalioncn 
zur Aúffdhrung, uyflnlro und Soundbc- 
glcitung WUrdc gltfich vfillig vor/icluoL 
. . Dio Mau>sicucrtiiig sclbsl 

klappi nach wic vor gul, allor- 
a dings ísi mit Nachlade/cilon /u 

í** roohnen, dto olmo Fosiplauo 

riu, ÊfA Jct/i wilrt 1 eln fíoffirtigcr 
àtf^j OrtSW«Kwl anKchraotil! 



ZQnltlgc Zukuiífl? 

lasi sohon xmoririiglicho AusmaBe an- 
nohmon. Und da dio umfúngrcíchcn ong- 
IfecHen Toxlpassagon /udem fundicrtc 
Frcmdsprachcnkcnnmísse voraussetzen, 
wird tias Bluincu nichi jedermann oin- 
w iokoln kflnnen - auch wenn Fieunde dQ- 

sloror SF-S/onarion â la William Gihson 
dariu nichi schlechl auFgéhóben sind. 
(md) 



BLOODNET 

(GAMETEK) 



SF-ROLLENSPIEL 



65°/c 




01 * 




.. ADERLASS" 



GRAFIK 68°/. 



ANIMATION 54°/ ( 



MUSIK 0% 



SOUND-FX 0% 



HANDHABUNG 68% 



DAUERSPA5S 66°/c 



FUR KONNER 



PREIS DM 89 



SPFICHERQEDARf 

DISKS/ZWÍÍFROPPY 

HD-1NSTAUATI0N 

SPÍKHIRBAB 

DEUISCH 



1 MB 



T 



JA 



JA 



SPIEL5TANDE 



ANLEITUNG 




<;crani;ci & Gesprachc 







CD-ROM Laufwerke, Controller und Software 
ifCDzu absoluten Hammerpreisen 



GAME-CDs 



UFO 79.00 

Megoicte* 71.00 

ATR-AII ierroin Roting 64.00 

TowerAssoutt 69.00 

Universe 49.00 

Útil Dtvil 69.00 

PGA Europeon Tour Golf 61.00 

Míuocosm 35.00 

World of Gomes 45.00 

Gameis Delighl 57.00 

Gigonlic Games 2 25.00 

CD32Gomor 19.90 

Gane-Bundle; 

| Beim Kauf Bines nebersíehandea 
Kompleltsystems erholten Sie f Ur 
nurÔM 112.00 Aufweis; 
World of Gomes, Gomeis Defight, Gigonlic 
Gomes 2 



USER-CDs 



Amina! Set (4 (Ds) 59.00 

Amina! 5 23.50 

Megohiis S (Doppel CD) 51.00 

Gold Fish 2 51.00 

FioshFish8 55.00 

Deutsche Ediiion 2 45.00 

Meering Peoris 19.80 

Gigo-Grolik (4CDs) 75.00 

Amiga fools 49.00 
lhe lighf Works (Tobios Rlchler) 75.00 

World of Amigo 45.00 

Sounds Teirific (Doppel CD) 49.00 

User-Bundle: 

Beim Kcuf eines nebenstehonden 
Komplãttsyslems erholten Sie fúr 
nur DM 65.00 Aufpteis: 
Aminet-Ser, Aminet 5, Meeling Peoris 



CD-Caddy: 1 Síiick 9.50, 3 Stuck 25.00 



SystemefurA600/i200 



Tendem PCMtlA-Coniroller mit doobl 
CD-Dtive in externem Gehfluse, Audio-Píoye*, CD* 
FllesYStem und í 032-Emulator mlt deutschem 
Nondtwíh,tompleIt anschluflfeflig, fOr nw„ t 
Overdrlve double-Speed 449.00 
mil PCMCIA- Com rollet, double-Speed CD-Dríve in exieinem 
Gehfluse, Audio* Ployer S Audio Mischer ÍAmigo/CD),CD- 
ROM Eilesysiem, CD32-Emulotoi und Photo-CD Converte^ 
deu t sebes Handbwh, cnschlufi ferlig 
Overdrivi quod-Speed 599.00 
wie oben ober CD-Lculwerk mit vierfacher Geschwindifltceit 

PCMCIA CD Conlr ollcr solo: 

Overdrive ATAPKD-Conlrollef solo ohne CD-Drive 229.00 
Tandem IDE-CD-Contioller solo ohne CO-Orive 99.00 

CD-Dri vc s tolo: 

Double-SpeodDrive Mitsumi FX0010 (IDE) 229.00 

Doubl^SpecdDrive Milsumi FX001DE (AIAPI) 229.00 

Quod*SpeedD(ive Mitsumi FX400 (AIAPI) 369.00 

Afhfen Sie boi ftozelbcstAliung unbudingt ouf Kompotibilitãt th*eí 
Lcufwef fcs / tftfes («tfrolltts! 



ti 



HKompulei GmbH 
Haninger Weg 220, 50969 Koín 



fanchdn Ste untei ladanbtal oin ba 
ílellen Sic Po*t*VtfSCfidÍosltfl t4 DM 
1S ( -. [ilnncrd und EioOaeiflí* pai 
Iitro-O-Flfiicb BU 30^ Mb ftciu m 

sniiing* Vouai jaiiht, Afitjaungen ind 




&>«x7Ái kieines Computer- B 

ALLES ÚBER DATENTRÀGER! 

Datentrâger sind dle Dlnger, tíenen wlr es verdanken, dafl wir nicht 
Immer vor dem Bifdschirm mitstenogrelieren mOssen. Es gibt dererle 
einíge, und drei davon ze*gen wir ouch houte» hier und jetzt 
Da wêre zuerst einmal dor Magnoiíscho Datemrãger. Tlp lúr alie 
Hason: Diesen Datonlrâgor erkennen wlr schnell durch direkte 
Konfronlation mit einam Magnelen. Sind die Datan daraul hintarher 
noch lesbar, dann war's hõchstwahrschelnllch eln D^itoler Datenirâger. 
Telles Teil das, und so stabii, dafo nicht elnmal etn Laser Ihm was 
anhabon Kann. Tja t und dann glbt es da noch oino dhtto Spiolarl, dia 
abor ntchl so vorbroitol fsL Gonaugenommon glbt es Ihn nur nocti in 
Súddeutschland ... 






.vav.v.\%v.v.v.\v.v.v.\v.v.\v. 



DIGITA 

DAT E N TTOTOtR 



Diesen Monat schlagen dic Bãume aus, wãhrend 
der Jugendschutz bercits davor zugeschlagen hat, 
und zwar bei den schlagkraftigen Recken von „Mõr- 
tel Kombat 2": Aus und vorbei, der Schlager un- 
(er den letzten Top Sellern wurde be.schlagnahmt! 






rap -ryjsmy 



1) DIE SIEDLER 




(2) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

(3) BESCHLAGNAHMT 

(5) INDIZIERT 
(9) SYNDICATE 

(4) INDIANA JONES IV 

(6) DUNE II 
(12) ANSTOSS 

(8) PIZZA CONNECTION 

(10) GO AL! 

(7) AMBERMOON 

(18) CANNONFODDER 2 

(11) DEATH OR GLORY 

(15) HISTORYLINE 

(19) DER CLOUI 

(-) FIFA INT. SOCCER 
(14) THEME PARK 

(16) UFO 

(-) WING COMMANDER 
(-) BIING! 



TOP TWFN] 




Acclaims Prijgelei erschien BPS untl Slaalsanwali jcdenfalUderart verro- 
hcnd. daBdieStrafversetzung aufden Index nicht mchrals ausreichender- 
achtci wurde - mau hat sílmtlichc Excmplare aus dem Verkchr gezogen. 
Aber in Eurcn Top Tweniy rangiert das Game ohnchin nur noch an driiier 
Slelle, wãhrend sich aufden Spit/enplat/en nach wie vor so friedlerlige 
Spiele wic ..Dic Sicdlcr" und der „Bundi Hattrick" behauplen. Leizlcrer 
hai cs nun ubrigens auch schon zum Vizemeisicr am I200er gebrachi und 
dort „Sim City 2000" aufden drilien Platz verdríingl. Am Rummel um den 
Digi-Rummel „Theme Park" konnlcn die nordisehen Lcderlreier von Soft- 
ware 2000 freilich nix andem, das Spiel war und isi Eure AGA-Lieblings- 
aitrakiion! Und Sid Meiers Frcibeuter mutiten den zweiten Piau der Sil- 
bercharts raumen. um Platz fOr „Banshee" zu machen. 
Ansonsien darf sich unser Ncuzugang Martin diesmal die Silberkugeln 
geben, Wfihcend mau bei MicroProse bekanntlieh nur selten eine ruhige 
Kugcl schiebl - wie die Auflisiung der akiucllcn Highlighls die&er Com- 
pany in den Spccial Charis schr anschaulich belegt Und wer jétzt cin 
spielbares Oratis-Highlighi abgreifen will, der schaue sich ersi mal un- 
sere Beleg- bzw. Verlosungsexemplare an. Wir hiilien nSmlich 

I x Kid Chãos 
1 x Kingptn 
1 x RulT V Tumblc 

zu vergeben und verlangen zwecks Tcilnohme nur ein kleines Kanchcn 
(okay, es darf auch ein ausgewachscncr Bricf sein) mil Euren aktuellen 
Spiele-Favoriten von Euch. Die Anzahl der Ncnnungen spieli da bei kei- 
ne Rollc, die Anzahl der SchriflsiUcke dagegen schon - pro Einsender 
gibi es naliirlich auch nur cine Gcwinnchancc! 

Zu jedem genannlen Tilei macht unserc digUale Ausztihlmaschinc dann 
cinen Sirich und schlieBlich aus allen Slrichen brandneue Charis fúr die 
kommende Ausgabe, Das gtaubi Ihr nichl. das húrt sich vcrdiichiig nach 
einem ebenso verspateien wie schlechten Aprilscherz an? Ertappt, denn 
noch cxislicrl ein solcher Apparat nichl t aber wcim wir nichl bald einen 
kriegen. kdnnte ein Ziihlsklavensireik dic Folge seín! Wer zeigtsich so- 
lidarisch. wer will der Aihlsklavengewerksehafl bciircien? Sklavische 
Treue zom Joker, das freihandige Zâhlcn bis 10.000 und 3,000,- DM Mo- 
naisbeilrag sind erforderlich! Keiner? Auch recht, dann IrcnnI Eurc 
Lieblingsspielc wenigslens arlig nach Slandard-, A 1200- und CD-Ver- 
sionen (wie Ihr das vom Hausmíill her kennl), schreibl Euren Abscnder 
Icshar. und besorgi Euch cine schicke Briefmarke - dann dlirfi Ihr sogar 
fur den Fali des Falles Euren Wunschgewinn mil angeben. Wir geben 
zum SchluB auch noch ein biBchen an. námlich mil unserer (odschicken 
Adresse, die da laulel: 

Joker Verlag 
„Up & Down" 
Bretcnischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



TOP TENA1200 



1. (1) THEME PARK 

2. (-) BUNDESL. MAN. HATTR. 

3. (-) SIM CITY 2000 33 

4. (4) BANSHEE 

5. (3) UFO 

6. (6) STAR TREK 

7. (-) OLDTIMER 

8. (-) ANSTOSS 

9. (-) PINBALL ILLUSIONS 
0. (7) CIVIUZATION 




-fUP TH, I úm 




1.(1) MICROCOSM 



H Tur ItN Lu 
P TE N CD' TOP 
^ CD ' TOP TEN 

* TOP TEN CD 1 ' 
P TEN CD" TOP 
V CD" TOP TEN 

2. (-) BANSHEE CD' TOP TEN CD» 

3. (2) PIRATES! GOLD TOP TEN CD" TOP 

4. (3) TOWER ASSAULT rfW C D" TOP TEN 

5. (7) UFO CD' TOP TEN CD" 

5: (4) pÍnbalÍfantas^SP TEN CD" TOP 

8. {-) ELITE II TEN CD" TOP TEN 

9. (10) RISE OF THE ROBQJS TOP TEN CD" 
10. (9) SUBWAR 2050 j-QP TEN CD 1 TOP 



TOP SELLER 

l.(-) BIING! 




p satf R TOP 

2. (4) FIFA INT. SOCCER 

3. H BUNDESL. MAN. SUPPORTER 

4. (9) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

5. (2) THEME PARK 

6. (-) OLDTIMER 

7. (-) DIE SIEDLER 

8. (-) PINBALL ILLUSIONS 

9. (-) CANNONFODDER 2 
10. (-) TOWER ASSAULT 



TOP SELLER 
DES JAHRES 

1.(1) BUNDESL. MAN. HATTRICK 




9.(10) 
10. (-) 



FUSSBALL TOTAL 
RÚSSELSHEIM 
THEME PARK 
DIE SIEDLER 
FIFA INT. SOCCER 
PIZZA CONNECTION 
HANSE - DIE EXPEDITION 
DER TRAINER 
WING COMMANDER 




3. INDIANA JONES IV 

4. THEME PARK 

5. PINBALL FANTASIES 



U FAV0RI 
SONAL FA 



AKTUELLE T0P-GAMES 
VON MICR0PR0SE 



1. SUBWAR 2050 (CD' 



ES 




2. GUNSHIP 2000 (CD 33 ) 85% 

3. F-l 17A (Al 200) 85% 

4. PIRATES! GOLD (CD 32 ) 85% 

5. GUNSHIP 2000 (A 1200) 85% 

6. SUBWAR 2050 (Al 200) 81% 

7. Cl VILIZATION (A 1 200) 80% 

8. STARLORD 78% 

9. UFO (A 1200) 72% 
10. IMPOSSIBLE MISSION 2025 62% 



nriT) 



Friihlingserwa- 
chen im PD- 
Pool: Dicscr Tage 
sind rund 50 neuc 
Nordlicht-Scheiben 
bei uns eingetrudelt, 
auf' denen sich so 
manches Schmuek- 
stiiek fíndet! Auf zur 
Sichtung der Kollek- 
(ion... 



Doofer Namc. nenés Spiel: 
Kungfu Charlies ist eine ac- 
lionlastige Fernost-Prilgclei, 
dic cin wenig an den Auto- 
malcn ,.Shaolin*s Road" cr* 
innert. Allein oder im Team 
reuni bzw, hiipfl man durch 
cin parallax scrollendes Klo- 
ster und drischi mit der Hand- 
kanlc auf Hccrscharen an- 
sirõmender Gegner ein. 
Flachzulegen sind Karateka, 
Solduten» Mumien und Cy- 
borgs; au&erdcm bewochen 
noch besonders bieslige 



Obcrmolze den Ausgang je- 
des der zelin Leveis, Das flot- 
le und mil Sammcl-Exiras 
aufgepeppie Gamcplay prii- 
seiuicn sich in simpler, aber 
ruckfrei animicrler Optik 
sainl ansprechender Sound- 
kulisse; dazu kommen 
PaBwtirier zum Wiederein- 
siieg in jeden Levei Wer 
mithiipfen will ( ordert die 
Nordllcht 37/2, 

Auf der Nordlicht 37/5 fin- 
dei sich eine Digi-Version 
des bekannicn Breitspicl- 
Klassikers ..Damc" - den der 
Autor hier in Dama umge- 
laufl hai (warum. w;ir iroiz 
Readme-Filcs nichi zu er- 
fahren). Die Umsetzung 
Uberzeugi durch cinen rechl 
gcschicktcn Compuicrgeg- . 
ner t der zumindesl Gelcgen- 
hcitsspielcrn iiberzeugend i 
Paroli bietet, Features wic 
Zugriicknahme. eine Hilfe- 
funktion oder verschiedene 
Stein-Dcsigns gibfs zwar 
nicht t dafUr aber eine detail- 
verlieblc Grafik: Der Maus- 



st mil einem Schatten- 
effekt unierlegt, ebenso die 
Slcinc T welche beim Ver- 
schieben je naeh Untergnind 
(leeres oder beselzles Feld) 
sogar sichlbar auf- und ab- 
sinken. Kurzum t die Da- 
menwalil isi eine guie WahL 

Aclion-Veteranen werden 
wiederum auf der Nordlichl 
39/6 fUndig. wo der guie alie 
„Mr. Do!" seinc Wicderauf- 
crstchung erlebt. Wic anno 
dunnemals in der Spielhalle 
buddelt sich der Held durch 
das Erdreich von Bob*s Gar- 
den» klaubt Obsi auf und 
weichi dabei seinen Verfol- 
gern aus, Dic Amiga-Um- 
seizung entsprichi bilgenau 
dem Vorbild; von den di- 
versen Extras (z.B. ftlr Zu- 
satzlebcn) bis hin zum Lc- 
veldesign ist Originalitat 
Trumpf. Man kann also sei- 
ne Feindc noch immerunter 
BeschuB nehmen. und genau 
wic fríihcr gibt's vier L0- 
sungswege pro Slage. Das 
feinc, wegen der sehr inlel- 



ligent agicrenden Compu- 
lergegner aber nicht eben 
cinfache Gamcplay in der 
Arcade-PrSsentation von 
vorgestem macht also wirk- 
lich Laune! 

Ganz anders Interface Ro- 
bot, wo der erste und somit 
ausgemacht spurlanische 
Eindruck tiiusehl - wer Jeff 
Minters abgcdrehtc Kult- 
Knallerei „Uamatron M 
mochle. wird sich auch hicr 
prilchtig amUsieren: Erneul 
Iascrt man ais Solosttldner 
verrtickie Spritcs in allen 
Formcn und Farben vom 
Screen, darunter simple Pla- 
siikkugeln, Acid-Smilys, ro- 
tierende Farbscheibcn, Pac- 
Miinner und sogar richtig 
dicke Endgegncr Mehr ais 
bailem, ausweichcn und auf 
den eigenen Energieschild zu 
achten ist zwar nichl zu lun, 
doch zusammen mit dem 
knalligen Sound ergibi sich 
cine wunderbar destruktive 
MaieríalschlachL Sie tobt auf 
der Nordlicht 39/7. 
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Mach mir den Maulwurf in Bob*s Gurdcn 



Príigeln aur 
der 

Plattform: 
Kungfu 
Charlies 
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Die 
Psycho- 
Ballcrei: 
Interface 
Robot 



Altc Dame, neuer Namc: Dama 





I 



Quasi der Vorgíinger zum 
ebcn besprochcncn „Bob*s 
Garden" lunimcli sich auf 
der Nordlicht 39/8: Hinter 
dem Titel Diggers vcrbirgl 
sich die Amiga-Konveriie- 
rung des Arcade-Oldics und 
M Mr. Do!"-Voriaufers JDig 
Dug'\ Wic kaum anders zu 
erwarten* darf man sich dem- 
nach auch hicr durch den 
Untergrund wtihlen, Friich- 
ic und Exiragut einsammeln» 
den Gcgncm Felsen auf den 
Kopf fatlen lassen oder sie 
mil eincr Fuhrradpumpc bis 
zum ZerpIalzen aufblasen. 
Auch hicr cmspricht die Um- 
sctzung bis aufs I-Tttpfel- 
chcn dem Origina); Optik 
und Sound sind milhin kaum 
Uppig. entwickeln aber den 
Charme aller gelungenen 
Klassik-Konvcrtierungen, 
Und in punclo Gamcplay 
híipfen die Software -Senio- 
ren ja ohnehin so manchem 
Jungspund davon... 

Der níichste Klassiker war* 
lei bereits auf der Nordlicht 



40/3; auch wenn dic zu* 
grundeliegende Action-TUf- 
lelei „CrilIion" nicht ganz so 
berilhmt war - es handelt 
sich um das Listing des Mo- 
nats eines lángst verschiedc- 
ncn Computermagazins. Das 
enorm spielbare Game heiBi 
hier Courli und bielct kom- 
plexe Labyrinthe, die mil ei- 
ncr Murmel zu durchrollen 
sind. Dabci irífft man u.& auf 
Breakout-Sieine und farb- 
scnsilivc Torc. die erst nach 
Umfârben des Bailes an bc- 
stimmlen SchlUssetpunklen 
den Weg freigeben. Bis alie 
relevanien Sieine getroffen, 
verschoben oder eliminierl 
sind, werden GroBhirn und 
Joysliek jedenfalls gleicher- 
maDen stark beansprocht, die 
rcstlichcn Organc dagegen 
weniger: Oplik und Sound 
sind kaum der Rede wert. 

Mindestens ebensoviel Ge- 
hirnschmalz verlangt dic 
Nordlicht 40/4 dem geplag- 
len Zocker ab, wenn er bei 
Pcg I! Steine tiberspringt und 



andere wegnimmt - solange, 
bis nur noch ciner auf dem 
elwa neun mal neun Felder 
groBcn Spiclfeld UbrigbleibL 
So weil, so «Solitiir", von der 
Brelispicl-Vcrsion unier- 
scheidet sich das digiialc 
Pcndanl aber durch Extras 
wie z.B. ein Trampolin fiir 
doppelte MehrfachsprUnge, 
die feine Aufmachung mit 
passendem Begleitsound und 
httbsch animierte Rgurcn so- 
wie das Zeitlimit und eine li- 
milicric Anzahl von crlaub- 
ten Spriingen. In der Summe 
ergibt sich so eine prima 
Puzzelei» deren Aufmachung 
sich vor handelsilblicher 
Vollprciskost nicht zu ver- 
stecken braucht. 

Zur abschlieBenden Ent- 
spannung hall die Nordlicht 
40/5 ein Jump & Run bereit, 
das in wirklich jeder Bezie* 
hung an fritheste 8-Bil-Tage 
erinnert: Ein Miniatur-Held 
schlagt sich laufend und híip- 
fend durch eine farb- und de- 
tailarme Plaltform-Land- 



schafl, um troiz ali der Sche- 
ren, Rasiermesser etc. mõg- 
lichst vicie Schaizkislen cin- 
zusacken. Pixelgenaues Aus- 
weichen ist dabei angesagt. 
falis man seine sieben Leben 
nicht bereits in den ersten 
Screens aushauchen mag. 
Und damit ist Top Hat Wil- 
ly wohl eher cin Fali fiir 
nosialgische KOnner denn fiir 
Liebhabcr aktueller HUpfi- 
çals. 

Doch ob alt oder neu. sâmt- 
liche vorgesiellten Scheiben 
verrichten ihren Dienst auf 
allen Amigas mit 1 MB 
RAM (nur der Jnlerface Ro- 
bot" benõtigt 1,5 MB) und 
sind bei folgender Adrcsse 
zu beziehen: 



(iabi und Ido Driike 
Àltcr Fischerspfnd 10 
26506 Mordeu 
TcK: 04931/16 72 22 



Pro Disk sind drei Milrker zu 
veranschlagcn, jeweils zu- 
zílgltch Versandkosten. (ri) 
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Stein um 
Stein: Peg It 



Quasi Bobs Vor-Gartcn: Dlggers 
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Pixelgenaue Plattform-Nostalgie: L 

Top Hat WUIy ( 41 




Ein Film \ 
Handka 
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Die Leinwand giert nach Action, und was kõnnte schon actionreicher sein ais ein Game 
wie „Street Fighter"? Ergo kann man die Straflenkámpfer seit d em 27. April nun auch 
im Kino bewundern - hièr kommt das wunderbare Preisausschreiben zum Film! 



Wenn ein amerikanischer Movie-Giganl wie 
Columbia TriStar was springcn IttBl. dann 
glcich pakctweise! Zâumen wir den Gaul 
also ausnahmsweise mal von hintcn auf und 
fangen mit den lolten Gewinnen an: 
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2. - 5. PREIS 

Die nachtblgcndcn Gcwinncr bc- 
kommen praklisch dasselbe, nur 
ohnc die Kaugummis! 

6. - 10. PREIS 

Auch die miitlcrcn Riínge sollen 
nichi darbcn, dcnn ihrcr harren 
T-Shlrt, Filmplakat, Comic 
und Kino-Frelkarte fllr zweí 
Personcn, 

11. - 20. PREIS 

Hicr wenlcn die Fans mit jewcils 
emem Steel RghterT-Shirt und 
einem origínalcn Klno-Plakal 
bcglUckU 



21. -50. PREIS 

Aile, die auf einem dieser Pjfltefi 
landcn, erballen ein Filmplakat 
zur Zierde der Heimalwíinde. 



1. PREIS 



Im Sieger-PakM versiecki sich Klcidsames wie ein nachtschwarces Street Figh- 
t*rT*Shirt und einc Street Fighter Basebnllmiltze ebeuso wie das originu- 
le Filmplakat und ein slarkcr Street Fighler Comic. Darúber hinaus warlen 
zwei coole Soundtrack-CDs - die eine von Virgin (u.a, mit dem Street Figh- 
ler Rap von Ice Cube und NAS), die andere von Capcom mil der cigcnllicben 
Filmmutak* Einc Kino-Freikarte filr zwd Personen (filr ein Fdmtheater liu- 
rcr Wahl) darf nalUrlich nicht fehlen, und zum wohLschmeckendcn SchluB gibi* s 
noch das StraBengang-Megapack mit 200 Street Fighter Kaugummis! 
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Im Junuar habvn wir gemei nsam nii( Leisuresoft die Suche nuch Fotos mil originellcm KlebstolT fíir 
die Sticker zu Black Legends Fun-Game „FuHball Total!" gestartet, hier und heute priisentieren wir 
die fiinf Sicgcr - díc rcstlichcn 45 Gewinner finden sich in der Kuhmeshalle wieder. 



Der Hauplpreis (cin A 1 200 nebst „FuBball Total!" und T-Shirt) 
gchi an Ame Windheim aus JUlich - schlic&lich ist er voll auf 
den Hund gekommcn. Gut, daB jeizt zwei Compis im Haus sind 
-so darf das Herrchcn wenigstens auch mal ran..* 



1 



Fúr Hendrik Halkow 
aus Koikwitzgibfs den 
FleiB-Preis, denn cr 
wolltc gar nicht mehr 
aufhõren zu folografíc- 
ren - isch cool. man! 
Und Deinc Prcise 
(Game und T-Shirt) 
sind allemal kein 
Schncc von geslem,.. 
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Helmut Tillniann und Júnior 
Michacl aus MOnchengladbach 
demonslrieren hier f wer filrsie 
dic Nummer cins am Spielfeld 
ist - was uns cbcnfalls cin 
tí FuBball Total!" und ein T- 
Shirt (das alie is! ja nun „ver- 
klebl") wcrl war. 



tf T. 



JUrgen Steffen aus lizhoc sieht 
auf Lack und (das runde) Le- 
der, weshaib cr dic hilbsche 
Motorhaube seines fahrbaren 
Uniersatzes zusâizlich mil 
dem Slickcr verschõnt hat 
Jclzi kann er mil dem Wolf 
lanzcn, denn auch er kríegt 
„FuBbal! Total!" und ein 
schickes Shirt. 



ST 
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Beim Anblick von FuBballfan 
Frank Hollcrbach aus Leer in 
voller Werder-Kluft brachen 
dic Nordlichtcr im Verlag 
fórmlich in Trãnen aus! Und 
vergaben voller RQhrung noch 
mal Spicl und Shirt, 






Up&Down 



So, und jcizi woHcn wir doch 
mal sehen, wer in den Ict/ten 
paar Wochcn seinen GlUcks» 
bringcrauch wirklich genugend 
gcstrcichclt hai - dic niimlich. 
und nur die, kommen jetzi in 
den Gcnutl von je dnem hoch- 
kartitigcn Game! Mit Campaign 
II scttl sich m gloircichen Pjui- 
zersehlachten vor den Monitor 
Marco Saupe, Krõtpa 
Mit Worlds of Lcgcnd aben- 
teucrt sich durch Fantasy-Ge- 
fiidc 

Thomas Touzimsky, Ohrigheim 
Und hinter der Compilation Ex- 
cellenl Games verbergen sich 
gieich vier Superspiclc - wcl- 
che. das cntdcckt in Ktir/c 
Timo Bufihaus, Emstek 



Stromausf fil f 



Wer sich noch eiwas auf dic 
Foller spannen nitichte, der 
mõge einige Scitcn wciterblíll- 
icm und schauen, ob cr ríchtig 
gcantwortcl hat Wer gieich wis- 
sen will, ob er gcwonnen hat, 
der mbge einfach weiterlescn; 
Mil dem Spiellciicrscl sowic 
Ncbel Ubcr dem Blutwald 
bek&mpft die DJImonenbrut 
Arnaud Kolbe, Bornheim 
Mit dem Handbuch der er* 
wachlcn Wcscn erffihrt manches 
ílber die Shadowrun-Schreck- 
gcstaltcn 

Lars Heitmann^ Ahrettswohlde 
Mit Miichtc der inncren Sphárc 
crschlicBl sich den Bauleteeh- 
Background ; : 
Philipp Kinast t FQssen 
Und last bui not leasl terni aus 
dem Clanbuch Bmjah eintges 
mchr Ubcr Vampirc 
Rolf Rumes, Gersthofen 



KickerCup 



Diese Schlacht wíire auch wie- 
der geschlagcn, und ais Dank 
fflr Eurc tatkrâflige Mithilfc 
wic immer einige Trophaen: 
Mit AU Terrain Racing hem 
seinen Boliden Ober die Pisie 
Sebastian Kõnig, Elsterwerda 
Im sporliichen Joker-Joggcr 
kiinnen Ober Stock um! Stein 

hetzeti 

Afarias Markowski, Gelsenkir* 
chen 

Mareei Diíring. Frankfurt 
Philip Geldmacher, Sprock* 
hõvei 

Ebcnfalls nieht ungeeignei bei 
sportlichen AkliviíSien isl das 
Jokcr-ShirU und zwar ÍUr 
Peter Bulisch, Hohenhrilck 
André Nestmann, Cranzahi 
Çan Kcsim* Bertin 
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Die Entenjagd wiire gelaufen, 
die drei Bicster wurden aufgc- 
siòben, Blcibi uns nur noch, die 
Naracn der Gewinner sehulzlos 
den Augcn der Offcnllicbkcil 
prcisAugcbcn: FUrdrei richligc 
Trcfler haben sich je ein Top- 
Game erjagt 
RalfSchon, Betishtim 
Daniel Schwarz Búchum 
Martel Korru Magdeburg 
Johatmes Kastt, Loaber 
Tobias Deutsch* Gladbeck 
Fíir zweí ScbuB iiis Schwarzc 
kriegen den Amiga Joker ko* 
slcnlos ins Haus gcliefen 
Claudia Biscfioffl Friedrichs' 
liafen 

Rolf Ittner. Witten 
Gtintlter Kampfl, Harburg 
Hans Uebetrau, Leutenberg 
Wolfgang Weber, Hann. Man- 
den 



Eigenllich briiuchicn wir hier 
keine weiteren zehn Preise zu 
verteilen, weil níímlich fast alie 
mchr ais eme richligc Antwort 
gcwuBt haben. Abcr da wir heu- 
[e unserc Spendícrhosen iragen, 
haben wir aus Euren Einsen- 
dungen einfach noch cin paar 
Kiiiichcn herausgcfischl- Voilà. 
den angedrohten Jogger be- 
kommen 
A. Kleine, Halte 
Franz Olbricht, Engen 
Luca Marangu Fretburg 
Geni Heybach, Balttnannswei- 
ler 

Karstcn Mater, Bertin 
Und je ein Shirt kriegen 
P. Hartfil Dutsburg 
Frank Sduberlich, Seeheím 
Christian Weber, Fretburg 
Dirk Molter. Frankfurt 
Jens Neubauer. Eppendorf 

Sticker-Show 

Ein paar Seilen weiter vome ha- 
ben wir ja die Fotos der ersten 
fiinf Preistrtiger abgedrucki, und 
wer don nichl unlcr den Glucks- 
pilzen war. konn hier mal wei- 
tcrlescn - vielleichi hat er ja ein 
schickes T-Shirt gcwonnen: 
Stefan Achatz, Mtinchen 
Jan-Ctaas Beernwnn, Berlin 
Ronny Berger, Gleisberg 
Jascha Buder P Neuwied 
Rainer Btirkle, Fellbach 
Jiirgen Bullin, Wcrtiberg 
K, Carstens* Hamburg 
M. Carstens* Hamburg 
Renaud Cayla, Berlin 
Harrald Deater, Mtinchen 
Marion Espinal-Garcta, Bertin 
Manuel Fuchs. Pocking 
Marco Heinze, Neustadt 
Sõren Hocke, Reufien 
JUrgen Kendz&rra> Salzkotten 
Jfírg Knizek* Mtinchen 
Gerhard v. Kochansky, Nenns- 
lingen 

Erich Krotzer, Freising 
Jonas Kuckuk* Bremen 
Grtgor Lorenz, KronacH 
Mário Miethke, Brandenhurg 
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JosefMitterer, Berlin 
Benjamin Mozuch, Berlin 
Phillipp Mtíller* Nennslingen 
Mareei Ohrmann, Unna 
Marko Ortlauf Frankfurt 
Sigrid Petrup, Berlin 
Susi Rehn, Munsing 
Markus Reitz* Mtinchen 
Frank Rlkldiger, Fulda 
Sascha Rupp, Lauffen 
Rohert Schauber, Bautzen 
Robert Schlilfke t Roslock 
Úrsula Schlecht, Berlin 
Alexander Schmeifier, Berlin 
Britta Svhmid. Kõln 
A. Tilger, Kaiserwinkel 
Deniz Tannu Mtinchen 
Alexander TrolL Puchheim 
Peter Wagner, Hamburg 
Phillip Weifi, Espenau 
Andreas Weseloh, Hamburg 
Olii Wielte t Bertin 
Harry Wild, Mtinchen 
Peter Wittmeier, Mtinchen 

Frontier-Competition 

Richtig. dic drei Gmppieningcn 
im Fronlier-Univcisum heitten 
Ftkleraiion. Imperium und Un- 
abhiingige, und cin CD* 7 plus em 
handsigniertes Fronticr 2 bc~ 

kommt 

Frank Lindernumn, Hamburg 
Ubcr den 2. Prcis. cin hand- 
signiertes Fronticr 2, freut 
sich 

Sebastian Vaht t Schwarmstedt 
Und dic rcstlichcn achl Prcisc, 
je cinmal Fronlier 2 f gehen an 
Denis Comtesse. Korbach 
Sven Krause* Freudenstadt 
Darias Fedorczuk. Menden 
Nando Rtingener, Bad Upp- 
sprínge 

Christian Heckõtter* Dorsten 
Michaet Bender, Kírrweiler 
Stefan Schmbel, Ostbevtrn 
Andreas Schwedt. Dannenberg 



No t war das nichl *nc giganti- 
sche GewinnausschOttung? Wir 
wlinschcn Euch vict SpaB mit 
den Prcisen-bis zum iiUch^lcn 
Mal! 
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Sucht Ihr einen Tip, um die letzten unentdeckten Ostereier auf- 
zuspiiren? Dann seid Ihr hier falsch, denn auf den folgenden Sei- 
ten werdet Ihr ausschlieBlich topaktuelle Cheats, Tips und Tricks 
zu brandheiíien Games fínden! Und was die bunten Eier angeht: 
Mein Name ist Hase, ich weiB von nichts! 



HILFE!! FRRGEN?! 



Sven Plaschke hat sich in 
Fanlaslic Vazy mr Auf gabe 
gemocht. cinen dubiosen 
„Densir aus dem Eis zu be- 
frcicn - nur leider gelang es 
ihm bislang nicht, das Eis zu 
brechen! Des weiíeren ver- 
sueht der kleinc Eierkopf 
schon scil geraumer Zeit, den 
schlafcndcn Dozy zu wceken 
ebenfalls crfolglos ! Der 
Rílckschláge nichl genug, 
wird doch der arme Dizzy, so- 
bald er in dic Níihe des Dra- 
chen kommt, vom hei Ben 
Alem des bôscn Schuppen- 
tiers in cínc Portion Spiegelei 
(ohne Spcck!) vcrwandeli! 
Mil anderen Wortcn: Sven 
bruucht dringend Eurc Hilfe! 

heimagent Bons Kaspcr 
bis Uber beide Ohrcn in 
schwierigen Fali des 
GB: lii einem nichl niiher 
bc/eichneten M Club" gilt es, 
Ljonka sowie Petka zu liqui- 
dieren nur eben ohne groBes 
Áufsehcn /u erregen. Aus die* 
sem Grundc ist es unumgílng- 
die beiden Zielpcrsoncn 
ihrer Exekuúon aus be- 
sagtcm Club zu locken - doch 
da» erwics sich ols sehier un- 
mogliches Unicrfangen! Ge- 
suchl ist nun also ein Meistcr- 
spion. der unserem vcríiindcr* 
teji Bóris Bond ein wenig un- 
ter die Arme greifen kann„, 

Mit leichlen Orientierungs- 
problemen hat Natali Jochain 





in Abandoned Places 1 zu 
kíimpfen: Obwohl sie und ihre 
Wcggcfiihrten nichl erst seit 
geslem dic vcrlasscnen Ge- 
genden durchqucren, kennen 
sic die gcnuue Lage von ..The 
Steps". „Wynra HflT sowie 
„Magic Mouniains" nicht ! 
Wer beschreibt den slolzen 
Helden den Weg dorthin? 

Das guie alie Fale - Gates 
of Dawn scheint noch An- 
hiinger und Spielcr zu ha- 
ben! Thorslen Kcdziorski isl 
nicht nur beides, sondem 
uberdies auch noch ziemlich 
ratios; Den Opal Kcy in sci- 
nem Besilz, sucht er bislang 
vergebens nach dessen Ein- 
satzort. Obcrdies stelll auch 
der Leichnam des alten Na* 
ristos unseren Helden vor 
scheinbar unltisbare Proble- 
mc t denn weder Zauber 
noch irgendein Gegensland 
zeigte bislang auch nur dic 
geringste Wirkung.., 

Oh, stopp, retour, wo ist 
mein Opfer nur? Diese Fra- 
gc siellte sich ein verdutzter 
Elite 2-Pilol mchr ais nur 
einmal, dênn immer wenn 
er, nachdem er einen Killcr- 
Aulirag angenommen hatie. 
zu genannter Zeil am ge- 
nannten Ort war, fehlte vom 
beschriebenen Raumschiff- 
Typ jede Spur! Wer weiB, 
wie oder wo das Zicl zu fin- 
den isl? 



So ( liebe Rinder, das Ende der 
Banancnsiaude isl erreichi! 
Nun ist es an Euch. ali diesen 
verzweifelten Zockern durch 
eine passende Antworl aus 
ihren tiefen und finsteren Ver- 
liesen der Unwissenheit zu 
helfen. LaBi Euch also nichl 
lange billcn. legt Euer Wissen 
schriftlieh nieder, stopft es in 
ein Bricfkuvert, pinsclt gut 
lesbar unsere Adresse sowie 
das Kennwort: Fragcn dar- 
auf. und ah die Post! Nehen 
dem unendlicheu Dank allcr 
Ahnungslosen isl Euch. bei 
Vertiffenllichung Eurcr Zci- 
len, ílberdies auch noch etwas 
Klimpergeld aus unirem 
hauseigenen Klingelbeutel Si- 
cher! 

Und nun zu Euch, Ihr cwig 
niilosen Krealuren, die Ihr 
Euch etnsam und vcrlassen ini 
Labyrinlh der Bits und Bytes 
verloren glaubi: Klugi uns Eu- 
er Leid entweder schriftlieh 
(Kcnnwort: Fragen nicht ver- 
gcsscnT) oder aber auch fern* 
mlíndlich, denn einmal pro 
Wochc glUhi ja schlicBlich 
unserc 



HOTUNC 

JEDEN M1TTWOCH 
VON 16.00 BIS 19.00 UHR 
UNTER FOLGENOEN 
RUFNUMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
089/460 58 22 



(;eiòst: 



Crystal Dragon 
Kartenzu: 



Deaih Mssk 



TirtóundChcatszu: 



Black Crypt 
Ishar 

MaiWelous 
Oldtimer 

Premi er Manager 3 

Reuuion 

Shadow Fighier 

Skcleton Krcw 

UFO - Enemy Unkimwn 

X-It 

Freczer Adrtssen zu: 



Base Jumpcrs 
Death Mask 
Power Drive 
Shadow Fighter 

Im Mai gibfs drei... 

und zwar bis zu drcihunderi 
Deutsche MUrker! Wie Ihr an 
diese frisch gebllgelten Schcin- 
chen rankommt? Nichu leich* 
[er ats das. Ihr mQlli lediglich 
Euer topaknicllcs Wissen zuni 
Tliema Tips. Tricks, Cheais, 
LOsung, Karten zu Papicr hrin- 
gen. zmiiizlich btllc lUngcre 
Tcxtc und Tabellen im ASCII- 
Formal. Karten, wenn môglích 
im IFF-Formau ;*uf Diskeite 
bannen* den gan/en Kram in 
ein BrietVuvcrt stopfen und 
dieses dann. am besten gleich 
geslem» an untcnsiehende 
Adresse sehicken. So Eurc 
Machwcrke den langcn Weg ín 
unserc heiligen Hallen Ubcrlebt 
haben. werden wir sie gnaden- 
los aul" Hera, Nicrcn. Funkti- 
ofistUchtigkciU Aktualiliít und 
nicht zuletzi Originalil^l <y*. >t. 
Ihr Ahschreibcr. . .) prUfen. 
Sind wir schlieilltch der Oher- 
zcugung. Euer Gesehreibsel sei 
wílrdig genug. auf diesen Sei- 
ten vcrõffcnilicht zu weiden. 
hagelt es ordentlich Monelen! 

JOKER VERLAG 
„Know How M 
KreitHiisriíer King 2 
D-8S630 Grasbrann 
Fax: 089/4604977 
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Jcns Bischoff ist es mi( sei- 
nen Manncn gclungen, den 
kristullenen Drachen aus den 
Klauen des fíesen Magicrs 
Àríalh zu befreien - wie. wo 
und wann, verrât er Euch im 
folgenden. Da die Bcschrci- 
bung aller 23 Leveis jedoch 
beí weitem unscren Rahmcn 
sprengen wflrde, beschriin- 
ken wir uns in diescr Ausga- 
bc lcdiglich auf die ersien 
sieben Dungcons - der Rest 
vom Fesi wird dann ptlnkt- 
ljch vor der Sommerpause 
nachgeliefcrt*.. 
Allgemeine Hinweise; Illu- 
sionswílnde und -gruben 
sind. wie ihre Namen schon 
sagen, nur scheinbar vorhan- 
den und in den Kartcn somil 
ais normal bcgehhure Felder 
eingetragen* Da man aber so- 
wícso schon in Smrc 2 die 
Feuerrolle „Wahrc Sicht" 
findei, die beim Partyleadcr 
ais Spruch nach Mtiglichkeit 
immer akliv sein sollte, wird 
man im Spielverlauf von ih- 
nen eh nicht viel merken. 
Auch Schaltenfeldcr (ab Sm 
fc 10) sind ais normal begeh- 
bare Felder cingczcichnci, 
doch auch sie sind durch den 
in dcrselbcn Stufe zu finden- 
den Dunkelsichthelm keine 
BesonderhciL Ist in der Lti- 
sung von bcsttmmten Gegen- 
stânden wie Schlttsscln etc. 
die Rede, so sind sie immer 
in ihrer idenlifizierlcn Form 
abgcdruckL Allernativ zum 
Fcuerzauber „ObjekI identi- 
fizicren" kann cin Gegen- 
stand auch durch mehrmali- 
ges Anklicken eindeutig er- 
kanni werden (die Anzahl 
der Mauskiicks ríchici sich 
nach der Weisheii der Spicl- 
Ogur). Vorsieht, wenn Ihr 1c- 
bende Ratten in den Ruck- 
sack packt - die Biesler sind 
schr gefriiBig und machen 
auch vor dem Reiscproviant 
der Party keinen Halt. Werfl 
die Raiten also erst ein paar- 
mal gegen die ndchste Wand. 
bevor Ihr sie cinpackt, denn 
tote Radcn bei Ben níchtf 
Richtct regelmaBig Zwi- 



schenlager ein, um Eucr 
tiberfiilltcs Inventar zu cntla- 
sten, und vergefil nicht, Euch 
diese Slellen auf der Karte zu 
noticren! Bcsondcrs geeigne- 
te Depots sind Ubrígens Le- 
vclanfânge. Man weiB nie, 
ob man nichi doch nochmals 
ciwas braucht, Druckplatlen 
und Knftpfe, die keine er- 
sichtliche Aklion ausltisen 
bzw. im Tcxt nicht erwUhni 
sind, lassen in der Regei lc- 
diglich Barricren verschwin- 
den. dic irgcndwelche Mon- 
sier vorl&ifig von Euch fem- 
hieltcn, bzw. venirsachcn ci- 
was, das Ihr zuvor schon an- 
ders bewirkt habt, Achtct auf 
dic gleichmiiBige Verleilung 
der Erfahrungspunkte, dic 
immer derjenige im htichstcn 
MaBc erhlilt, der eincr Krca- 
tur den TodessloB bzw* -zau- 
ber verpaBt. Vor eincr anste- 
henden Beftlrdcrung am be- 
sten abspeichern, denn die 
Vcrbcsscrung der Charakier- 
wcrie Rílll - im Gegensatz zu 
der der RUsiungsklasse und 
der Treffer- sowie Zauber- 
punkie - sehr unregelmliBig 
aus, Wichiig sind vor aliem 
Kraft und Intclligenz, um 
mehr Gewicht tragen und 
besscr zaubern zu kõnncn. 
Schildc wehren Angriffe nur 
ab, wenn man sie im richti- 
gen Moment aktivien - sonsl 
crhõhcn sie lcdiglich die 
Rtlstklnssc. Die QualilSt ci- 
nes Schildes hângt somit 
nichi nur vom Zuwachs der 
Rilstklasse, sondem auch 
von der Daucr der Paradczeit 
ab. Bei hartnãckigen Geg- 
nern solllcl Ihr immer noch 
cin paar Waffen im Ruck- 
sack haben, um evcniuell 
Schildc usw. durch Hieb- 
und Stichwaffen crseizcn 
und schlieBlich mit allen vier 
(!) Hílnden auf den Widcrsa- 
cher einprílgcln zu kflnncn. 
So Ihr ihn dabei noch nach 
guter alter Schulc (k)apptc 
schon bei „Dungcon Ma- 
sicr") umkreist und ab und 
zu eine Zauberbreitseite ab- 
laBt, wird auch der stilrkste 



Feind (lediglich bei Arialhs 
Augen gehfs so nicht) bald 
Geschichte sein. Handclt es 
sich jedoch um mehrere 
Gcgner, suchi Ihr Euch am 
besten cinen schmalen Gang, 
eine TUr o.ii., gebt dem vor- 
deren (geschickteren) Cha- 
rakler, der mit einem Schild- 
zauber zusfitzlich geschQizt 
sein sollte, zwei Schilde zum 
Blocken und haul mit dem 
stilrkeren Abenteurer, der mil 
einem Kraftzauber zusiitzlich 
gestlirkt sein sollic, aus zwei- 
ler Reihe beidhíindig auf die 
Eindrínglinge cin. Auch hier- 
bei verstflrken Zaubersalvcn 
den Effckt. Wenn Ihr wie 
wild Sprilchc in Eure Bticher 
schreibl t denki daran, daB die 
wescnilich cffektiveren Zau- 
ber der altcn Magic (ab Stufe 
15) ins sclbe Buch geschríe- 
ben werden (9 Spruche auf 6 
Spruchplatze), Verteilt die 
Einiragungen also sinnvoll 
auf beide Abenteurer, d. h. t 
schreibi nicht jeden Spruch 
zwcimal auf bzw. vcrzichtel 
vorerst auf nicht so wichtige 
Spells. 

Bei der Aufstcllung einer 
Party solltct Ihr darauf ach- 
ten, zumindcsl einen Zaube- 
rer im Bunde zu haben, da 
nur dieser Sprllche aufschrci- 
ben kann, die hõher ais dic 
aktuelle Spielerslufe sind 
(fast alie alten Magierollen!). 
Ais effektive Begleitung hat 
sich bei nur cin Paladin be- 
wilhrt — wer ctwas mehr ris- 
kieren will, kann auch einen 
Gcistlichen milnehmen, Die 
tlbrígen Klassen (vor aliem 
im spãteren SpielverlauO 
sind eher untauglich» Auf je- 
den Fali solllel Ihr die Cha- 
rakterwertc ncu auswílrfcln, 
mit ctwas Gcduld lassen sich 
in fasl allen Kalegoríen 
Hôchstwcrte erreichen! 
Stufe 1: Nachdcm man sich 
ctwas ausgcruht, eventuclle 
Zauberspríiche aufgeschríc- 
ben und das Ubrige Marsch- 
gepilck geordnci hau kann 
man sich erst einmal an ei- 
nem der beiden Bninnen 



ganz in der Nahe erfrischen 
und die leeren Wasserfla- 
schen fUllen - ein klciner 
Happen vom Reiseprovianl 
kann ebenfalls nicht schaden, 
Frisch gestarkt sollte man 
nun an den Baracken vorbei 
in die Lildcn cindringen, um 
das Inventar ctwas aufzu- 
stocken, Die Wachen ín den 
Baracken kõnni Ihr vorerst 
unbeachtel lassen, denn sic 
machen keine Anstaltcn, 
ihren Poslen zu vcrlassen, 
Die Ttiren zu t und in den I a- 
den kãnnen alie zcrschlagen 
werden, wodurch man auch 
gleich dic erslcn Erfahrungs- 
punkte kassicru Zicmlich im 
Ostcn liiBi sich durch 
DrUckcn cines Knopfes ein 
Gchcimraum freilegen. Hat 
man die Lãden leergeriiuml, 
kann man sich auf ein paar 
Kiímpfe in den Baracken cin- 
lossen, wobei man ruhig den 
Vortcil ausnutzen sollte, daB 
die Wiíchter den Raum nicht 
verlassen. Da man dic ver- 
schlossené TUr hier noch 
nicht Offncn kann, gcht f s erst 
mal wieder zuríick in das 
Quartier des Captains, wo 
unbedingi der blaue Edel- 
stein mitzunehmen ist- Hat 
man Captain Sandar besiegt, 
liiBt sich mil dessen hinter- 
lassenem Opalschlílsscl dic 
eine TUr seines Quarticrs 6ff- 
nen. Der hier gefundenc 
Goldschltissel paBt hingegen 
zur anderen TOr Eine der da- 
hinler patrouillierenden Wa- 
chen ist (noch) im Besilz ci- 
nes OnyxschlOssels, der Zu- 
triti zu den zwei AusrU- 
stungskammern verschaffl 
und auch ein Weiíerkommen 
in den Baracken ermtiglicht 
AnschlieBend kônnt Ihr Euch 
mal in die gut bevúlkertc 
Wachstube wagen - da hier 
aber auBcr Erfahrung nicht 
viel zu holen ist, gehfs 
gleich weiter in dic Arena. 
Auch deren TUr kann mit 
dem OnyxschlUssel geõffnei 
wcnJcn, der dann allerdings 
im SchloB verschwindet. Al- 
so lieber einschlagcn t 
SchlBssel sparen und Erfah- 
rung aufstocken* Dic Wa- 
chen sind hier zwar zahl- 
reich, aber da sic die Arena 
nicht verlassen und man sich 
somit immer wieder zurUck- 
zichen kann, sind auch sie 
kein grõBeres Problem* Die 
TUr ganz im Osten Õffnet 
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sich in bestimmicn Abstíln- 
dcn und liíBt jedesmal cine 
ncue Wache in die Arena, 
Daher heiBi es schncll einire- 
(en und fcste drauf, bevor sie 
sich wicder vor Eurer Nase 
schlieBt. Neben der Kupfcr- 
míinzc findei man hier einen 
EísenschlUssel, der die nttrd- 
liche TQr vor der Arena flff- 
nei - don warten noch ein 
pitar Rangeleicn auf Euch, 
Danach driickl man noch den 
hinlcr cincr Illusionswand 
befindlichen Knopf, und der 
Weg in die nUchslc Ebcnc isl 
frei. Hicr isl cine der Wa- 
chen im Besilz cines rosligen 
SchIUssels, der nach fcUrzér 
Geduldsprobe den Weg in 
Slufc 2 freigibL 
Slufe 2: Nach einem unwe- 
sentliehen Handgemenge 
wírd zunãchsi die TUr zur 
Wachstubc eingcschlagen, 
und die WSchter darin wer- 
den ausgcschaltct. Hinier ei- 
ner Hlusionswand findei man 
hier einen Helm> Via Knopf- 
druck gelangt man alsbaid in 
den niíchstcn Raum, wu man 
gleich wicder zur Waffe 
greifen muB. Wcitcrc Kílmp- 
íe warten in den Baracken, 
die wie gcwtíhnlich von den 
Wachcn nichi verlassen wer- 
den, Hier gibt\s ebenfalls ei- 
nen Knopf, der cine der bei- 
den Siiulen im vorigen Raum 
verschwinden lííBt. Mit Gar- 
rocks OpalsehlUsseL den 
man nun ergattern kann. líiBl 
sich die síldliche Tilr im An- 
fangsraum ttffncn; doch zu- 
vor muU man den ge- 
schmttckten Dolch aus der 
halboffenen TUr ziehen oder 
den Knopf im Raum mil den 
beiden Siiulen driíeken, um 
dorthin zu gelangen. Bevor 



man jedoch nach einem wei- 
leren Kampf hier fonfiíhrt, 
solhe man sich zunachst 
noch dem Quanier des Gene- 
rais widmen. Durch das Õff- 
nen der TUr verschwindet 
wenig spiiler dic zweile SLÍu- 
le im angrenzenden Raum. in 
dem es einen grunen Edel- 
stein einzusacken gilt. War 
man dabei nicht schncll gc- 
nug, muB man kurz einen 
Gegenstand in die Nische le- 
gen, um dic Sãulc nochmals 
verschwinden zu lassen. 
Nachdem man General Gar- 
rock und scine Wachen be- 
siegt hal, findet man in des- 
sen Quanier unter anderem 
cine Goldmtlnzc. 
Nun gchfs wicder zurtick in 
den SUdwestcn dieser Ebene* 
wo noch einige Widersacher 
auf cine Abreibung warten, 
Die TUr wird zerschlagcn, 
und nach einer weiteren 
Kampfeinlage steigen wir 
weiter in die Dunkelheil hin- 
ab, Will man hier den Licht- 
stab und das tange Schwert 
abstauben. solhe man sofon 
nach dem Ergreifen eines der 
beiden Gegenstilnde zur Sei- 
te treten, da man sonsl btise 
stUrzcn kann! Hat man alies 
eingeheimsi, gchfs mit dem 
Seil ganz sachte durch die 
offene Grube abwans, Nach 
cinigen Auseinandersetzun- 
gen sollle man hier einen ro- 
ten und einen gelben Edel- 
stein ergattert haben. Jetzt 
steigen wir Uber die Treppe 
nochmals nach oben. Hier 
werden der gclbe und der ro- 
le Edelstein in die passenden 
Lõcher eingesetzt, Daraufhin 
klettern wir nach unten und 
plazieren den grUnen und 
den blauen Edelstein in die 



gecigneten Líichcr. Uber die 
nun frcigclcgicn Trcppcn ge- 
langt man cinen Stock hoher 
zu zwei weiteren einschlag- 
baren TUren und einigen 
Sparringspartncrn. Zudem 
IliBi sich dort durch Knopf- 
dnick cine Abkilrzung freile- 
gen. Mil Garrocks Opal- 
schlusscl verschaffl man sich 
Zutritt zu den Wíichlern des 
Stahv Sobald man sich hicr 
umgcsehcn hat. den wan- 
dernden Grubcn geschickt 
ausgewichen ist und die fiie- 
genden Schiidel ílberwunden 
hat. kann man sich vorerst in 
die níichslc Ebene abseilen. 
Hicr bekommt man es gleich 
wieder mil den Schíideln zu 
tun, noch bevor man sich um 
dic drei einzuschlagenden 
Tíircn kummern kann. Ferner 
legen dic vier KnSpfe jc el- 
nen Edelstein frei, dic es alie 
cinzusammcln g i 1 1 . 
AnschlicBcnd gehfs millcls 
Teleporl wieder zurilck nach 
oben. Mil den vier Steinen 
begibt man sich abermals zu 
den Wiichlern des Stabs, wo- 
bei die vier Elcmenlarsteine 
den Pergamenirollen entspre- 
chend in die jeweiligen Ni- 
schen gelegi werden mDsscn. 
Doch Achiung: Isl der letzte 
Edelstein plazicrt, tíffnct sich 
im Norden cine Wand, und 
einige Flugschadel sausen 
Euch entgegen ! Jetzt muB 
man nur noch die Tur hier im 
Norden õffnen, die Trcppen 
hinabsteigen, den leizten 
Schiidel besiegen und einc 
weilcre Tíir enlriegeln. um 
endlich in Slufc 3 cindringen 
zu konnen. 

Sture 3: Hat man das Emp- 
fangskomiuee aus Flugschii- 
deln und Wachen ubcrwun- 



den. kann man durch den 
Knopf gleich um die Ecke ci- 
ne Grube im Nordosten 
schlieBen, Uber dic hinweg es 
weitcrgehL Hinler dem ehe- 
maligen Loch im Bodcn kòn- 
nen zwei Tiiren eingesehla- 
gen werden. WShrend der 
Knopf im nordosllichcn 
Raum (dort gill es noch eini- 
ge Wâehter zu uberwinden) 
eine Wand in selbigem ver- 
schwinden lilBt. enlfernl der 
Knopf in den Zellen (hier 
findet man ubrigens cine Sil- 
bermunze) eine Wand ganz 
im Norden, die einen weite- 
ren Knopf zum Vorschein 
bringt. Dieser wird naiurlich 
auch sofort betiitigi. an- 
schlieBend werden die paar 
aufbrausenden Schãdel hc- 
zwungcn und ein weiBer Per- 
lcnschlUssel eingesackt* Da- 
nach gchfs weiter in den 
SUdwcsteiu wo man durch 
Knopfdruck noch einen Ge- 
heimraum freilegen kann, 
der jedoch allcrhand Gcgner 
beheimalet. Dic etwas níird- 
lichcr gelegene Tur kann 
zwar zerschlagen werden, ist 
jedoch ziemlich ziih, Am be- 
sten schaltei man hicr millcls 
Knopfdruck die Feuerball- 
schleudcr an und ISBt durch 
Bclrelcn der Druckplatte die 
Wand verschwinden. welche 
die Tíir noch vor den Feuer- 
biillen schiílzt. Nach unge- 
íahr sechs nichl zu úber- 
horenden Deionaiioncn kann 
man die Wand durch 
nochmaliges Bclrelcn der 
Druckplatte wieder entslehen 
lassen und den Rest selbst 
Ubenichmen - schlieBlich 
will man ja keine Erfah- 
rungspunktc verschenken. 
Ebenfalls Erfahrung bringen 
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die schon hinter der Tlir war- 
tenden FlugschiideL 
Mil dem noch blutigen Op* 
fermesser in der Tasche 
gehfs nun durch gekonnies 
Timing Ubcr die Wandergru- 
bcn im Nordweslen 7u cincr 
TUr. die mil dem weifien Per- 
lenschlUssel geoffnci wcrden 
kann. Hier legi man das be- 
sagie Stccheiscn in die Ni- 
sche» wodurch sich gleich 
vier Wlinde der groBen Raute 
nordtistlich von uns auflõscn 
und nicht nur cinca Knopf 
preisgeben, sondem auch ei- 
nige Flatlcrktlpfc freilasscn» 
Nachdem wir uns ihrer ange- 
nommen haben, Itist sich 
ganz im SUdoslen durch 
DrUcken des Knopfes eine 
weilere Wand auf* Al- 
lerdings vergehl zwi- 
schen Knopfdruck und 
Wandverschwinden ei- 
nige Zeil, also nichl 
gleich verzweifeln! 
Wer will, kann sich 
auch durch cine der 
vorher bczwungcncn 
Wandergrubcn absci- 
len und hier unien den 
Knopf drilcken, der 
cbenfalls eine Wand 
im SUden des darúber- 
Hegenden Leveis ver- 
schwinden IflBt; aller- 
dings auch crst nach 
gewisscr Zcit. IkI dic 
Gcduldsprobc bestanden, 
gibi es nochmals etwas Waf- 
fenfullcr sowie cine Wandcr- 
grube, dic man sich hinunler- 
hangcln sollte, Obcr die 
Treppc hier geiangt man hin- 
auf in die Wachsiube und so~ 
mil zu noch mehr „Erfah~ 
rungsspcndem". Da die Bur- 
schen dic Wachsiube nicht 
verlasscn, habt Ihr bei Eurcr 
Sãuberungsaktion alie Zeil 
der Welt Ein Knopf macht 
hier einen schwarzen Perlen- 
schtOssel in einer Nische er- 
rcichbar* ein anderer õffnei 
die WachstubeniUr Falis Ihr 
es noch nichl getan habt, 
kftnnt Ihr auf dcm Weg zur 
nordõsttichcn Treppe noch 
schnell ins Hciligtum schau- 
en, wo es jedoch nichls Be- 
sonderes zu Iiolen gibt Also 
dic Treppen runter, ein 
bítkhen fUr Ordnung gcsorgi 
und die TUr zu den Todesle- 
gíonen mil dcm schwarzen 
PerlenschlUsscl geknacku 
Hier nur immer weiter ab- 
wílrts steigen, und alsbald 



steht Ihr vor Slufe 4. 
Síufe 4: Erst mal alies Er- 
reichbare abklappern und die 
Wachen beseiligen, dann die 
nõrdlichc TUr cinschlagcn, 
auf die Druckplattc steigen 
und cínen Schritt zurucklre- 
Icn - so werdet Ihr zwar von 
ein paar sch wachen Feuer- 
bttllcn getroffen, dafUr aber 
von den vcrgiflelen Blasrohr- 
pfeilen, dic Ihr unbedingt 
auíheben solliet, verschom. 
Mineis Knopfdruck gehrs 
wciicr zu den Sicintriitcn, wo 
ein Knopf im Nordcn gc 
drUckl und eine TUr im SU- 
den geoffnci wird. Dahimer 
gleich mal dic Treppe runter 
und die erste Zombiebe- 
kanutschaft gemachl - ziem- 



den - oder zumindesi noch 
durch Benutzen des Rubin- 
schlUs&els an der Zombieiúr 
eine guie Waffe ergaiicm 
(siche weiler unten), Die 
Mutigen hingegen solllen 
sich gut gestârkt gleich der 
Wachstube zuwenden. wel- 
che al lerdings hohe An- 
spriiche an die Kondition 
stcllt und zusíítzlieh durch 
Wandbildung den RUckzug 
einschrílnki - aber dic Erfah- 
rung wird es Euch danken! 
Zligelt jedoch Euren Durst, 
denn der Brunncn hier ist 
vergiftet! Noch mehr Erfah- 
rung gibi*s. sobald Ihr im 
Stidosten das Pcrgament aus 
der Nische nehmi - den 
Knopf lieber crst nach dem 
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lich harmlos, die leisen 
Schleicher! Nun wieder 
hoch, in dic ntíchstbcslc Gru- 
be abgcscilt, den einsamen 
Knopf gedrUckl sowie dem 
Zombie den Garaus gemacht. 
Turens .No lia Trop El El"* 
Schítdel kann fUr einige Te- 
leportationszauber benutzt 
werden. Durch den sUdlichc- 
ren Teleport gehfs zurUck zu 
den Sieinlríllen und mil ge- 
schicktem Dribbling weiler 
nach Osten, bis man im Be- 
siiz des RubinschlUssets xsl 
Wer will, kann sich hier 
nochmals abscilen, einen 
weiteren Zombie vermíibeln 
und via Tclcportcr oder zu 
FuB wieder ganz zurUckci- 
len, wo nun im ãuBersien 
SUdwesien eine Wand ver- 
schwunden ist» 
Wer sich elliche KUmpfc, 
aber auch reichlich Erfah- 
rung ersparen m6chie. kann 
sofon im sUdõstlichsten 
Raum den MarmorschlUsscI 
schnappen und mil desse n 
Hilfc in Slufe 5 enlschwin- 



Gcmclzel drUcken t da sonst 
selbsi Berscrkcr gegen den 
immensen Ansiurm machllos 
sind! So aber kann man die 
Wachen immer pâckchen- 
weise hervorlocken und hin- 
ler der TUr des klcinen 
Raumes bekUmpfen, wo man 
wenigstens ab und un mal die 
TUr schlieBen kann, um aus- 
zuruhen. Da Ihr jedoch nicht 
die cinzigen seid. die Tur- 
knõpfe beiaiigcn kõnnen, 
hall der Schulz nic lange. 
LaBl auf gar keinen Fali den 
hier zu findcnden Mamior- 
schIUssel liegen! Ist die PrU- 
gelorgie bestanden, kommt 
man durch Aufheben des 
vergifteten (!) Apfels dahin. 
wo man durch Verbrauch des 
RubinschiUssels schon IBngst 
hatie sein kònnen, , .» Ab- 
schlieSend belrcten wir noch 
durch dic rechlc (!) TUr den 
nãrdlichen Raum. pthtten die 
recht zahlreiehen Zombics 
und lasscn uns die ebenso 
zahlreiehen Rattcn munden. 
Die TUrcn lassen sich Ubri- 



gens nach einmaligem Õff- 
nen nicht mehr schlieBen; al- 
so standhafi bleiben. Letzt- 
cndlich Ôffnen wir die TUr 
zur Slufe 5 mit dem Mannor- 
schlUssel und betrclen sclbi- 

Slufe 5: Nachdem wir uns 
hier in Ticfc 9 gleich um et- 
w*as Erfahrung bemuht ha- 
ben, zcrschlagcn wir die õst- 
lichc Tur und betreten die 
Druckplattc, worauf Verwir- 
rungszauber dun:h den mit 
zahlreiehen Drehfeldeni ge- 
spickten Gang schiclkn. Um 
hier die Kontrollc Ubcr dic 
Pany nicht zu veriicren, soll- 
le Euer Gruppcnanfúhrcr in 
zweiter Reihe slchcn und Eu- 
er anderer Abenteurer direkl 
davor - damii fôngt 
dieser die Zauber im- 
mer frontal ab* Unter- 
wegs krullt man sich 
die BronzemUnze aus 
dem Gulli und kann ein 
paar Schritte weiler un- 
ter anderem noch einen 
vergifteten Blasrohr- 
pfeil erhaschen. Am 
Ende des Ganges wird 
dic TUr gciiffnet. der 
Zombie gckilh und der 
Knopf gedrUckl. Auf 
dem Riickweg kann 
man auch noch einen 
Knopf drUcken, um 
durch einen kur/cn 
Sturz an weilere interessante 
Gegensliinde zu gelangcn. 
Via Teleport kommt man 
Ubrigens schneller zum An- 
fang zuruck. Jeui nochmals 
durch dic cingeschlagene TUr 
nach Oslen und den Knopf 
im Suden gedruekt, schnell 
einen Schrítt zurUck und 
nach dcm Versiegen der Feu- 
crballschleuder(n) weiter 
durch dic nun offenc TUr 
Nach einigen Zombiekamp- 
fen spríngt man in den Tele* 
porter, driickl einen Knopf, 
empfiingt hinter der ver- 
schwundcncn Wand 
nochmals einige Untote und 
findet wieder einen Knopf 
zum DrUcken. Nachdem Ihr 
daraufhin den Smaragd- 
schlUssel aus der Nische ge- 
nommen habt, beginnt das 
Loch in der nordlichen Wand 
cinige Fcucrbclllc zu speien. 
Vcrharrt also noch ctwas vor 
der Nische. bis Ihr durch ei- 
nen der beiden Telcports 
wieder zum Anfang zurUck* 
beamL 
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Jclzl abcrmals durch dic zcr* 
fclzte TUr cilen und sich den 
nurdlichcn Gcfilden /uwen- 
den. Durch Bclrclcn der 
Druckplallc ÕtTncl sich im 
Oslen cin Geheimraum, der 
gleich cine ganze Hordc 
Zombics beherbergt 1 1 ier 
unbedingl die klcine Staiue 
cmwendcn und den Knopf 
dr Qc kc n AnschlicBcnd 
schaul man sich in der Gc- 
gend jenseils der Druckplallc 
von vurhin um t denn dorl 
treiben sich eben falis cin 
poar Zombics herum. 
Wíihrend man den Saphir 
noch unbesorgt aus der Ni- 
sche nchmen kann, lõst das 
Áufhebcn des Pokclflcischs 
cine Fcucrballfalle hinler uns 
aus. Also liegen lasscn oder 
schncll zuriick und /ur Scitc. 
denn dic feurigen Kugcln 
sind von besonders siarker 
Durchschlagsknift. Mineis 
cincr klcincn Teleportations- 
hDpferci gclangt man unter 
anderem an cinen blauen 
Edelstein. Wicdcr zuríick im 
Anfangsraum. kann jelzl der 
wcslliche Turm in Angriff 
genommen werden. !n Tiefe 
5 wird cin Knopf gcdríickl, 
in Tiefe 4 der Saphir in das 
Loch plaziert und mil dem 
SmaragdschlUssel die TOr 
geãffnct* Durch Knopfdruck 
versehwindei in Ticfc 5 einc 
Wand, dic cinen Geheim- 
raum mi( /Jcmlich viclcn 
Skclctten freigibt, der jedoch 
endlich auch cine Mtfglich~ 
keil biclcl, dic Wasscrreser- 
ven auf/ufrischen. Nun wie- 
der hoch in Tiefe 4 t wo eben- 
falls noch cinige Skdetlc 
nach Priigcl betieln und man 
sich onschlicUend wieder in 
Tiefe 5 abseilen kann, 
Dorl wird man weiler mil 
Skelcllcn konfrontiert Die 
Tiir hier dfrnci sich, wenn 
Ihr den Eisenschlilssel aus 
Stufe I (!) benulzl (da sehl 
Ihr mal wieder. wíe wichlig 
es ist, auch alie SchlQssel 
nichi wcgzuwerfcn!), Obcr 
dic Trcppen gelangl Ihr bis 
in Ticfc l t in der Ihr den 
Wcg durch Drilcken des TUr- 
knopfs frcimachl und Euch 
durch die Grube im sildli- 
chen Raum in Tiefe 3 abseili. 
Nach kunrer Kampfeinlage 
wird der Knopf gcdrQcku die 
TUr eingeschlagen und die 
wcstliche Grube in Ticfc 4 
benulzl. Hoflenllich habl Ihr 



cinen unwichligen Gcgcn- 
sland dabei t denn nach einem 
kur/en Fighl muB ein solcher 
auf die klcine Druckplatlc 
gclcgt werden. um cine Gru- 
be zum Weilerkommen zu 
õffnen. Einc Ebene tiefer hal 
man dann wieder dic Qual 
der Wahl, wobei man sich 
fUr dic goldene Mille cm- 
scheiden sollic und dafiir in 
Tiefe 6 einen Saphirschlussel 
und durch cinen „Griff ins 
Klo" (Gulli) gar cinen 
Schul/xing erhiilL Der so- 
dann entslandcne Tclcport 
bcaml Euch dirckl vor die 
Droglur, wo durch Anwcn- 
den des socben gefundenen 
SaphirschlQssels der Wcg in 
Stufe 6 freigemacht wird, 
Stufe 6: Hat man dic Wachc 
ausgcschallet. triffi man 
durch Einschlagcn (!) der 
Wachstubentiir auch gleich 
auf das Gefolge, Der er- 
kiimpftc BemsteinschIUssel 
wird an der DroggrubcntUr 
benulzl, dic hcrausslrõmcn- 
den Hundc werden sogleich 
bezwungen. Der Hundestall 
offnel seine Tore, sobald 
man die Wachstubeniiir 
durch Knopfdruck (!) flffnet 
- und wieder gill es, sich mil 
den Kampfhunden zu mes- 
sen. Ais nachstes seili man 
sich in die Droggnibe ab. wo 
es gleich / ur Sache geht. Am 
besten, Ihr eilt /unachsl in 
cinen der Atkoven und hallet 
Euch so zumindc.sL den 
Riicken frei, Wurdc der An- 
slurm gemeistert, geht*s, 
nach einem klcinen Absle- 
cher in die gewaitsam geõff- 
nclc Vorralskammer. weiler 
durch dic TUr im Oslen. Hier 
lUBt sich mil elwas Vcr/tíge- 
rung eine TUr zu Tiefe I flff- 
nen. wo nach kur/cm Kumpf 
mitlcls Knopfdruck cine Ver- 
bindung mit den vorígen 
Rãumliehkcilen hergcstclll 
werden kann. Wieder unlen, 
muli man sich nach Beireien 
der Druckplatle weiíerer 
Drogs erwehren. Das Eleisch 
der Drogs hal im Ubrígen 
heilende Wirkung! Dríickl 
nun noch die beiden Knõpfc. 
Nach zwei Druekplatlen gibt 
es wieder einen Knopf zum 
Drilcken, der einen Teleport 
akliviert, durch welchen Ihr 
in den SehlOsselraum ge- 
langl. Ein nach Westcn gc- 
worfencr Gegcnsland 
schlicíil dic Grube - cin To- 



passchlilsscl liegt somil /ur 
Mitnahme bereil. 
AnschlicBcnd durch den Te- 
leport wieder zuriíek. auf die 
Druckplallc gcsleppl und 
ganz cool slehengebliebeih 
bis die Verwirrung cin Ende 
hal. Wcr keinc Lust /um 
Dâumchendrchen hal, kann 
cinen Schrill vortreten. den 
Knopf driicken und dann 
durch dic verschwundene 
Wand weilerschreiten - aber 
Vorsichi, daB Ihr nichi ver- 
wim in eine der Wandergru- 
ben fallt! Werdoch mnlerge- 
fallcn isu drilckl den Knopf 
und stcigl dic Trcppc wieder 
hoch. Wer dic Nische plUn- 
dert, wird nochmals mit Ver- 
wirrung beslrafl - na und?! 
Etwas wesllich kann man 
schlieBlich noch eine 
Spruchrolle grabschen. um 
somil den RUckweg in dic 
Wachstube ab/ukiir/cn. Mil 
dem TopasschlUsscl liiBt sich 
die Tur zu Slufe 7 bezwin- 
gen, was im Oslen der Drog- 
grubc noch einen Geheim- 
raum crschlicUl, der auBer ci- 
ncr Mculc Drogs jedoch 
nichls Wcllbewcgcndcs bc- 
hcrbergl. 

Slufe 7: Nachdcm Ihr dic 
síidliche Tíir ein- 
geschlagen habl, 
drtíckl Ihr /uersi 
den níirdlichen 
und dann den 
wcstlichcn Knopf 
— und sonsl gar 
nichls! Da sich 
somil die Tur zu 
den Kriegsdrogs 
gcõffncl hal, muB 
man ersl mal die 
Waffen sprechen 
lassen. Im Drog- 
raum wird aus- 
schlieBlich der 
dsllichc Knopf 
gcdríickl, wo- 
durch im Sudcn 
des vorigen 
Raums cine 
Wand verschwin- 
dei. Danach gill 
es abcrmals, 
durch Knopf- 
druck eine Wand 
zu zerbroscln und 
die dahinter lau- 
ernden Elugschii- 
del zu bezwin- 
gcn. Hier gibi es 
im SUdosien ei- 
nen Knopf. der 
cine Wand im 



Nordcn auflòsl, und cinen 
weilcren Knopf im Nordwc- 
slcn. der dic Tur zum Heil- 
brunnen flir kurze Zeil offnel 
- also Beeilung, auch wenn 
Euch ein Flallerkopf aufhal- 
len will! Da der Brunnen 
nichi nur Dursi lõschl* son- 
dem auch noch die Treffcr- 
punkle rcgcncrierl, konnl Ihr 
Eurc Wasserflaschen ruhig 
alie mil dem heilsamen NaB 
fiillen. Der Knopf solhe 
ebenfalls gcdríickl werden - 
beim Õffnen der Tiir wird 
wieder mal elwas Geduld 
vcrlangt. 

Weiler geht's uber eine ver- 
schwundene Grube im Síid- 
wcslen. wo wieder cin Knopf 
gcdríickl werden muB. Ais 
Bclohnung gelangl man nun 
elwas ostlich an den Granit- 
schliisscl, mil dem die hier 
zu findende Tur úbcrwunden 
werden kann. Dic iisiliche 
Grube verschwindei* wenn 
ein Gegcnsland, den man níe 
wiederschen wird, uber die 
síidliche Grube gcschlcuden 
wird. Der Knopf isi zu 
driicken und dic bronzenc 
Bruslplalle aus der Nische zu 
nchmen. Nun kann im Nor- 
den des Grubenraums noch 
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cine feine Waffe abgcsahnt 
werden. Nach dem Vcrsium- 
men der Giflballschleudcr 
geht 1 * wicdcr gonz zuruclc in 
den Krieg&drograum (scllsa- 
mes Wort, oder?), in dem ein 
AchaischlUssel warlet Ein 
Achai ist Ubrígens ein Halb- 
edelsicin - man will ja 
schlieBlich auch was fíir die 
Allgemeinbildung tun, Spii- 
tcslens jeizl solllel lhr Euch 
in cine der viclen Gniben ab- 
scilen, in denen nach einigen 
Auseinandcrscuungen mil 
Drogs und Wachen cin 
Knopf im SQdwesten zu 
dríickcn isL Im Nordwcslcn 
ist eine Tur aufzumachen, 
die gleichzeitig die Tur ct- 
was flsUich õffnel und sich 
nicht wieder schlieBcn lãBt 
Den Flatierbimen slulzl man 
dic FlUgel und kann durch 
Knopfdruck auch noch cine 
Wand im Osien dieser Ebenc 



auDoscn. Der nun erreichba- 
re Knopf hâtte dasselbe ge- 
lan, wenn lhr aus der RQ- 
stungskammer (kommi 
glcich !) gekommen wart, 
und hl somit funklionslos. 
Zuriick in Tiefc I, gchfs aber- 
mals in den Kricgsdrograum, 
wo man nun via Teleport in 
besagle Rustungskammer ge- 
langt Nacbdem auch hicr die 
fíicgenden Toienkõpfe crie- 
digi wurden, kann man sich, 
ncu eingcklcidct, zuriick in 
den Anfangsntum begeben 
und dort mil dem Achai- 
schlUssel noch cine weitere 
Tur offnen. Dic nflchste Tíir 
laBt sich wieder cinschlagcn, 
dahinler heiBt cs ab in die Gru- 
be, Im Hagel voo Verwir- 
rungszaubem und FeuerbiUIen 
legl lhr einfach die Goldmtín- 
ze auf die kteine Drockplatte 
vor Euch. Hoffenllich wan lhr 
kapilalistisch genug veranlagt. 



die vier Edelmelatle zu bchal* 
ten, sonst gehfs nãmlich mil 
dem Teteporl wieder nach 
oben. Eine Ebene liefer õffnet 
lhr die nichleinschlagbare Tur 
ganz normal (durch Druck auf 
den TúrknopO- Nacbdem lhr 
dann in Edríks Mausolcum 
cingetreten setd, muBl lhr un- 
bedingt von hicr aus den Tui 
knopf bclíiligcn» um an- 
schlicBcnd pn>blcmlos das 
Wutschwert und die Schildwa- 
che aus der Grabslâlle entwen- 
den zu kímncn. Edríks Telc- 
porlalionsknochcn ktmm lhr 
ebenlalls noch gefahrlos mit- 
geben lassen. Veigreift lhr 
Euch allerdings am Schãdcl 
des li>tcn Kriegers, fliegen 
Euch dic Blilzc nur so um dic 
Ohrcn; da der SchUdel aber ch 
zu nichls iuiux: ist, konnl lhr 
ihn gclrosl in der Grufl zuriick- 
lasscn. 

Das Euch den Ruckweg ver- 



sperrende Kraftfcld lãBi sich 
durch SchlicBcn der Tur wie- 
der verbannen. Durch Ablcgen 
der Silbermlinze auf die kleine 
Druckptatle gehl*s nochmals 
eine Euige liefer, wo ócr Ab- 
sticg durch Zurlicklasscn der 
BronzcmQnzc fortgcsetzt 
wircL Nachdcm lhr hicr Eurcn 
lctzlcn Groschcn, wic auf der 
Pcrgamcntrollc anfangs bc- 
schrieben, plazicrl odor den 
Knopf gcdruckl habt (gleichc 
Funktion), gehfs mil den Ta- 
schen vollcr Kics via Telepon 
wieder zuriick in Tiefe I, wo 
hinler der verschwundencn 
Sftule noch zwei RUslungsleilc 
warten. Exzcllenl ausgcstaltcl, 
ktinnl lhr Euch nun von dem 
hiiíllich gclbcn Gcmauer ver- 
abschieden und durch die letz- 
le Tur in dic cdlercn Gewolhe 
von Siufc 8 stdgcn. Doch da- 
von nfichslcs Mal mehr, meine 
lieben Abcntcurer... 



CHEflTS 



DIE TRICKREICHEN 



Ija. die Jungs der Skele- 
ton Krew haben keinen 
leichlcn Stand - dríngen doch 
von allcn Scilcn dic halbtotcn 
Bio-Zombícs der Firma Kada- 
ver auf sic ein! Da sind dic paar 
liippischen Lebcn rcchl schndl 
durch den Schomstein gepustet 
- auBer man kennt nalurlich 
Michael Niebuhrs Ixbcnseli- 
xicn Man begebe sich ins 
Hauptmenú und tippe 1 
WOULD RATHER BE WAT- 
CHING FOREST ein. Dabei ist 



besonders darauf zu achlcn, daB 
nach dem letzten Buchslaben 
dieser Zcile noch ein Lcerzei- 
chen einzugeben ist! Wurden 
diese Anweisungen kíxrekt be- 
folgt. zeigt der htipfende Bild- 
schirnuext die Aktivierung des 
Criealmodcs an. Im Sptcl ist es 
nun mineis ENTER-Tastc des 
Zehncrblocks jcdciTcit mog- 
lich, den stark geschrumpften 
Lcbensvorral seiner genmutier- 
ten Superhelden auf gan/e ncun 
Leben aufziLstocken. Die Taste 



mil Punkt und Doppelpunkt ka- 
tapultiert die Jungs hingegen 
mit Lichtgcschwindi^eit in 
den nàchstcn Levei.-. 

Da die Programmiercr des 
Prcmicr Managcr 
3 nicht vttllig vcrblodet sind. 
haben sic nalurlich die feinen 
Telefon-Cheats des Vorgjingcr- 
modells in der drítlcn Auflage 
ihres Fu&bailmanagers entfemt. 
Da jedech Schummelprofís wie 
Andreas Stoffels ebenfalLs nicht 
auf den Kopf gcrallen sind, 
kbnnen wir Euch jeca und hicr 
bercits eine neue Telcfonnum- 
mer vcrraien, mit der lhr Euer 
schmalcs Vcrcinskonlo um 
500.000 Pfund feucr werden 
lasscn kônnu 343343. Ruf doch 
mal an! 



Gerhard Eiselc murmelte 
sich durch alie 80 Leveis 
von Marblelous - klar, 
daB ihm dabei das eine oder 
andere PaBwort Ubcr den 
Weg gerollt ist: 
levd 1 - 5: FIRST 
Levei 6 - 1 0: WATERFAU 
Levei 1 1 - 1 5: C0DEUST 
Levei 16 — 20: BAD PARENIS 
Levei 21 - 25: CALCUUT0R 
Levd 26-30: PETER THE BEST 
LeveJ31-35:ONOff 
LeveJ36-4<hDARKSOUL 
Levd 41 -45: DEADSKIN 
Levd 46-50: INKYT1NRY 
Levd 51 -55: BL0BBER 
Levd 56-60: JESUS 
Levd61-65:DOPEMAN 
Levd 66 - 70: SIK3DAL 
Levd 71 - 75: HEADBANGING 
Levei 76 - 80: NEARLY 



.úíonked" heiBl */war in/.wischen X*ff u 
1 20 Levelcodes. díe Mário Schol/ in Data 



nd llaider ja bekanntlich Wix (oder so. . .). aber sonst anden sich nix - /umindesi was die 
Designs Kisicaschieberei erspielt hat. betrilTt! 



Levei 
Levei 
txvcl 
Levei 
Levei 
Lcvcl 
Uvcl 
Lcvcl 
Uvel 
Lcvcl 
Uvcl 

Levei 
Lcvcl 
Ixvcl 
Levei 
Lcvcl 
Lcvcl 
Lcvcl 
Uvcl 
Ixvcl 



— — 

001:033028 
002: 555925 
003: 567597 
004: 276614 
005:517375 
006:877535 
007: 829508 
008: 287682 
009: 221620 
010:728441 
011:640537 
012: 558170 
013: 170088 
014:688631 
OI5:4504IH 
016: 898476 
017: 095909 
018: 589611 
019: 394659 
020: 068948 



Lcvcl 021: 
Uvel 022: 
Uvcl 023: 
Uvcl 024: 
Uvel 025: 
Uvel 026: 
Uvcl 027: 
Uvel 028: 
Uvcl 029: 
Leve) 030: 
Uvcl 031: 
Uvcl 032: 
Uvcl 033: 
Uvcl 034: 
Uvcl 035: 
Uvel 036: 
Uvcl 037: 
Uvcl 038: 
Uvel 039: 
Uvcl 040: 



665513 

541442 

112954 

295292 

035134 

758975 

016091 

03599] 

486351 

I 12133 
153902 

545463 

229533 

014223 

234451 

979955 

386485 

508960 

254507 

463036 



Lcvcl 041: 
Uvcl 042: 
Uvel 043: 
Uvcl 044: 
Uvcl 045: 
Uvel 046: 
Uvcl 047: 
Uvel 048: 
Uvel 049 
Uvel 050: 
Uvel 051: 
Uvel 052: 
Uvcl 053: 
Uvd 054: 
Uvcl 055: 
Ixvcl 056: 
Uvcl 057: 
Uvcl 058: 
Uvcl 059: 
Uvcl 060: 



680022 
501573 
214071 
780790 
336169 
I 12405 
144077 

146231 
459776 
175906 
488304 
680380 
250290 
772930 
993616 
035767 
407532 
517476 
611479 
881592 



Uvcl 
Ixvcl 
Uvcl 
Uvcl 
Ixvcl 
Uvcl 
Uvcl 
Uvel 
Uvcl 
Ixvcl 
Uvel 
Uvcl 
Uvcl 
Uvel 
Uvel 
Ixvcl 
Uvel 
Uvcl 
Uvcl 
Uvcl 



061:074340 
062:653666 
063: 832898 
064: 396678 
065: 973813 
066:901766 
067: 047778 
068:815026 
069:723544 
070: 856924 
071:560343 
072: 488567 
073: 139351 
074: 072481 
075:798082 
076: 271656 
077: 433733 
078: 967373 
079:218428 
(W0: 198057 



Uvcl 081: 
Uvcl 082: 
Uvcl 083: 
Uvcl 084: 
Uvcl 085: 
Uvcl 086: 
Uvcl 087: 
Uvcl 088: 
Uvcl 089: 
Uvcl 090: 
Uvcl 091: 
Uvcl 092: 
IxvcL 093: 
Uvcl 094: 
Uvel 095: 
Ixvcl 096: 
Uvcl 097: 
Uvcl 098: 
Uvcl 099: 
Uvel 100: 



I5U866 

832299 

143651 

437572 

761094 

289574 

527851 

450436 

340540 

656089 

915915 

894814 

670706 

133480 

588867 

571 141 

682057 

861724 

271429 

395485 



Uvcl 
Uvel 
Uvcl 
Uvcl 
Uvcl 
Uvel 
Uvcl 
Uvcl 
Uvcl 
Uvcl 
Uvcl 
Uvcl 
Uvcl 
Uvcl 
Uvcl 
Ixvcl 
Ixvcl 
Uvcl 
Ixvcl 
Levei 



101: 923444 
102:326583 
103:012011 
104: 309363 
105: 768552 
106: 496664 
107: 684294 
108: 692412 
109: 460855 
110:89X518 
111:497921 
112:240354 
113:054147 
1 14; 254534 
115:231584 
116: 190812 
117:861693 
118:492343 
119:784122 
120: 



HNTWORTEN 



DIE HEISSERSE HN TBN 



Laul Tobias Dculsch lãiit 
sich der zwcikõpfigc Un- 
hold aus Black Crypt 
auffolgcndc Wcisc crlegen: 
Laufl zuniíchsi zum Schul- 
ter bei (4 f 17. 2), dort lie- 
gen auch cin piiar „Chain 
Leggin • Sobald Ihr den 
Knopr drUckt, werdet lhr 
in einen Gang iclcporticrl. 
de m Ihr bis zum Punki 
(18, 13. 2) folgl. Bicgl 
dann links ab, lauft weiter 
geradeaus, wcndcl lEuch, 
wenn cs nícht mchr wei- 
Icrgchl, nach rcchls, und 
Irabt bis y.u cinem Schal- 
Icr an Posilion (14, 9, 2). 
Nachdcm Ihr diesen 
bciiiligt habt, õffncl sich 
bei (18, 9 T 2) cine Maucr. 
Belretel den soeben frei- 
geleglen Gang. und sprin- 
lel bis zur unsichtbarcn 
Druckplauc bei (15, 5. 2). 
Je nachdcm, wie lange Ihr 
auf der Plalie siehen- 
bleibl, werden folgende 
WJínde besciligt: 
(15, 5, 2) nach 2 Sekun- 
den 

(14, 5, 2) nach 6 Sekun- 
den 

(12. 5. 2) nach 12 Sekun- 
den. 

Marschicri nun geradeaus 
wcilcr, bicgl rechls ab, 
gchl durch dic Tur, 
schnappl Buch dic Tafcl 
des Runctck, cill zum 
Sehallcr bei (5, 9, 2) - den 
Ihr naliirlich drticken 
miiBl -i belretel den frei- 
geleglen Gang, nehml dic 
Truhe mil, driicki den 
Knopf bei (4, 14, 2), und 
hílpft in den Tclcpurtcr. 
Schnappl Euch dorl dic 
Axl und bcaml Euch 
zuríick. Bciiiligt nun den 
Sehallcr bei (4, 14 t 2) er- 
neul, und benuizi den Te- 
leporier zum zweiten MaL 
So Ihr alies richtig ge- 
machl habl, befindcl sich 
Eure Parly jclzl vor cincr 
vcrschlossencn TUr, dic 
sich jedoch mil Hilfc des 
Schlíissels (schaut mal in 
der Truhe nach!) õffnen 
ISBt- Belretel alsdann den 



Teleporter, grcifl Euch 
das „Orgcbladc*\ cin Buch 
fiir Eurcn Magicr sowic 
einc Schríftrolle. Mil dem 
cben crgalterlcn Schwcrt 
„Orgeblade" sollle cs kein 
Problcm scin, den Fleisçh- 
berg in kleinc. handliche 
Teile zu zcrlcgen. 

In l*h«#\ so weiB der 
groBe Kiimpfer Rolf Sic- 
gcl zu bcrichlcn. bedarf cs 
zum Fiihren cines Schwcr- 
Ics nicht nur cines chr- 
wurdigen Àllcrs, sondem 
auch dazugehorender Fii- 
higkeilen. dic gíinslig in 
ELWING1L zu crlangcn 
sind: [niclligcnz, Wcishcil 
und Geschicklichkeil. 
Doch ohne Moos nix los, 
also heiBi es ersi mal zig- 
lauscnd Geldslilcke zu- 
sammen/ukloppen, bevor 
man in mehreren Versu- 
chen alie PartymilgHeder 
zuerst Inlelligenz und 
Wcishcil ttben lassen 
kann. Die Khmpfcr solllen 
anschlicBcnd auch noch 
ein ausgiebiges Gcschick- 
lichkeiístrainig absolvie- 
ren, denn nur so sind die 
Jungs aliem und jedem gc- 
wachsen. Die Runeniafeln 
haben Ubrigens ketnc Be- 
dculung im Spicl. auch 
nichl beim oder nach dem 
Endkampf! Wer einmal in 
Monchskuttc den Wíichler 
der Iclztcn Tur getauscht 
und in scin Himmclrcich 
geschickl hat, kann sic fur 
immer ablegen, um Plalz 
fíir wichtigere Dingc wie 
Trankc ele. zu schaffen* 
Jelzt fix nochmals in Ha- 
lindors Kneipc alie Kraflc 
aufgcfrischl, und auch dic 
lelzten Gegncr solltcn 
kein Híndernis mehr dar- 
siellerr 

In Ishar: Vor Krogh er- 
warlen Euch vier Míinche 
(der drille isl anfangs 
noch unsichlbar). Da je- 
doch alie Ver/auberungcn 
nach ciniger Zeil ihre 
Wirkung verlieren, ist es 
môglich. sich schritiweise 



und verlustlos bis zu 
Krogh durch/ukampfen. 
Nach dem vierten Mtinch 
vcrabreichl man jedem ei- 
nen Trank „Schloumz", 
zusStzlich dem Schweri- 
Irager ,.Morgulu ft und dem 
Geirankemixer einen Un- 
vcrwundbarkcilslrank. So 
gchl der Rcsl fix wie nix! 

Dem hilflosen fletin/- 
o It-Wicdervereiniger 
wcisl Christian Boy den 
Weg: 

Der kleinc Typ in der Bar 
kann cnlweder mil dem 
Spionjilger eliminierl wer- 
den (nachdcm man ihn mil 
Hilfe des Barkeepers „cni- 
larni" hat), gegen 30.000 
in bar weehsell cr jedoch 
die Scile und versorgl 
Dich gegen zusalzliches 
Honorar mil In Tos ílber 
Deinc Gcgncr. AuBcrdcm 
gibi cr gleich nach der 
Einstcllung dic Koordinu- 
ten fiir Miarch 3 (Mor- 
guls) preis. Solllest Du 
Dich jedoch fiir seinc Li- 
quidierung enlschcidcn, 
siehl dic Entdeekung des 
Miach-Sysiems kurz dar- 
auf sowieso ins Haus. Was 
den Bodenkampr belriffl, 
so isl wohl anzunehmen, 
dali die Morguls Dcine 
Basis vernichlen, Die Ur* 
sache dafíir licgl in der 
Talsache, daíi die Mor- 
guls, im Gcgensalz zu Dir, 
iiber ncue Fluggeriile ver- 
fíigen. Aus diesem Grund 
isl es ralsam, keinc Panzer 
mehr zu bauen. bis dic 
grofic Invasion ( I Krcu- 
zer, 2 Zcrslorer, 90 Jiigcr 
und 90 Slarfighlcr) uber- 
Icbl isl. Ca. 200 Slarfigh- 
lcr reichen aus, um dic 
Morguls zu vernichten. 
Konsiruiere vorersi keine 
ZerslOrcr, da die dazu noi- 
wendige Wcllraumslalion 
zu vicie RohsiolTe (60.000 
Deioxin, 48.000 Energon 
clc.) verbrauchL Falis Du 
jednch bereils tiber diese 

Phasc hlnaus bisi, was 
Deinc n Ausluhrungen 
nach nichl unbedingl an- 
zunehmen isl, solllen ca. 
300 bis 400 Panzer Abhil- 
ffl schaffen (jc mchr, dcslo 
besser). Dabci isl darauf 
zu achlcn, dali dic Hugis 
zuerst angegriffen werden 
míissen! 
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Powr Drivç; Will man vtwi Be- 
ginn an niit fíinf Gangen fuhrca 
muB der Wcit der Adrcsse 
017A23 nffl 05 Uberchrieben 
wodca Bcvor jctd mitieLs X-Bc- 
fchl der Rcczcr-Modus wieder 
veriassen wird sollle schen mal 
der I «jokiK ipf gedriickt werdea 
um auf diese Weise heróis im 5. 
Gang wcgziilahrca Besscrc Run- 
den/riten lassai sidi ubrigens 
Dbcr Adrcsse 173DF eneichen: 
Die Minutai befinden sich data 
im fiinftcn Zahlenblock, die Zeh- 
ner der Sekundcn im driiten und 
cEeEáxrdcrSckundai im astea 
Die Anzuhl àcr gefahrcnen Run- 
cfcn finda Ihr in Adrcsse 01 7AC3. 

Dealh Mask: Encigx>Mangcl 
lasscn sich iifccr Adrcsse C0B247 
bcsctàgHL Lecre Munitionskísicn 
kormen uber die Adrcssen 
C0B24SO)B249 wieder aufge- 
fúlli \wrdea Die SchuBver/oge- 
findet Ihr in Adrcsse 
241. Um jeM zB. ous einer 
Shocgun cine Medegun 
suibem, mUBl Dir loligltdi 
Wert dieser Adrcsse auf OOstdlca 
Scw man hingegen den Wert der 
Adrcsse C0B245 auf 20, liilk sich 
jedes Murtslcr mil nur cinem cin- 
zígen Schufi criedigea Wcr 
schlietíiich noch uber m wenige 
Key verfiigL veiãndert etnfach 
Adrcsse CX)B24B nxh Bdkfaea 

Jumpcre; Die AmahJ der 
findei Ihr tn Adrcsse 
i Enetgieherzdien ohne 
ktkTntlhrEuchítarAdn^se 
1 besergea 






Fighlen So Ihr íur den 
oder antfcren Gogner melir 
(Be varç^egebenen Crcdits 
solhe Euch Adrcsse 
C08329 wàiaheUea Falis Ihr je- 
dceh beber die Tolenkopfe des 
Kontrahenten veischwindcn las- 
woQu muBi Ihr Euch um 
C08FD9 kiimmem. Die 
Anzahl der eigerai Tolenkíipfe 
findei Ihr ubrigens in Adrcsse 
7. 



findígen Frrafcr-Rlehse wa- 
rcn dieses Mal Gadon Volkmer, 
Stcfan Sdtwcrtner und Ralph 
Schmitt. 
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SOLIDEM 



Da die kleincn griínen Marv 
ntínndicn und ahnlichcs uuOcr- 
irdisehe Gcsocks nun, dank der 
ncuen 500er-Vcrek)n von UFO 
- Enemy Unknowtt.mí 
alien Amigaprozessoícn gelan- 
dei sind scheinl es Rir Fnmk 
Mommenz hochsic Zcil zu seia 
ein paar sirategíschc Himveisc 
zum TT*ema Aliaibekiimpfung 
abzugeben: 

Errichtel nur in Gebielen mil 
groticr Landmassc (Nonlameri- 
ka/Asien) und in mõglichsi zav 
iralcr Lage auf dem Kontincnt 
Eurc Sliitzpunkte. Grundsíilzlich 
solllc man UFOs nie Uhcr Was- 
ser ahsdudlcn - den Angriff lie- 
ber abhnxhen und die Jungs Ian- 
den lasscn* Zu Beginn des Spieis 
sind folgcnde Aklionen ratsam: 
Sliilzpunkt: 

1 . Avei Hauptlagerbauen 

2 Zwei Quartierc buucn 

3. I^ibore/Weiicsiall/Hangar so 
frtih wie mttglkh emchicn. 

An Kiimakanimer, Rakclenab- 
wehr und Radarsystem isl ertf 
Kfxiter zu denken. 

I . Etwa 10 Ws 20 Sddaien; Ver- 

luye slets ausgleichcn 

Z Rinf Wlssenschaftler je Run- 

de 

3- Drei Ingenieurc je Runde 

4. Klnzer Dtipjvli soviel, wie 
SkymngoK vorhanden 

5* Vier bis achl auiomadsche 
und schwere Geschutzc 
6, NaUirtidi auch Munititm (bei 
MLssion reichen 2 Ervilzmags) 
Kauft im uhrigen nur Granalen 
mil AnniiheningszOnder. alie an- 
deren sind vollkommen sinnlas 
(es sei denn, man bcsdlzl Alien- 
granalcn). 

RaurnsdulT bestíkkcn: 
I . Immcr 1 2 Soldalcn milíuhrcn 
1 Slcte Panzcrmiifilhrcn! 
Vtic Soldalcn wllten mit allen 
verfúgbaren WalTen;uten aus- 
geruslet wenjen. Sobald Laser 
und Plasma voritanden sind isl 
es nitsain, Gewdmí und Pisiolen 
zu verfcaufen, da diesc kaum 
noch eíTckliv genug sind. Im 
weílercn Vcrlauf wúd sich her- 
ausslellcn, dutt auch ow Laser 
(besonders schwerc Laser!) 
nichi gerade das Gcltc vom Ei 
sind 



Grundsiit/liches Vorgeben bd 
Kinsãtzai: 

Immer Zeileinheilen reservio 
rcn! Nie mil allen veríligbarcn 
Soldalen ausríkJcca Slets cinen 
Wachmann im Skyranger lassen 
(besser 6 mus, 3 warten), denn 
nach erfolgrcich abgesehlosso- 
ncr Mission u^erden auch diesc 
1 4>iickcbelgeI , * befôrden Die 
Panzer zucim den Eingangídje- 
rcich ^saubem" lasscn* Soldalcn 
sind namlich viel zu guie und 
meist auch recht sclinell lote 
ZieLscheibea Ganz besonders 
wichlig: Das UFO veriiígl íiher 
mehrere Ein-/Ausgilnge - also 
so sdinell wie mõglich mil 2 bis 
4 Leutcn die Haupleingangs- 
schleuse suchen und m geduck- 
ler fiallung Slellung hallea 
Anschliclicnd jeden mineis Au- 
loshot auf Tur schieflen lassen: 
danach in keiner Runde mehr 
bewcgcn. Sobald nun cin Alien 
die Tur oflhet, gehl\s ab wie 
aurm Rummel! Im Gelitnde 
sieis so vordringen, dali der 
vorriickende Soldai geníigcnd 
Deckung haL Nic an Fensicm 
vorbeilaulen, solangc man das 
Innenlcbcn des GeNíudes nichl 
kennt! Wcr allcin unlcrwegs ist, 
solllc mr Sichcificil Granalen 
mil Annahcrungs/under an>le- 
gen. 

TerroristenlaRtT: 

Zienilich heikle Angelegcnhcil! 
Es Lsl f;tsi unmtíglich, mehr ais 
die Hdlfte der Zivilbevíilkcnmg 
zu rctien - je naclxlcm, wie 
schnell vorgegangen wini Auf 
SlmBen gcnercll UuGcrsi von;ich- 
tig scin, denn die Cyberdiscs eli- 
minkrcn alies, was ihnen in die 
Quere kommL Nichlsdesioírolz 
lummeln sich hier einige guie 
Zielscheiben, also immer drauf- 
hallcn. Dic zu lindenden Alieas 
sind exircm aggrcssiv und flexi- 
bel Obwohl es in den osten 
Missioncn ketnc hesonders an- 
slrcngcndcn Hiirden zu íiber- 
winden gilu wiid*s hier doch 
ziemlich schnell mppig. Die 
kleincn grauen AuUerirdischen 
und die fliegenden lila Aliais 
sind ungefahrlich (cin Hil 
genllgl). Tauchcn jedoch die 
Mulanlen auf (Chryssalid Trei- 
ber, Schlangenmensch) kann's 



schnell ganz scbíin aífig wcnlen. 
Vcrsuchl in einem solchen Fali, 
aos gieduckicr Halumg zu 
schieSen! 
Forsdiung; 

Blcibl em Pmjckl selbsi iKxrh 
nach cinigen Tagen auf dem 
Status „Unbckannr\ heilJl es. 
siimilichc Forecher von andercn 
Akliviíaicn abmziehen und (fie- 
sem Projekt axzutcikn. Sobald 
der Levei .Purchsehnitt" cr- 
rcichl isL kann man dic For^cher 
wieder abzichcn « mil dem Pro- 
jekt gcht's dann zâgig voran. 
AuBerirdischc Tcchnologien 
(gim/ hesooders Plasm;iwaffen, 
sehweres Plasma und Plasma* 
slrahl Tur Abfangfager) solllen 
sdbst\crsUindJich mil griifiter 
lniensiial crforachl wenfca 
Wisscnwwtcs zuni Thema 
UFO: 

Abgeschosscne UIOs vcrlicrcn 
meisleas die Hiilfle ihrcr Bcsai- 
/nny. Die MannscbofLssladce 
licgl bei i nitriam bis sehr 
groUen UIOs /wischen 10 und 
20 Majin. Uber tfic Dauer der 
^Vcrstecktcn Bewegung" lasscn 
sich Ritckschlílssc auf dic im 
Schiff vorhandenen Alieas zie- 
hen (ca 20 bis 40 Sekunden 
Paasc pro Gegner). Der Schnell- 
schuB bzw. Autoschuíl hal sich 
ubrigens im Kampf ais beson- 
deis cffekliv erwiesca POsitio- 
nierl Ubeidies nic Soldalen un- 
millelbar vor eincr Raumschiff- 
sují - Gebiludedíichcr sind hin- 
gegen rcchi gut ais Siaiidort ci- 
nes Soldalen geeignet Im Ein- 
saiz sicllt sich recht schnell dic 
Qualiliil Eurer Mminen heraus: 
Soldalen mil Tobsuchlsanlallcn 
oder Piínikausbrtichen solllen so 
schnell wie mttglich verkaufi 
werden. Panzer sind, enigegen 
der landliíufigen Mcinung, sdir 
leichl zu zerslõrcn (zwei bis vier 
TrcfTer gcnii^nX also immer 
vollc Deckung geben. Und ohne 
Panzer isl cine crfolgreich abge- 
schkissene Mission fasi unmíig- 
lich. Und denkl daran: Alieas 
versuchen Mauem und anderu 
Hindemisse zu zemíken, um 
Eurc Soldileji aus cinem Hinicr- 
hall zu mcuehcln. SchicBi» wenn 
nkiglich, ííIíct mal in schwarze 
i^ldcr - es gelingen namlich 
vide Zufallstreffer! Im Vcrlauf 
des Spicls kann es vorkomnxín, 
daB mehrcre UFOs zugleich auf 
der Erde landcn - solllel ihr 
dann nichl genQgend Skyranger 
und Abfangjilger besilzen, ktlnn- 
le es schkxhl iur Euch aasge- 




hen! Versucht deshalb. mínde- 
slens nocb zwei Stfltzpunkie zu 
eirichicit 

Vorgehen brim ÀngrifT auf 
rin Alien-Headquarten 

Vcnrichtd auf sehvvcre oder au- 
tomatischc Gcschiilzc sowie Ra- 
ketenwerfcr, Es komml hier 
vielmehr auf eine hohe Bewe- 
gungsmle an, da die HQs rechl 
verwinkeli sind. Es ist auch zu 
iiberlegen. ob num siaii des Pun- 
ais nichi lieber vier weitere Sol- 
dalcn in sein Tcam aufnehmen 
wllte. Und bcwcgl Euch nxht 
vondehlig. dcnn dic Aliens lau- 
chen ganz plblzlich wie uus dcm 
Nichis auT Innerhalb cines 
Siiltzpunkics kimnen sich bis zu 
50 Aliens aulhalien! Kleincr 
Típ: Die roíen .plieseiT funklkv- 
nieien wie Aufzflge. In der Re- 
gei ktinnen lediglich 10 Prozeni 
der Zivilisten aus einem HQ bc- 
frett werdea 
Aliais: 

Wie eben schon aufgezeigi, gibi 
es dodi eine ganze Reihe ver- 
seliiedener Alienarlen mil teil- 
weisc rechl unangenehmen El- 
geasehafien und Vcrtinllcnswei- 
sen. 

Kleine graue Aliens (lnsekloi- 

den): I TrcfTer genttgl; harmlos; 

geringe Zeilcinheil 

Lito Vampire (Trciber); l bis 2 

Trelíen harmlos; durchschniuli- 

cheZcileinheii 

Hellnxes Mmi-UFO (Cyber- 

disc): 1 bis 3 Tieffen unange- 

nelun; iniitlereZE 

Braune widderiihnliche Aliens 

(Schniiier): 3 bis 5 Tnrflcr; bttse; 

groBeZE 

Hellbraune schncckenahniiche 
Alieas (Schhingenmensch): 1 
TieiTer. angriffsluslig; kleine 
Zeileinheil; sehieScn gczieli und 
oft 

Dunkelgraue Alieas (Chiyssa- 
lid): 3 bis 4 TrcITen ííuBcjsI ge- 
nihrlich; hohe 7E 
GípBc griine Aliens: 4 bis 6 
Treffen auBcrsi geHihriieh; mitt- 
lere ZE; Panzergeschosse zeigen 
keine groBe Wirkung; sehieBi 
sehr gezieil 

Kleine rosa Amôben: 2 bis 4 
Treffer; harmlos; geringe ZE 
Dic Chiyssalitis und Schlan- 
genmensehen sind besonders 
hervor/uheben: Schlangenmen- 
schen sind erbiitcrie Angreifcr, 
schieBen aus nahezu jeder Lage 
und werfen viilíig wahllos mil 
Granaien um sich< Ein gezielier 
SehuB aus dem Plasmagewehr 
bereilel iha*m Treibcn cin Rnde. 



Chiyssalids sind in puncio Fair- 
netí so zienilich das Hinlerleizte! 
Sie tauciien unvermineli auf, 
nílhem sich dem Soldaicn bzw. 
Zivilisten und pflanzen ihm um- 
gchend cines ihrtr 20 Eier ein - 
der BclmfFene verwandell sich 
dataulhin sofort in cinen Chrys- 
salicL Zu aliem Cbel ist das Skc* 
leu diescr Vieeher extiem wider- 
siandsfahig - Plasmageschosse 
sind hier die wirtcungsvollste 
Waffe, Panzergeschosse» R;ike- 
len und sdiwctcs Lasetfeuer 
richtcl in den meislen RUlen 
nxht wenig aus, Allerdings 
scheinen die Biester nxhi emp- 
findlieh auf Spiengsloffe zu ica- 
gieien. 

Wer mit seinem Oldtimcr 
ais Hercteller des Jahres aus dem 
Rennen gehen will, benitàgt \w 
aliem ein dickes Finanzpolstcr. 
Und genau dieses kdnnt llir 
Euch mittels l^irs Kclzlers Er- 
folgsrczept recht schnell ver* 
scliafien: 

Baut Euch gleich im ersien Mo- 
nai ein kieines FoiNchungs/en- 
uum und eine kleine Melir- 
zweckhalle, Diese Ari Hiillen 
sind zwar elwas leurer ais reine 
Fabrikalioashallea fassen je- 
doch auch cin paar Produkiii)ns" 
cinheiten mehr - die Mehraus- 
gabelohnl sich! 

Holt Anfang August die eraen 
Angebote ftir cinen Kleiímagen 
ein. Am geeignetsten isi ein of- 
fencr Wagen mil ca 5 PS. Da 
die Mdirzweckhaíle in der Zwi- 
stbenzeit feniggestelli sein soll- 
lc, i& cs Zeit, Rir die Einrich- 
Wng 4 die Einstellung von Fach- 
arbeilem und die Bcsiellung von 
Zuliefeneilen (je 50 Moiorca 
Fahrwerke und Kamssericn) zu 
sorgen. Es ist nasiun, dic Filialc 
cisi Anfang Oklober einzurich- 
ten t daduah habt Ihr cinen Vot- 
lauf von einem Monat und somil 
schon zur EriilTnung vnlle Auf- 
tragsbOcher, Ais Einstiegsprcis 
solhei Ihr el\va das Drei- bis 
Vierfache der Pnxluktionsko- 
sicn wãhlen. Gcwãhn den 
Hílndlem einen Rabait von 10 
Prozcnt und bulteit ca 6.000 bis 
8iXX> Dollar in die Werbung, 
Nach eíniger Zcit solhe das Geld 
ftireinc miulere Mehrzweekhul- 
le, in die Ihr sodann Eure Pro- 
dukiion des ersien Modells ver- 
legt, vorhanden sein. In derZwi- 
seltenzeii ist es ;UIenJings ;inge- 
bmehu ein zweites Modell zu- 
sammenzubasicla Ist die HaDc 



schlieUlich fertig, wird die Pn> 
duktion wie geplant veriegl und 
in der fa*iweidcnden l lalle das 
ncue Modell pnxluzicn. Leider 
entsteht dunrh die hSufige Um- 
zicherci cine elTektive Aasfall- 
zeil von einem vollen Monat! 
Jctzt unbedingt einen Voriauf 
des zwtíttn ModelU produ/ie- 
mu da dic bevoniiehcnílc Pm- 
dukuonserweiterung des ersten 
Moddls die Halle emeut fflr 25 
TagestillegL 

Nach einer kleinen ^\nlauf]4iase 
solhe sich der Vericauf beider 
Modelle recht gut entwickell ha- 
ben, und eoítc Liefersehwierig- 
keiten irelen ein- Nun isl es 
htichsle ZeiU mit Hiire einiger 
Ingenieuít eigene Tdlc zu ent- 
wickeln. Dabei empítchlt sich 
ein Motor mil 10 bis 15 PS und 
entsprechendein Fahrwerk íiir 
Mittelkl^senuxJelIe. 
Stellt Uir schlieUlich Eun* eige- 
nen Eirueiteile Ikt, isl es mlsam, 
sieis auf cin gui getíllltes Lagcr 
zu aehtcn, denn Mctforcn und 
Fahnverke veiNchlingen L r mncn- 
gen von Stiihl, Kamssericn ver- 
bnuichen tíberdies auch noch 
Glas und GummL Am klilgsten 
produ/ied Ihr nun auf der Basis 
eines Motora und Fahnverks und 
pflanzt einfach nurunteiN:hiedli- 
che Kanisscríen drauf. das lUih 
die Kosten niedrig. Ein nichi zu 
unterschitzendes Problem wird 
;mf Dauer das Lagersyslem dar- 
siellea Achtct daher Mels auf 
geniigend Kapa/jtiít, besonders 
in pundo Suthl! Solltc mal ein 
IGvdit vtxinoten sein. diirli Ihr 
ais Rahmen ruliig ein Driitel des 
F^rikwcrtes ansetzen. 
Etwa 1905 bestehl die MOglrch- 
keit der anEmaschincllcn Pro- 
duktion- Grcift sofort /u. deiui 
die ncue Tcchnolugic kostet 
zw;ir mehr. wiid sich jedoch 
schnell auf Eunm Ahsatz aus^ 



wirken. Ais Forschungsprojckte 
sind nun stiíndig kniftiger wer- 
dende Motorcn und I ; alirwerke 
sowie massenhall Kamssericn 
angesagt* Solhe dinn ein Modell 
niehl melir besonders gut laufea 
kOnnt Hu* ihm einfach ein neucs 
„Kleid" unzielien. und schon 
stcigl der Umsatz wieder. Auf 
diese Weise sollte es gelingen, 
im Jahr 1907 einen Uiasalz von 
3 bis 3.5 Millionen zuerzielen. 

Pri)gelkn;ibcn. die auf sich hul- 
ten. vertíigen uber eine Viel/aht 
gelieinKf Schlag- und Wurf- 
teehniken - da bilden dic Kno 
chenbrecher von Shadow 
fightor keine Ausnahmc! 
Doch sind die sehatiigen Kiimp- 
fer die einzigea deren Geheim- 
nisse wir mvh nichi ausgeplau- 
den haben - bis heuie. denn 
dank Ben Eberliiirdt ki^nnen wir 
auch mil dieser AusmJime end- 
lichSchluUmaclicn! 
Die im folgenden vemendelen 
Abkiir/ungen haben die hier 
aulgeflihnen Bedeutungen: 
L = Joysliek nach iinks drikken 
R = Joystick nach a*chts drucken 
U = Jo> f slick nadi unien hewgen 
O = Joysliek nach oben bewcgcn 
F = Mehnnals schnell hinien^in- 
ander den Feuerknopf betaligen 
Da nach jedem Speeial-Move 
der Kíuerknopf gedríickl weixlcn 
muB, wurde dieser Punkt in den 
lleselueihungen der Bewe* 
gungsiiblíiufc stets weggelassea 
Sind zwei Bewegungssymbole 
duah einen Bindestrich verhun- 
den, so isi die Ges;miibewegung 
in eincr flíissigcn Dahhewe- 
gung auszuliihaTi. 
Slamdunk 

Mcad Spring Kick: L-U 
Jumping B-Rall: in dcrLuflU-R 
Spinning Hre Kick: U,0 
Speed Anock: R 
Spinning Mie B-Ball: U-L 



Hardware, Software, Zubehor... 
...und alies fur den AMIGA ! 

KtPÍLtCTRONK: / HB.GE EGBERT / F05TFACH 315? / 58820 PtFTT¥f«RG 



WERBE-GAME5 



Der mzrúe ftepírief 



1 



UE 

Holcoptc-Wáyon * Punta 
Erttt 1 * Kjorrjl; * DtWhO 

Te^tnm 1 6 2 * fiaciitooe 
■ JEDES 5P1EL NUR 4.- 



rrs PLAY T1ME i 

XpooÍJjí UonLiln Kdfc-^rO ? « 
TO D lupHMltwAr. fVPWi 3.- 
GèltDI Oí^k* 1 GLif*r*r\pHM - 



ANWENDER 6i TOOIS 



Torf Hift UM :in^i^H ' 
Dai &t ívjt vtv* A*n*»4#V 



|M T£C TURBO & RAM 

2 MB fDr A S00 míl Uhf 1 



AMIOA^CD-ROM 



6M&3JD.l^rri 597- 



SZENE DeMOS & MUfiíK 



H.E.P 



elettruih 



^>rfto? 19.- 

Aminrt Srt 1 Í-* CO S*t> $7.~ 

FON: 02391 -12*87 
FAX: 02391-148589 
MEHR INFOS ? KBN PROBL£M ! 

*mknfT urvf A/d#nnu«n i^xt^ful^n Alie f^banjabun tu l^t 
MAíw 1 DM /IKÉMM 10 UM 'Kml^d M 



AKTUaUSPtLf 



CD 32 




Mm 



HNOW HOW flj S'95 



55 



Electra 

Electric Body: F 
Power Launch: U-R 
Earth Power Energy: R-L 
i Eleciríc Boomerang: U-L 
Double Kick: L R 
Spinning Jump; U. O 
Soria 

Spinning Roundhousc Aaack: 
U-L 

! FryingKicfcUR 

j Double Diup Hell Kick: Schriig 

(L+O) 

Jiirgen 

í Gun Rre: U-L 
Power Fisd U-R 
Eanhquake fist: R-U 
Cod.v 

Kuw Kick: R-U 

FaM Punch: F 

Flying Power Kick: L R 



KuioRrcball:U-L 
Fakir 

Genie Hurricanc: U-L 
Mystery Firc: U-R 
Teleport: R-L 
Magic Carpci: R-U 
Salvador 

Spinning Powcrball: U-R 
TumigFlipKkleU.O 
Flash Panihcr L, R 
Kury 

Power Smash Rst U-L 
Body Drop: U-R 
RockRolLUR 
Spinning Firc Hond: R-L 
Toni 

Buming Uppcrcul: R-U 
Spinning Firc: R-L 
Flamc Kick: L-U 
Massivc Uppcrcul: U, O 
l*e Chen 



Firey Handspring: U, O 
RslOfFallingSun:U-R 
Fury Spin: U-L 
Fury Kick: F 

Falling Nunschaku: In der Lulí 

L-U 

Manx 

RreHands: R-U 
Cuiling Claws U-R 
RotlingClawsSlaskLR 
Tiger Pouncc Attack: U-L 
Falling Angel: In der Lufl L-U 
Top Knol 

Hangmans Uppcrcul: U. O 
Fast Fire Summersaull: U-L 
Spinning Kick: R-U 
Power Combinalion: R-L 
Specd Elbow Smash: L, R 
Yarado 

Eleclric Specd: R-L 
Siril Power U-L 



Eleclric Body: F 

Electric Splash: in der Luft 

schriig (O+L) 

Spinning Arms: L, R 

Okura 

Electric Sword: F 

Spinning Blade: U-R 

Thundcr Power R-L 

Slcel Swonl: schriig (O+L) oder 

in der Luft L-U 

Teleport- R-U 

Toshio 

Firc Ball: U-L 

Specd Drugon: R-L 

Dragon Uppercul: U. O 

Dragon Kick: U-R 

CirclcOffire: R-U 

Krhome 

UiuidSflvcr Attack: U-L 
Mclling Body: R-L 
GrabbingGui: schriig (U+L> 
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WAS BRINGT DER 
SOFTWARE - KMOLATOR 






Bei Virgin hat num das verlorene Paradies wiederentdeckt und will es nun ais aufwen- 
digen Genre-Mix auf Schillerscheibe pressen - wir durften das Land der Dinosauríer 

schon mal vorab besuchen! 



ri 




Veranlwortlich fUrdas neuc Mega-Projekl 
zeichnet das franzõsische Cryo-Tcam 
( t JCGB'\ JDunc M ) T wo man auch die viel- 
versprechende Siory ersann: Im Kõnig- 
reich von Prinz Adam lebien cinst Dinos 
und Mcnschen in Harmonic, doch bekam 
scin Opi aus vorcrsl noch ungcktarten 
Griindcn Zoff mit den Echsen, weshalb 
der Konlakt zu dcn Bícstcrn abgcbrochen 
ist Also bereist Adam jetzt die vielen 
Tálcr seincs Rcichs, um Mcnsch und Tier 
emeut miteinander ins Gesprãch zu brin- 
gcn... 

Das wird kcin Zuckerschtecken fíir den 
Friedensstifler, denn beide Scilen verhal- 
ien sich zuniichsl slur und wollen erst ma] 
umgarm werden - indcm der rílhrigc Prinz 
allerici kleine Besorgungen fUr sie eriedigt. 
Mil dcn ríchiigen Fundsttickcn in dcrTa- 
schc sollte cs ihm dann abcr relaliv leicht- 
fallen, die Streithansel /um gemeinsamcn 
Bau cincr Fcslung zu Uberreden. Und ein 
paar weitere Spezialauftriige spfiter kann 
die Burg der Versôhnung auch schon aus- 
gebaul und mit Kilmpfern bestUckt wer- 
den. SchlieBlich vereuchen gleichzeitig die 
bõsen Tyrannosaurier unier der FUhrung 
von Moorkus Rex, das gcsamte Land zu 
Uberrennen und zu untcrwerfen! 
Doch der rUhrigc Adam isl ja zum Glílck 
nicht ganz alleine, denn der Gcist cines 
steinallcn Obersauricrs siehl auch und ge- 
rade in den schwierigslen Situalioncn je- 
derzcil mil Rat und Tal zur Scitc, Und so 



wird man sich von Tal zu Tal voranar- 
beilen und alies, was nichl nict- und na- 
gelfest ist, vereincn dllrfcn, wShrend se- 
hcnswerte Zwischensequenzcn dic Slory 
(abhSngig von der jcwciligen Aklion) 
vollautomatisch vorantreiben. Apropos 
sehenswert: Die Grafik von Lost Eden 
dQrfle so ziemlich alies in den Schalten 
slellen. was bislang Ubcr den Monitor 
kreuchte und flcuchte - was bereils an 
Bildem und Animationen vorlicgt, ist jc* 
denfalls cine absoluto Schau! Jede ein- 
zelne Szene hai man in mtlhsamcr Klein- 
arbeit gerendert, wobei besonderer Wert 
auf rcalistische Bcwegungsablâufe gelegi 
wurde: Da begegnci der Spieler fleiBigen 
Arbcit5dinos beím Fcslungsbau oder 
wohnt den packenden Kampfen von 
Flugechsen mit gepanzerten Widersa- 
chern bei... 

Kaum weniger Aufwand wird. fttr die 
Klangkulissc betrieben, neben orche- 
stralcn Musikslllckcn soll auch komplelt 
deutsche Sprachausgabc zu hãrcn scin. 
Bleibt nur zu hoffen, daB das Gameplay 
da mithalien kann. Und natiirlich, daB 
Losl Eden auch lalsâchlich wie geplanl 
auf Amiga-CD crscheint; mit einem Ter- 
min hiell sich der Hensteller nSmlich ver- 
diichlig bedeckt. Aber wenn dieses Prc- 
view dazu bciiragen kann, drucken wir es 
gerne noch mal - die Reisc in Virgins 
Dino Park scheint namlich jeden Buch- 
staben davon in Gold wen zu sein! (mie) 
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Dústernls úber Neo-Tohto 



Was schon von der Floppy 
geflopt ist, wird auf CD sel- 
tcn zum Hit, stimmfs? Die- 
se gnadenlos unspielbare 
Comic- bzw. Film-Versof- 
lung bestátigt die alte Bin- 
senweisheit nun leider ein 
wciter&s Mal. 
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Knmpf der Langewelle,,. 

cr den Tesi zur Standurd-Fas* 
sung im Icizicn Hef[ getesen 
hal* der weiB, daB wir auf den 
Umbau des unsíiglichen Gameplays an- 
lUBlich der CD-Konvertierung ohnehin 
nichi zu hoffen wagien - aber zumindcsl 
ein bei diesem Thcnia doch eigenilich un- 
vermeidbares Movic-Iniro oder wenigstens 
dic originale Musik von CD wíirc doch 
nichi zuviel vcrlangl gcwesen. oder? 
Anscheinend doch..- 
Bei ICE hicll inan jcdcnfalls unbcirrbar am 
bcreits Bekannten fcst, es sollten wohl nur 
die Akira-Fons mil CD ,: ebcnfalls ge- 
schrtipft werden. Und so darf man sich cr- 
neut auf ode Molorradjagdcn samt Ben- 
zi nkanister-Sammeln und Granatcn-Wcr- 
fcn t einfallslosc und mit unfairen Stelfcn 
rcich gescgnelc Plallform-Hopsercicn oder 
eine lachhaftc Ballerszene, wo mineis ci- 
nes horizontal fliegenden Hovcrcrafts an- 
greifende Jetpack-Akrobaien vom Himmel 
gcholl werden, „freuen". Und wenn man 
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Mull man das geschen haben? 



bedenkt, was alies aus dem kultigen SlofF 
dcsjapanischenComic-Zcichners Kaisu- 
hiro Oiomo zu machen gewesen wãre, 
kommen cinem glalt die Triinen: 
Das an „BIadcranncr" erinnernde Szena- 
rio prUseniiert das Nco-Tokio des Jahrcs 
2019, wo sich Kids brulale Kiímpfe mil der 
Militíirpolizei und Wisscnschu filem lie? 
fem, welche ihrerscils katasirophale Ex- 
perimenle an PSI-bcgabien Kindem durch- 
fuhren. Bei cinem Verkehrsunfall wird da 
Tcisuo, das Milglied einerMoiorradgung, 
entfííhrt und der Spieler ais Reltungs- 
kommnndo engagierl: Ais Kancda soll cr 
den Kumpcl befreien und das Gehcimnis 
um dessen ratsclhafie Krâfie enischltis- 
seln. Doch wer mag das schon, wenn dic 
launige Story in ein bodcnlos schlechies 
Camcplay mtindei, das sireckcnweise weiu 
weit unler PD-Niveau liegt? 
AuUcr praklisch unwirksamen Zu- 
saizwaffcn hat Akira nttmtich nur laue 
Sammclcxtras wie frische Lebcnsenergie 
zu bieten - wenn hier miítels ScliiUssel cin 
Tor getfffnei wird oder sich ein 16 Pixel 
schmalcr PlattfomvAufzug in Bcwegung 
selzl, dann hai man die innovatíven Hõhe- 
punkte des Spiels bercits gesehen. Zumul 
sich irolz der Levelcodes wohl kaum cin 
Fan der Dark-Futurc-Vorlage die kom- 
plclle Jagd auf knuddelige Teddybiircn und 
Schildkriften aniun wollen wird! Denn 
vom frustigen Gameplay einmal abgese- 
hen: Was haben blaBgrauc Abwasser- 



Kein64er-Serccn- 
sIioU sondem hille* 
re Amfga-Realítiit! 

kanfile und kunicr- 
bume Spielzcugfa- 
briken hier Uber- 
haupi verlorcn? 
Und was haben dic 
sieben Leveis ei- 
genilich auf einer 
CD verloren? Al- 
Icín da 4 ; sofie Scrol* 
ling und dic nelten 
Zwischcnbilder 
sind erwiihnens- 
wert, dic dilelian- 
tisch gezeichncie Grafik siammi jedoch 
aus dem gleichen Softwaxe-Gaiselkabincti 
wie die offenbar zweistimmige Beglcii- 
musik^ welche auf Wunscb anslait der 
kaum besseren Sound-FX erschallL AIso 
alies wie schon auf der Disk* so auch das 
Fazil: Hiínde weg von diesem MUII, cgal, 
ob man nun ein CD" oder einep AGA* 
Amiga mil CD-ROM besiui! (rl) 
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Wclcher Tcufel mag dic Jungs 
nur beim Ersinnen der ncuen 
Pad-Sieuerung geriuen haben? 
Beschleunigt und Gebremst wird hier níim- 
lich mil dem mten bzw. blauen Button, 
wos soweit ja noch okay ist. Doch jeizt ra- 
lei mal, welche zwei Knõpfe, gleichzeilig 
gedrflcku dic soíortigc RUckkehr ins Tilei- 
bild zurFolge haben? Richtig, auch wic- 
der rot und blau - wodurch Vollgas und 
plõtzliehes Verzõgern (etwa vor eincr 
Haarnadelkurve) sieis mil einem Neusian 
geahndet wird! DaB wirden Tesl an die- 
ser Slelle nichi abbrechen und Ali Terrain 
Racing auf CD ais unspiclbar crkliíren, 
liegt allein am Rcttungsanker, sprich der 
oplkmalen Nulzung von Ein-Bullon- 
Sticks. 

So befahren, glcichen sich das Schiller- 
Tcmun und dic bekanmen Floppy-Kursc 
dann fasl aufs Bit: Entweder treten Solisten 
gegen vier agile CPU-Pilolen an, oder zwei 
Spieler fahren uni die Welle und lassen da- 
bei auch mal Wafíen und Minen sprechen. 
Dariiberhínaus ist nach wic voreine Liga 
flir bis zu sechs Tcilnehmer vorgesehen, 
bloB ist das Speichcrn der Tabclie sclbst 
auf AGA-Amigas mil CD-ROM nichi 



^ '1 rAj 




0& 




Wer ins Titelbild nirtick wiU, 
braucht nur / u brentsen... 




Ali Terrain 
Racing 




Mcist gibt sich Team 17 ja 
viel Miihe mit Umsct/un- 
gen, manchmal auch we- 
niger - doch diesmal gab 
man sich gar keine: Vier 
Wochen nach der AGA- 
Version trâgt ein grober 
Schnitzer den CD-Bolidcn 
aus der Kurve... 



mehr mõglich; im Ubrigen lliuft das 
Game dori aber ansiandslos. lm Duo- 
Modus wird der eventuell zurUckblei- 
bende Fahrer à la „Micro Machines** 
nachverseizi, erhllll einen Sirafpunki, 
und dic Hatz gchl augenblicklich weiler. 
Am Parcours finden sich Sammclcxtras 
fUr Turbo-Beschleunigung und hõhere 
Endge5chwindigkeit, oder Munzcn, dic 
der Shop gegen sittrkere Moioren, grif- 
fige Slicks oder einc bessere Siratlenla- 
ge eintauschL Die vor Rennbcginn an- 
gebolenen Fahnreuge (Buggy, Formcl-I- 
und AUrad-PKW» unterscheiden sich 
zwarim FahrvertmUen vuneinander aber 
nichi von ihren Disk-Pendanls, 
was auch fílr die drei anwllhl- 
baren Schaupliilze mil im So- 
lomodus efurei, ansonsien sie- 
ben Sirecken gilt. Wer sie 
samt und sonders abge{g)rasi 



Rtnnstreckt* oder Labyrinth.' 



Noch so ein Ramm-Bock! 




hat, darf wcilerc Szenarien wie z,B. ei- 
nen Spacc-Port durcheilen. 
Ein Manko war und bleibt das oft unUber- 
sichtlichc Sireckendesign. zumal ein Ra- 
darscanncr oder Hinweisschiider fchlen - 
die Rcnncn mil ihren Remplem und Hin- 
demisiaufen um Õlpftiizen herum werden 
somil voni íahivrischen Kônnen, einem gu- 
len GedSchmis und eiwus GlUck enischie- 
den, obwohl nur der jeweils Erslplazierte 
weiterrasen darf* Zu schen gihfs tur- 
boschncll scrollende Wiildcr, Wiesen und 
Siildle aus der Draufsiehl, die durch víele 
Aninuiions-Deiails und einen gekonmen 
3D-Eindruck ílberzeugen. gleich/citig cr- 
iftncn Teine Sound-FX und felzige Musik- 
slUeke. DerSound kommi allcrdings nichi 
von CD, wic dic Priiseniation I Ur eine Schil- 
Icrversion generell zu wUnschcn íibrig Ittflt 
Das und die fchlende Liga-Spcicheaing 
Ríhrvn zur ahgewenelen Gesammolc - von 
der Pad-Pilolen mangels Spiclbarkeit ge- 
irosl noch mal 50 Pro/eni uhzichcn durfen! 
(ri) 




ALL TERRAIN RACING 

(TEAM 17) 



RENNSPIEL 



68% 



„PAD-PATZER" 




GRAFIK 71% 



ANIMATION 76% 



MUSIK 80% 



SOUND-FX 81°/c 



H AN DHABUNG 52% 



DAUERSPASS 65°/c 



V ARI ABEL: 3 STUFEN 



PREIS DM 69,- 
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EINGABEMEDIUM 
SWCHER6AR 
DFUT5CH 





Wir haben das Tool jedenfalls auf Herz und 
Nicrcn gctcstct und druckcn dos Ergcbnis 
hier in Form eincr Laufíahigkeilsliste zu ak- 
luellen und zeitlosen CD-Tileln (danmter 
auch namhaflc ProblcmnUIc wie etwa „Pi- 
rales! GokT) ab, Denn obwohl sich Com- 
pulcr und Konsofc in Sachcn Hardware wie 
ein Chip dem anderen gleichen, siecki der 
Teufel hati mal wieder im Dciail: 



WARUM 
ÚBERHAUPT 
EMULIEREN? 



Um das Schiiicr-Laufwcri: ordnungagcmiíB 
anspreehen zu kônnen« wurde dem CD U ja 
ein geringftlgig geUndertes Bclricbssystcm 
mit der Versionsnummer 3,1 verpaBu 
wiihrcnd AGA-Amigos wie AI200 und 
A4000 ihrcn Dicnsl gewôhniich unterOS 3-0 
verrichlen und ersi durch Nachrilstung cines 
Softw;ire-Treibei5 zu CD- Weihen gelangen. 




1 JSL 



i 





** l 





Vor der Operution kommt die Konfigurution 

Nun zwackt dieser Treiber aber einen Teil 
des RAM-Speichers ab, wodurch Spiele (wie 
z.B« ,3ansbee ,? oder ^oadkiH")* die exaki 
2 MB RAM bcníiiigcn. hicrohne zusíil/Ji- 
ches Fasi-RAM die Milarbeil verweigern. 
Problemolisch ist auch dos bei Reclinem leh- 
lende Backup-RAM des CD U , und das Joy- 
pad stclll eine wciíere Híirdc dar. Auf Com* 
pulem und Konsolen wird der Stcucrknocten 



inlem ttber unterschiedliehe Signalwege an- 
gesprachen. was etwa bei , Jungle Sirike" zu 
Absttirzen fííhrt Das Amiga-Bctriebssyslcm 
vermag solche Software-KJippen zwar zu 
umschiften, indemes z*B< das Backup-RAM 
auiomatisch auf Diskeuc oder Festplaue aas- 
lagert doch hãufíg wiiti diese Mõgliehkeil 
von den Sptele-Codem umgangen, . . 
Aufgabc des Emulators ist es mitíiin, am 
AI200/4000 die íchlenden bzw. unter- 
schiedlichcn Komponcnien der Amiga-Kon- 
sole nachzubilden und so dem CD-G-ime 
voncugauke]n,cs liefcauf derangcsiammien 
Hardware. Die Frage lauiete daher» wie gut 
CD-Bool 1 .0 die Software zu Uíuschcn ver- 
mag. 



ERSTE SCHRITTE 



Das Programmpaket bcinhaltei die pure 
EmulalionsnSoftware, ein CD-ROM-Trribcr 
winl also vorausgesetzl. Laut Bcschreihung 
arbeitet CD-Boot nút allcn etablicrlen Trci- 
bem und FilesyMemcn zusammen. in der 
Praxis ergaben sich jedoch Probleme in Ver- 
bindung mil dem VOB-Conlrollcr bzw. der 
zugehorigen Software - mil etwas guiem WU- 
len sowie Handaibeil in der Startup-Sequcnz 
konnlen sie aber ausgeríiumi werdea 
Nach Installalion auf der Fcslplalte (fiir HD- 
lose Systeme láBi sich eine Booidisk anlegen) 
ericennl der Rcchner nach cinem Resel auio- 
matisch das eventuelle Vortiandeasein cines 
Silberlings und Iriigl, ob dieser gestiirtei oder 
siall dessen tfie Woikbeneh hochgefahren 
werden solh Damit die Pad-Sieuerung klappi 
isl llU. dos Anlegen einer Konfigurationsdntei 
notig. welche CD-Bool dsinn beslimmic, vor- 
wiegend dic Handhabung beire (Tende Ei- 
geaschallen cines CD-Titels mitteill. Auf die- 
sem Weg isl es mflglich, bei Nichtvortian- 
deasein eines Pads dessen Builons oder gar 
die komplelie Sleuemng auf die Tasiaiur unv 
zulegen! Die Kehrseile dieser eigenllich so 
nillzlidíen Funktíon ta deren mangclhaftc Inv 



ptenxmuilion: Das gleichariiigc Drtlcken meh* 
rerer Tasien wird nichl erkannl; ein CD^-Pad 
bleibi klar die bessere Alternative, 



DAS ER6EBNIS 



DerdeuWchsprachigcTefl derDokumentaú- 
on verepricht nun eine LauflUhigkcit von 98 
Prozeni aller Schilleitiiel, die engliscbe Fas- 
sung begnQgl sich bereits nút 90 Prozent- im 
Praxistesi lagdas Eigebnis nochdamntcr, spe- 
ziell am ohnehin relativ inkompatiblen 
A400ÍWWO. Andercrseils profiliercn gerade 
Vetóor?^ele\\ie,5ub\v^205ff;„ 
oder ,.Gunship 2001^ (aber auch der Piau- 
fomvAbemcurer^ink") \an einem evenlueU 
vorhandenen PIus on Rcchcnpower oder 
schnellcm 32-Bil-RAM und schen so mii un- 
icr deirtlich schaner aas aLs am CD^ . Ebenfulls 
prima, tfcifi das auf Feslplaue emulieile 
Backup-RAM mehr Spielstíinde faBl ais der 
windige l-KB-Puflerder Ajniga-Konsole. 
Nidit ganz aslrein progninimierten Arbeiís- 
vefweigerem wic den aklucllen Titcln von 
Core Design vermag jedoch auch CD-Boot 
nichl bcizukommen, Wer also bereits cinen 
iihnlichen Hmuiaior besitzt (elwa den des 
Oveidrive-LTulweifcs), der darf sich hierkaum 
Vorieile envanen - wer Uber dergleichen noch 
nichl veríligt erhalt dagegen liir wenig Gcld 
ein sehr brauchbams Took Zumal CD-Bool 
1 ,0 auf Maschinen wie A500/60CV2000 auch 
das eine oder ;indere CDTV-Progi zum Luu- 
len Ubeiredcn kann! (rl) 

' CD-BOOT 1.0 



Simpel zu bedienende, aber nichl hun- 
denprozentig kompatiblc Emulations- 
Software, um aus AGA-Amigas mil 
CD-ROM quasi cin CD° zu machen. 

Preis: 69,- DM 

Hersteller: Slcfan Ossowskis Schatz- 
iruhc.Tck: 0201/78 87 78 





HANPARBEIT 

Einige CD-Games erkennen am A1 200/4000 das Joypad nichl korrekt. Abhilíe schafft hier ein Konfigurationsfile, welches 
der Benutzer per ASCII-Editor selbst erslellt- es ordnel CD-Boot dann automatisch dem jeweiligen Game zu. um die feh- 
lerhafte Pad-Abfrage zu korrigieren bzw. bei Bedarf auf Tastatur umzuleiten. Hier ais Beispiel ein Konfig-File fiir Grem- 
lins Rennspiel „Top Gear 2": 



• LAKGUAGE 

♦ BUrrON_RED 

e BurrOfJ_DLUK 

BUTTON^YELLOW 

aurro>j_GREEM 

* BUTrON_PAUSE 

* BUTTON_REVERS E 
a BUTTON_FORWARD 

; JOYPADJJP 
; JOYPADJXIWN 

* ;JOYPAD_LEPT 

• ; JOYPAD_R TGItT 



GERMAN 

■LALT" 

'LAMI GA* 

■RALT" 

"RAMIGA* 

"KEY_P" 

■DEL" 

■HELP - 

■JOY_UP CRSJJP NUH_8- 
"JOY_DOWN CRS_DOWN NUK_2* 
"JOY_LEFT CRS_ LEFT NUK_4* 
MOY_RIGHT CRS_RIGHT KUM.6' 



Sprache 

Start (Beseichnung 

Stop am Joypad) 

RepeaL 

Shuffle 

Pause/ Play 

CD < Reverse 

CD > Forvard 

mit Strichpunkt 

abgeschaltet < da 

aonst dao SteuerKreuz 

nicht arbeitet. 





wm<2&a i tm-ê&mm mmm am mm® mm m-z o m 



Tilei 



...ohne RAM-Erweiterung ...mlt RAM-Erweiterunq Unlerslutzl 



Speicher 



Alien Breed 2: Tower Assault 



Ali Terrain Racing 



Arabian Nights 
Brian lhe Lion 
Dark Seed 
Fire & Ice 
Guardian 
Litil Divil 



Marvin*s Marvellous Advenlure Ja 



unship 2000 



Microcosm 



PGA EuropeanTour 



Pinball Fantasies 



Piraies! Gold 



Rise of lhe Robots 



Roadkill 



Simon the Sorcerer 

I 



keleton Krew 



Soccer Kid 
Super Stardust 

03 

Top Gear 2 



Universe 



? Abbr u cti wegen Speichermangel 
" Gelegenllich Musik*Aussetzer 
" Làuil nur bis EinsaGbeginn 
" Ohne Zusau-RAM kein Inira 



Nein 
Neln 
Nein' 
Ja 
Ja 
Ja 
Ja 
Ja 
Ja 
Ja' 
Ja 
Nein 
Nein 



Nein 



Nein 



Ja 
Nein 
Ja 
Ja 
Ja 
Ja 
Ja 
Ja 
Ja 
Ja 
Ja 
Nein 





Pad/Stick 



Pad/Stick 



Pad 

Pad/Maus 
Pad/Stick 
Pad 
Pad 
Pad 

Pad/Tasta tur 
Pad/Stick 
Pad/Maus 



Pad/Stick 



Pad/Maus/Tastatur 





Ja 



Pad/Maus 



Pad/Stick 
Pad 



Pad/Maus 



*' Làult inslabil, hãufige Abstúrze 

* Nach Abândflrn der Standard-Konfiflurationsdatei 

71 Slarl von Worfcbench. absturzgetãhídel 

« Start von Workbench 



® 





AM 1 MiT 5 




MH der neuesten Scheíbe fciert dic nllseits bc- 
liehte Aminct-Serte ihr fUnftcs Jubiliium - was 
fQr thre Schtipfer gottlob kein Grund wnr, am 
bewiihrten Konzcpt zu schraubcn... 

Und so findei 
sich auf der CD 
mil der Bezeich- 
nung Áminct 5 
wieder cin kun- 
terbunier Mix 
aus Tools, Utili- 
ties, Updates von 
Programmicr- 
sprachen, PD- 
Spielen, Bildcm, Animationen und vielem mehr, Er- 
neul kommt dabei die gcwohnl cinsteigcrfrcundlt* 
che Benutzcrobcrflíiche zum Einsutz, einmal mehr 
isi der Silbcrling aber uuch ftir das CD komplctt 
umauglich. Alie Multimedia- Amigos haben es je- 
doch wieder tnit einem cchten MuB-Kauf zu tun, der 
fitr konkurrcnzlos gilnstige 25 ( - DM beim Gblichen 
Anbieter geordert wctden kann: Stefan OssowskL? 
Schatztruhe, Teh: 0201/78 87 78 



Ebcnfalls die fíinflc Ausgabe liegt aus der 
Megahils-Serie vor ~ eln Jubilâum, ílber 
das sich vor aliem am Th ema ^Grafík" in- 
teressierte Usersehr freuen werden! 
Die schlicht und ergreifend Megahits 5 bcii- 
telic Folge bictel nhmlich /wei rundvolle 
Schillerscheibcn mil jeder Mengc Fonts und 
CIip*Ans sowie Hunderten von durchweg her- 
vorragend gcpinscltcn» digitalisicricn uod gc- 
rcndcrten Motivcn aus allcn Themenbereichcn* 
Der komforíable Bildbetrachter untersttitzt ne- 
ben ECS- und AGA-Chipsíitzen di verse Gra- 
fikkarten, ein digifaler Bildkatalog sowie ei- 
nige Tools sind ebcnfalls inkludiert. Wer sich 
fllr das Thema interessiert und in Besitz eines 
CD-iauglichen Amiga-Rechncrs ist» solltc sich 
also mH 59,- DM im Sack hier melden: 
Rhein-Main^Soft, TeL: 06171/58 10 00 



ASSEMBLY CD 




^Í^^^^^^Ê^} Hwnd aufs 

Hcrz, wer 
k o n n I e 
schon mal 
persBnlich 
an cincr 
j e n e r 
beriihnii- 
berUchtlg- 

íen Demo-Parties teilnehmcn? Nur 
dic wenigsten, eben. Deshalb 
kommt die demonstrative Fele jeizt 
zu Eueh nach Hause! 

Sie tut das in Gestalt eines Silberlings 
namens Assembly CD - The thfrd 
Phnse, auf der sich viel hõrens- und 
sehenswerter Stoff der dritten As- 
scmbly-Zusammcnkunfl vom Herbel 
letzten Jahrcs in Helsinki findei. Lei- 
der ist auch diese Scheibe bloB auf 
AGA-Rechnern mil CD-ROM sinn- 
voll zu nutzen, die Benutzerober- 
flíiche neigt jedoch zu Abstílrzen. und 
cin crklecklichcrTcil des Inhalls rich- 
tei sich gar nur an PC-User. Schade ist 
das insbcsondciv in bezug auf dic aus- 
schlieBlich ftir die Intel-Gcmeinde ge- 





Raytnicing-Freunde werdcnjctzl auf 
einer CD namens The Líght Works 
fiindig: Neben lixfcnigen Bildem und 
Animaiionen warten hier jede Menge 
Render-Objekle auf dic Weiterbear- 
beitung mit den Programmen „Cine- 
ma4D*\ J?eflections" oder , Jmaginc" 
Die stcls beliebten Siar Wars-Raum- 
settifle sind ebenso enthnlten wie etwa 
Baulen, Menschen, Víigel oder ande- 
re schwer zu digttalisicrcnde Pro- 
blemfalle. Wer so was braucht, hole 
79,- DM vom Konto und wende sich 
an: Stefan Ossowskís Schatztruhe, 
TeL: 0201/78 87 78 



dachten Source-Codes; dem Amiga- 
ner bleibcn somit bloB einige Demos, 
Bilder sowie Soundmodule. Wcm die 
Sache trotzdem 99 Mãrkcr wert ist, wer 
beim enthallencn Wettbewcib einc Rei- 
sc nach Helsinki 
gewinnen oder 
an der niíchstcn 
Assembly-Zu- 
sammenkuntt 
teilnehmen will, 
der erfUhrl mehr 
bei: Sound 
Solutions, TeK: 
07130/20 852 






In memoriam Moni: Hcute stellen wir Kuch 
die letzte Auswahl unserer Ex-Kollegin fiir 
diese Seiten vor. Und stellt Kuch vor, auch 
die iibrígen Demo-Freaks in der Redaktion 
hatten sich keine schònere Abschiedsvor- 
stellung vorstcllen kònnen! 




,,.heiBt ein sehr spezielles 
Demo von TRSI: Die polni- 
sche Ablcilung von Tristar 
und Red Sector hal diese Digi- 
Show n2mlích ganz bewuBl 
nichl fiir AGA cmwickch, was 
heuizuiage ja eher sellen ist. 
Daher muB man natílrlich 
auch kleine Abstricbe machen; 
so sind die oszillierenden ti- 
nien zu Beginn eher nell denn 
umwerfend, und durch die Ge- 
gend kurvende Dol-Kugeln hai 
man ja nun auch schon tifter 
mal gesehen- Originetler ist da 
schon das Gruppenlogo in ci- 
ncr Art Waschmaschinen-Ro- 
tation oder wenn dann unier 
dem Mollo t1 Bock lo the rools" 
cin Daten-Teppich von eincr 



Hand durchgeschUtlelt wird, 
Ebenfalls bccindruckcnd sind 
die folgenden Wabbelwiirfel 
mil Tcxlurcn geraten, genau 
wie die ziemlich schriigen 
Zwischcngrafikcn: Dus Spck* 
irum reichi von rauchenden 
Alicns ilbcrcinen gekneboltcn 
Drachen mil Fliegc im Na- 
senloch bis hin zu den irrslen 
Fratzcn. Den AbschluBcffekl 
ktinntc man dann am ehesten 
ais stândig die Form wech- 
selnden Tcxlur-Scrollcr bc- 
zeichnen. Auch die Musikun- 
lermalung ist den Jungs ge- 
lungcn, denn am Anfung 
drtihnt Techno, wííhrend das 
Finale irgcndwic an selige 
64er-Zeiten erinnert 



Der nur von Schrillgclchricn 
auf Anhieb zu entziffernde 
Schrífizug mil dem Tilei hal 
die Grafikcr von Oxygene si- 
eher einige Nachte gekostet, 
womâglich sind dic Sound- 
basiler deshalb Uber dem Key- 
board eingcpcnnl: Die Tech- 
nomusik zu der wirklich tol- 
len. sich im Kreis drehenden 
Wolkcnkratzer-Installalion 
vermag kuum zu Uberzcugcn. 
Akustisch wie (echnisch ent- 
tâuschend isl auch die folgcn- 
de Kamcrafahrt durch einen 
3D-Dungeon; so was hal man 
anderswo schon schr viel bes- 
ser gesehen. Mil dem nUchsien 
Pari, cinem muhidirckiional 
scrollenden Voxel-PIasma, 
gcht*s aber bereils steil auf- 



wãrts, denn was danach 
kommt, ist wirklich neu - wer 
htillc schon mal sich drehen- 
de Objekte im hilzeanzeigen- 
den Inírarol-Modus samt 
Wiirmeschatten erblickl? So- 
dann priíscnticrt sich cin bis 
auf die nuckte Brusi gepan- 
zertes MUdcl mit Gouraud- 
geshudeten Vielecken, und 
auch ineinander vcrzahnlc, 
rolicrende Polygonc bckommt 
man nicht jeden Tag zu Gc- 
sicht. Fehlen noch ein paar 
DeRes^Effekte und in Echl- 
zeit zoomende Achterbohn- 
fahrten, ehe wiíhrcnd cines 
fclzigcn Flugs durch Viel- 
ecke die abschlieBenden Cre- 
dils Uber den Screen flim- 
mern. 




atlKlICh 



Dic níichsic Produktion 
komml aus der „KUchen M -Se- 
ric von The Silenis: Dic dííni- 
sche Unlerableilung hat hier 
em zwar kurzes, aber dennoch 
ausgemacht sehenswenes 
Demo abgeliefcft Der Flug ci- 
nes Raumschiffs durch SW- 
Gíingc gcfiel uns dabei eben» 
so gui wie die schattierten Dol- 
Quallen oder die in Echtzeii 
gedilhcrlcn Kringel mit 
Phong-Shading. Eherpsyche- 
dclisch i&i das dann gezeigic 
Kalcidoskop. sehr speklakuliír 



ist es nicht - genau wie der 
folgende Tunneiflug in Vck- 
loroplik. Viel wilzigcr sind dic 
mil der Gouraud-Methode 
schattierten Murphs und ein 
Vieleek. das auf cinem aufge- 
hiingten und im Winkel von 90 
Grad gektuppien Schachbreti 
nimiuniL Dcn Tilei scheint das 
Demo Ubrigens der perma- 
nenten akustischen Umerma- 
lung aus funky Soulsound 
(klingi am Anfang loll, wird 
gegen Endc aber ctwas dude- 
lig) zu verdanken. 




i 








Zum gulen SchluB noch zum 
Ersdingswcrk der Gmppe 
Sculptor. welches zwar tech* 
nisch kein Meilensicin sein 
mag. aber durch origincllc 
Idecn begeislcrt. So gibfs 
glcich /ur Eròffnung das Ju- 
siieren emes Fernsehbilds» 
komplettmil Flimmem.Ami- 
ga-TV-Tesibild und dem 
Durchschalten divefser Kanlilc* 
Das nun folgende Vetaor- 
RaumschilTwirkl unfrciwillig 
komiseb, doch sind ja noch 
weníge Metiíer vom Himmel 
gefallen. Auch dernamensge- 
bende Sehíidel wiire kaum ein 
ReiBer, wQrde cr nichl beim 
Zusammcnklappcn des Kiefers 



cinen BeiBcrvcrlieren. und die 
Selbstportrals der Macher ha- 
ben dann ríchtig Klosse. Nun 
darf man eine Grafik in Pscu- 
dt>3D serollen und Beavis & 
Bullhead beim Headbangcn 
beobachien - ob MTV das 
wohl genchmigt hm? Auch der 
zwinkemde Meisier Propper 
isl urheberTcchllich nichl ganz 
koscher» doch der mil lfl We 
keep i( clean" belilelle Àb- 
schniu zeigi dann echien Ein- 
fallsreichtum: Eine Hand pulzl 
den Bildschirm sauber f 
wiihrcnd cin heiBcr Flitzer zu 
sehen isi. Kurzum, das Scha- 
delschloB isl wahrlich cin ge- 
lungenes DebUt! 



HER D A MIT 



Wcr sich die vorgestellten Wunderwerke 
in aller Ruhc daheim reinziehen will, 
braucht,,. eígentlich nur unsere Infobox 
rait allen Angaben zu den Systemanfor- 
derungen, Preísen und Bezugsadressen. 
Have Fun! (mm) 



1 Tilei 
i (Gruppe) 


Lnuffahlg au( 


Prels 

Ueferumfang 


Borug 


WE WANT TO 
SMASH U 
(TOSI) 


Allen Amigas mil 
1 MB Chipmom 


4 - DM + Porto 
2 DUO 


T«UFw: 


ÍNDIGO 
(OXYGENE) 


A 1200 


2.- DM + frank, Urochl. + 2 Leerásks 
2 Diste 


Mal* Aitr U ■ vm 1 103 
52076 À«tfwn 


i SOULKtTCHEN 
| (THE StLENTS) 


A1200 * A4000 


4 t - DM + Porto 
2 Disks 


NoftíkWPOSflfW 
AtlOfFiKtwUidiO. 2tACAHzrt*n 

TtUF*r0*to1/1072» 


SKUU'SCASTIE 
(SCULPTOR) 


Al 200 * A4000 


Zr DM + Porto 
1 Disk 



werter und Turbo-schnell, sondem auch noch 
I eine voU spielbare Vorabversion der brandneuen 
Amiga-Boliden von «TURBO TRAX" - wenn 
sie mil Volleas den Coupon ausfíiUcn! 



Ja, nur wer líber einen Abo-Kat verfiigt, bekommi samt- 
liche 10 Ausgaben ciner Joker-Saison zum Preis von 9, 
also fôr bleifreic 63 - DM (Ausland: 75,- DM). Damit 
gewinnt Ihr auch das Rennen gegen den Kiosk, wei! wir 
die Heftc nàmlich eine Woche eher verschicken, ais es 
sie zu kaufen gibi - naturhch umwelischonend und wei- 
ierfest verpackt. Und jctzt zur aktuellen Siegespràmie 
fiir alie Neuabonnenten: 

Wer noch im Mai die Ziellinie unseres Abo-Services 
iiberquert, erhàlt eine heiBe Vorabversion von «TUR- 
BO TRAX", noch bevor das neuc Renngamc von Black 
Legend uberhaupl im Shop zu haben ist Hier diírft Ihr 
auf einer kompletten Strecke in sechs Runden gegen 
funf Computergegner antreten und dabei ais erste die 
Qualitaten dieses rasanten SpieLs geraeiten! 

Ein weiíererGrund, sofort mitdem ausgetlillien Coupon zur 
Post zu starten, sind naturlich die weiteren Geschenkprâ- 
mien fíirjede Abo-VerlUngerung. Kurzum, die Flagge hat 
sich gescnkl; worauf wartei Ihr noch? 




IN MAI DABEI: GRÁTIS 
EIN SECHS-RUNDEN- 



" v v.: 



Natnc & Vorname 



Strada / 



immer 



PLZ / Wohnort 



Dalwm / 1 . Unterschrlft (bel Minderjohrigcn 
bitfo Unfersthrift des Erxlehungsbcrechtlgfen) 



Dleso Vereinbarung kann leh Innorhalb von ochf 
Tagen bel Joker Vcrlag, Bretonfscher RIng 2, 
85630 Grasbrunn, vridemrfen. Zur Wohrung dor 
Frlsl genugt die iecbtx«itig« Absendung des Wl- 
domrfs. Ich bo «fatigo die Kenntnlsnahme de* Wl- 
dorrvfsrechls durth melnc xwelte Untersehrlf»: 



Datem / 2. Unferschrift 



ICH BESTELLE AB (INKL.) AU5GABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUMG 

KOMTOINHABER: ' 

KOMTO - NUMMER: i. — 

CELD1NSTITUT: 

BAMKLEITZAHL: . 



ICH BEZAHLE PER VORKAS5E 
(SCHECK ODER BARCELO LIECT BEI) 



ICH BEZAHLE NACH RECHMU NGSERHALT DURCH 
UBERWEISUNG AUF POSTCIROKONTO: J 

MR.: 444 714 - B06 BLZ 70010080 

BITTE CEBEN SIE BEI ZAHLUMGEM ODER KORRE- 
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDEIUNUMMER AN! 



Bilte einsenden an: 
JOKER Verlag • Abo - Verwoltung A) 
Bretonischer Rínq 2 • 85630 Grasbrunr 




Die fllegenden Zigarren 




2u» 



-- " : " ■ ■ 



i~ /*r*t ttv_-i ; vt: 



"<5t 



Gut ein Jahr nach dem Start am PC schweben Ikaríons 
Luftschiffe nun endlich auch im Amiga-Luftraum ein - 
aber ein Zeppelin ist nun mal keín Starfighter und die Um- 
setzung einer Wirtschaftssimulation kein Kinderspiel... 
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Das Hauptmcnil 



"ichl nur thematisch ist diescs Pro- 
graram origineil, auch SW-Grufik 
bckommt man hcuizutagc ja 
(goitlob) nur noch selien zu sehen. Doch 
da zu kommen wir noch. dcnn erst mal 
dUrfen sích ein oder zwei Luft-Reedcr cin 
Digi-Porlríll aussuchcn und anno 1901 
ihren ersten Zeppelin (aufen. Dann zahli 
der frischgebackene Wcrfi-Besitzer scin 
Siartkapital und lauft im Haupimenil ein, 
wo sãmtliche Akiionen der in Runden un- 
[crtciHcn Simulaiion aufaerufen werden. 



firflr 



Ur M 



má 



OJL COMPs 



Hicr wird man auch von einem Nach- 
ríchtenlicker bzw. durch Zeiíungsmel- 
dungen Ubcr wichlige oder híslorischc Er- 
cignisse informiert - selbsl wenn eiwa der 
Flug der GcbrUder Wriglu oder der Aus- 
bnich des Erslen Weltkrieges keinen er- 
kennbaren EinfluB auf den Spiclverlauf 
haben. Und schlieBIich gibt es da noch 
einc Wellkarte, auf der dic jcwciligcn 
Standortc der eigenen Luhschiffc und ihr 
aktueller Zusiand zu sehen sind. 
Apropos Zusland; Dann und wann wollcn 
die (licgenden Zigarren reparien werden, 
was nur im heimatliehen Bcrlin mõglich 
isl. Um die Flotte bis auf die maximal drei 
mOglichcn Zeppeline auszubauen. ist zu- 
dem an die Entwicklung und Produklion 
neuer Modellc zu denken, wclchc ja 
auBerdem am inlernationalen Markt ver- 
hôken werden kônnen. Freilich schlafcn 
auch die drei (bei Bcdarf 
rechncrgesieucrten) Kon- 
kurrcnzunlemehmen nichl f 
weshaib preisglinstige An- 
geboie natilrlich am ehe- 
sien Abnehmer finden* 
Man kann scinen Iufiigcn 
Gigamen gegen Kohle 
auch mit Werbung bekle- 



hHMte I tenftottot 



ben; cine der Hauptcinnahmequellen sind 
aberTransportauftragc IBrGUter wic Bau- 
material oder Elfenbcin, dic in den ins- 
gcsaml 15 Lufihíifcn vergeben werden. Da 
es sich dabei jedoch ausnahmslos um 
Warenienningeschílfte handelu werden 
bei Verzug (mil Sonderercignissen wie 
ctwa Silirmcn isl jedcrzcii zu rechnen!) 
drastische Konventionalslrafcn lUllig* Ri- 
sikoloser isl da der Linicnvcricchr, wo man 
dic Prcisc sclbst besttmmt - falis sic zu 
niedrig sind, bleibl allerdings der Gewinn 
auf derSlrecke, wiíhrcnd flbertcuerte Luft- 
schiffe oft leerablegen mllssen... 
Umgckehrl wird laufend Ccld fUr Benzin 
und Gas bendligl. das in den einzelnen 
Híífen umerschiedlich leuerkommL Ais 
Fullgas siehen Helium und Wasscrsioff 
zur Auswahl; Ersleres isl unbrcnnbar, aber 
nichl eben billig; letzteres spart kurzfrislig 
Kosten. kann jedoch zu peinliehen Yw- 
fiíllen filhren, Und so was ist nicht nur teu- 
er, sondem auch schleehi filrs Image, wel- 
ches sich wiederom mil Rekordfahrten 
aufpolieren liíBt. Sie werden ais klcine Ac- 
lionsequenzen príiscnticrt, in denen der 
Kapilan persânlich am Steuer darf - und 
dann womOglich von derLuftfahrtbehõr- 
de oder gar dem Kaiser cinen Ordcn an- 
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Auch frúhtr gul)'íi schon Werbung! 
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IHer íst der game Buchholtcr im Spieler gefragt 
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geheftet bckommt. Wcniger dramatisch 
geht es an der Bõrse zu; hicr kann der 
Hobby-Spckulant nichi nur Aklien der 
Konkurrenz erwerben, sondem auch ei- 
genc ausgeben. Sotlic dabei der Kon- 
tosland abstiirzen, hilft nur noch dic Kre- 
diiaufnahme bei der Bank, doch haben die 
Zinscn schon ganz anderc Leutc um Kopf 
und Kragen gebracht! 
Wer seinen Kragen Heber behallen und 
nur den Kopf verlieren will, darf sich auch 
in die schtine Rosannc (vicl schõncr ais 
ihre Namensvetierin aus dem Femsc- 
hcn. , .) verlieben, Und wer von der jungen 
Dome auch gcchelicht werden mtichte. 
solltc otlerdings schon auf einem relativ 
dicken Finanzpolster sitzen, che cr in 
Anklick-Konversatíonen um die Ange* 
beie(e wjrbt, Wie auch immer, im Jahre 
1940 ist dann alies vorbei - oder auch 
nicht, denn das Spiel kann auch endlos 
fortgesetzt werden. Wird es irgendwann 
bcendet, gibi cin Wcrtungsscrcen dartiber 
AufschluB, wie erfolgreich man gewesen 
iftt: Einmal ist da der schnfkle Mammon 
wichtig» aber auch das durch Auszeich- 
nungen und Rckordc erworbenc Anschen 
zâhlt. Und sollle ein anderer die Herzda- 
me unter die Haubc gebracht haben, macht 
sich das auch nicht so gui in den Akten . . . 



Jetzl aber zur eingangs 

bercits angedeuieien | 

(und auf den Fotos 
kaum zu Ubersehcn- 
den) Optik-Tristesse. Okay, die zahlrei- 
chen Digi-Bilder aus der gulen allen Zeit 
kõnncn natílrlich kaum fartrig sein* daB w- 
doch auch siimllichc Mcnils und Scrccns 
im siilcchtcn SW-Design gehallen sind, 
kann man geirosi ais ein wenig Ubcrtric- 
ben bezeichnen - sclbsi wenn die so er- 
zeugle und vom Sound noch unicrstiHztc 
Atmosphiire durchaus beachtlich ist. Ftir 
jedes Menti crktingt nâmlich eine eigene. 
zum Spielablauf passende Melodie, im 
Gegenzug hat man jedoch komplett auf 
Effekte verzichtet. Sei*s drum, der Pra- 
gramraaufbau ist jcdcnfalls võllig selbst- 
erklUrend geraten. was zusammen mit der 
handlichcn Muusstcuerung sorgenfrcies 
Simulieren verspricht 
Ganz kann Zcppelin das Verspreehen frei- 
lich nicht einlõsen, denn es finden sich 
Schwlichen im Spícldesígn. So isl es z.B. 
nicht mõglích. mit zwei Luftschiffen cinen 
Auftrag anzunehmen. filr den dic Kapa- 
zitfll eines einzelnen nicht ausreichen wflr- 
dc; statt dessen muB man warten, bis ein 
GefUhrt mit entsprcchcndcr Zuladung zur 
Verftlgung stehu Daran erkennt man be- 
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Smalltalk mit dem Herzblntt 



reite. daB die gute Ubcrsichtlichkeit des' 
Programms mit einem gewissen Mangc! 
an Komplexitiit crkauft wurde, weshalb 
sich Wirtschaflsgiganlen hierdoch recht 
schnell unterforderl ftlhten* Neulinge im 
Geore finden dagegen einen prima Ein- 
sticg, sofem sie sich von der schlichicn 
Prilsentation nicht abschrcckcn lassen. 
Und da dic Anlcitung einen umfangrei- 
chen AbríB tiberdie bchandclte Epoche 
bcreitstetlL werden natUrlich auch und gc- 
rade Zeppelin-Fans gut bedient. (mashk 
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GRAFIK 58% 



ANIMATION 49% 



MUSIK 81% 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 81% 



DAUERSPASS 72% 
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PREIS DM 99 
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SPElCHER&EDÂRf 

DI5K5/ZWEITFIOPPY 
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Ach, du kommon also die kldncn Zeppellnç her! 



Dic Crime dc Ia crème der Luftfahrt 
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Sell «Turrícan 3" sorgl kein 
wirklieh wehrhafler I^aser- 
hcld mchr fiir Rcchl und 
Ordnunguuf den Pluttformen 
- da kotnmt diescr gdungcirc 
BalItT-Kater unseres Lesers 
Horst Spicrling ja perade 
rccbl! 

Der zu Bcginn mil «nem Siíui- 
dard-Blatfcr bcwaffnctc und im 
Spiclverlauf dann mil Extra- 
wununen und Smartbombs nach- 
zurilstcndc Stubcntigcr durchlíiuft 
unter Ltíítung des Spidcrs cine 
RobcHcrfabrik, in der das Ab- 

wehrsyMcm viillig ausgeraslcl isfc 
Walker míLsscn pulverisiert und 
UFOsbciseítc ge^iossen wmfcn, 
Hakanlagrn wollcn zcmlíkt und 
v^radilosscneTXirai geítflhet seia 
Da^konumiSiJchaktica^na± 
vatoígenen Gebeimschaliem so~ 
wic klcinc RUtscL dic dcrLõsung 
hamm. 

Wcr jcoí giihnt, solhe sich schtí- 
men, denn das Gamedeagn ia 



wirklich gclungcn - streeken- 
weise ftihlt man sich unwillktlr- 
lich an „Gods". dai Action-KIas* 
siker der Bitmap Bnrtherx. erín- 
nert: In den icils InbyrinlhiKch 
gcstalleten LcvcLs findei sch /war 
munch knifllige Sielle, aberkaum 
jednetrnfaireCfegnenutacke. Da- 
bei legen dic asircin implcmcn- 
lienen Angrcifer in spaieren Ab- 



schniuen cine cnttiunliche Raf- 
finesse an den Tag! Okay, ir- 
gendwann gchi dieser Privalin- 
s/cnicning schon dic Puste aus» 
aber vid mchr Abwcchslung ha- 
ben auch Vollpreis-Shooler ofi 
nichi zu bieten* Zudcm scrallcn 
die bunien Fuiuro-Szenarien hier 
schroaknilith und werden von 
solide hcwcgien Spritcs bcvolkat, 
wShrcod passende Sound-Í^ lt- 
schallcn. 

Wersích persònlich davon úber* 
/eugen mõchlc, wende sich 
zwecks Bezug an^ 



Horsl Spicrling 
Maritmverderstr, 17 
2414N Kid 
l ei : 0431/72 36 35 

Die gefonlertcn 20 Miírkcr (inkl. 
Pono & Verpackung) kúnnlcn 
jcdcnlalls bcdculend schlecluer 
angelegt sein! (ri) 
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ACTION CAT 

(HORST SPIERUNG) 



PLATTFORM-ACTION 



64%^ 



„SPIEIBAR" 



GRAFIK 69% 



ANI MAHON 69% 



MUSIK 48% 



SOUND-FX 66% 



HANDHABUNG 64% 



DAUERSPASS 62% 
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IndustriestraRe 25 
46499 Hammínkeln 
Fax: 02852/ 1802 

Autobahn A3 
Oberhausen - Arnheim 

"AMIGA 

SERVICE - CENTER 




Irrtiimer und Preisãnderungen vorbehattenl 
Bestellannahme: Mo.-Fr. 9.00-13.00 Uhl 

14.00-18.30 Uhf 
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Disk-Softwatc allgcmein 

[BrillianceVZO 22%- PCTaskV20/3.0 69.-/169.- 

CD32EmulatofTandom79,- Personal Writodisch. 49,- 

C032 EmuISCSI-Conlr. 89,- Siegfried Copy 59.- 

Diavoto Backup 95.- SieglriedAmiWus 59,- 

final Data 1 19,- TechnoSound Turbo II 149,- 

I final Wnter V3.0 249,- Turbo Print Prol. 139.- 

A 570 - CDTV • CD s 



,17BitCofíection 69.- 

17BãCominuation 39,- 

17B«Phase4 45,- 

3 D Arena 49,- 

AmigaTooIsCO 39,- 

Animatic 25,- 

Aminet IVA' 19,-/24,- 

AminetSetl 49.- 

Amos PD 45,- 

ArkbsEdUjonVol.l 19.- 

Assasins 49.- 

AsimCOFSZO 149.- 

Auga/Cacius 39,- 

Audio R. Library 45.- 

jCAMCollection 49,- 

jCOPDM je 39.- 

ClipAnGIF 45,- 

ClipArtPCXProf. 45,- 
Compondium Deluxe I 45.- 
|DemoColleciion1&2ie39.- 

WemoMam t 29,- 



Oeskiop Vídeo CO 49,- 

DeulscriB EdfBon 19,- 

Dischl.150Siadlolnlo 25,- 

DTPCoilectionlR-S-HI 35.- 

Euroscene 1 39,- 

FrcshFontsl/2 je 33,- 

Freshfish5-8 je 49,- 

Gamers" Delight 42.- 

QrsGatore 35.- 

GigaGraphic 1-4 65.- 
Gig3-POV30dl3CD*s 69,- 

GiganticGames2 25,- 

GoWfish 2CD's 39,- 

GokJRshlI 2 COs 45,- 

HoHesI4 Professional 45,- 

lmagineV3.0(PC) im- 

LechnerCofleciion 45,- 

UghtROM 75.- 

Magna Media Voll 19,- 

Media Graphics 45,- 

MegahftsMt-2 je t9.- 



A570-CDTV'CD's 

MegahHsVúl.^4 je #1* 

MeefingPearis 19/ 

Meeiing Pearte II 17/ 

Multimedia Toolkit 55/ 
MuSmcdiaMoga BurxBc 59/ 

NetworiíCD 39/ 

Nexos Pro Volume 99/ 

Pandora 19/ 

Professional CDflOM 59/ 

ProlFonis&COparts 39/ 

Playboy. Phoio^CO 29/ 

PowerGames 19/ 

| Qwíkforms 43/ 

Raytracing 2CD s 89/ 
ISaar/Amoklo.ll 19//33/ 

Space & Astronomy 49/ 

TheSeairtyof Chãos 25/ 

TheUghtWofks 65/ 

Top 100 Gamos A 1200 39/ 

Townol Tunes 29/ 

Travei Adventure 45/ 

Ultimedíalfll 39/ 

Utilities M500 Prol. 45/ 

Visions.Ju!v 94 59/ 

W.S. Animaiions 4ft* 

We«d Science Cipparl 39/ 

Wasrd Science Fonls 39/ 

W.£Sounds2C&s 59/ 

fWúrídoL. je 39/ 



CO s fur AMIGA CD 32 

AllredChicken 29/ 

AIITefríiinRacíng 49/ 

Alien BreetlDwak 55/ 

Arabtan Nights 39/ 

Árcade Pool 39/ 

Banshee 29/ 

BatTte Chess 29/ 

Battle Toads 19/ 

Beavers 29/ 

BeneathaSteelSky 

Benefactor 29/ 

BrianihfiUon 25- 

BiySix-DrZíy Games 39/ 

Bfuial Football 59/ 
BubbaN'S&WPrcmíere29/ 

Bubblc&Squeak 59/ 

Bump N Bum 45/ 

Castiesll 29/ 

Chambers o( Shaoítn K/ 

Chãos Engine 29/ 

ChuckRockiail je 19/ 

D/Generabon 29/ 

DangerousStreels 65/ 

Darkseed 49/ 

Deep Core 59/ 

Denne 29/ 
Delenderof tCrown II 39/ 

Der Ciou 69/ 

Disposobie Hero 59/ 

Donkl 65/ 

Dragou Sione 54/ 

Elrto II Frontier 49/ 

EmecatóMtnes 



CD s fiir AMIGA CO 32 

Exchange VoU 42,- 

Rre&lce 47/ 

ReldsDfGtóry 59/ 

FlimbosQuesl 49/ 

Rink 35/ 

RyHarder 45/ 

Fury ol lhe Fumes 29/ 

GamerCoverC06-9 jc 9/ 

Gamos &Goodíes 47/ 

GlobalEflecl 64/ 

Guardian 59/ 

GunshipaX» 59/ 

Heimdall2 29/ 

Humansl&H je 59/ 

ImpossibleMtssion 29/ 

Insight Dinosaurus 99/ 

tnsight Technology 89/ 

Intematonal Karate -t 29/ 

James Pond II 29/ 

James Pond III 65/ 

Jetslnke 49/ 

John Barnes Football 29/ 

JiingteStrAe 59/ 

fcd Chãos 59/ 

Kingpm 29/ 

UbyriniholTíme 49/ 

Lamtorchin 29/ 

Lasi Ninfa III 29/ 

Legacyof Soíasil 59,- 

Lemmmgs 29/ 

Liberation 29/ 

UlilDrvil 59/ 

LotusTnlogy1,^3 39/ 

Manchester United 45/ 

Mathe loicht gemachi 49/ 

ManrtnsM + AdvenujfG 59/ 

Mean Arenas 59/ 

Megaraco 69/ 

Microcosm 29/ 

Morph 59/ 

Multimedia Toolkit 55/ 

Myih 29/ 

/Vsíiotfiyte 49- 



NickFakloGotí 39/1 
No\vthatsv%li3tll/2 je47/I 

OultoLunch 29/ I 

DulofMmdBnndle 45/ I 

Overkill/lunarC 25/ 1 

PGAEuropeanTour 49/ 1 

PmbaHFamasies/SL 7^ I 

PiratesGotd 69/ 1 

Powerdrive 5ã- 1 

PowerGames 19,- 1 

Prey an A. Encountor 55' I 

PfO|X/F»7Chalienge 49/! 

Rtso o( tíic Robots 75.- 1 

Road Kitl 55,^ I 

RyflerCupGolt 29/ I 

Sabre Team 29/ I 

SensibleSoccer 40/ 1 

Skeleton Crew 69/ I 

Simon theSorcerer 58/ I 

7Gatesof Jambala 59/ 3 

Sleepwalker 59/ 1 
Stnker/SoccerKíd je 29/ I 

Sulhvar2050 65/1 

SummerOívTnpix 49/ 1 

Super Puuy 39/ | 

Superírog 35/ 1 

Super Metbane Bros, 29/ I 

Super Stardusi 59/ II 

SuríNinjas 35,- 1 

IhemePark 65/ 1 

TheloslViktngs 29,^ 

Top 100 Games 39/ 

Top Gear II 59/ 

TowerAssauR/AB. II 59/ 
Troll&UFO 3aV59/ 

Universe Racial 29/ 

UitjmateBGtfyBfows 55/ 

Vitíeo Oeator 39/ 

Vital Lqhl 39/ 

Wembley Ini Soccer 59/ 

WhalcsVoyage 39/ 

Wíltí Cup Soccer 59/ 




Ànno 1990 legte der deutsche Herstelle 
Thalion sein erstes Rollenspiel vor - und 
damit den Grundstein fiir eine Hit-Dy- 
nastie, die mittlerweile auch 99 Amber- 
star" und „Àmbermoon" umfaftt! 



Wie so viele groBe Idccn enisiand auch 
die zum Drachcnflug beim Essen: ln 
einer Pizzeria beschlosscn Erik Simon 
und Udo Fischer, ein Rollenspiel zu 
programmieren, das den bis dalo nahe- 
zu allein das Feld behcrrschcndcn US- 
Importe n cbcnbiirlig sein sollte, Und 
das isl ihnen ja auch gelungen, sclbsi 
wenn Thalion inzwischen lUng&l vom 
Markl vcrschwundcn ist - nicht um* 
sonst stricken die beiden inzwischen 
fUr Blue Byte am driticn Nachfolger 
namens „Albion'\.. 
Doch zuriick zu unsercm Klnssikcr, wo 
sich cine vorgegebene Party aus Elfe, 
Kâmpfer, Zwerg und Zaubcrer auf dic 
Suchc nach den verschwundenen Dra- 
chen und der vcrlorcngcgangcnen Ma- 
gic machl. Das Quartett wanderl dabei 
Uber eine 2D-Karte, in der alie wichli- 
gen Dinge wic Ortschaften oder Dun- 
geon-Eingiingc vcrzcichnei sind; ganz 
so, wie es die „UHimu"-Schulc Ichri. 
Wird eine Stadt bctrcicn, sind sttmtli- 
che Gebãude in einer schragen Drauf* 
sichi zu sehen; hier kUnnen dann Ein- 
wohner ausgehorchi, Vorriiie crgiinzt 
und Hauscr bcsichiigt werden. Sobald 
man jedoch in dunkle Gewõlbe gernt, 
entfcml sich Dragonflighl wieder von 
Lord Briiishs Lehrplan, um auf cine 
schritlwcisc an den Helden voriiberzie- 
hende 3D-Perspektive umzuschwcn- 
ken. Dic Gefcchte werden wiederum in 
einer ctwas uníibersichtlichcn Sciicn- 
ansicht ausgciragen; dank gleichzeilig 
eingcblendeier Kartc bleibi der run- 



denweise Kampf jedoch beherrschbar. 
Im Ubrigen sind magische Schriflrollen 
und hems wie besserc Waffen und Ru- 
siungcn zu ftnden. wobei natUrlich 
nicht jeder Milsireiler alie FundstUckc 
gleich gul gebrauchen kann - was soll 
elwa eine holde Elfenmaid mil cinem 
Zweihander anfangen? Auch dic Ma- 
gic selzl Talem voraus: WShrend unscr 
Mann fOrs Grobe nur beslimmie 
Kampfspells benulzen kann, slehl dem 
zwar wenig gcschiekten, dafUr aber uni 
so bclesenercn Zauberlehrling ein 
ganzes Repertoire an SprOchen zur 
VerfUgung, die allcrdings in schriftli- 
cher Ausfertigung vorliegen mtissen. 
Und wer auf magische Fortbildung 
Wcri legt, solhe scine Parly dann und 
wann zwecks Mediíaiion in cinen 
Tempel schicken. 

Was scinerzeit grafisch noch schr an- 
sprechend war (dic Zwischcnsequen- 
zen wie dic mil dem beriihmtcn Ein- 
horn seizlcn ja MaBsiilbc!), wirkt in- 
zwischen schon erkennbar angcslaubl. 
und akuslisch war hier noch nie was 
los - von Jochen Hippels nach wie vor 
Uberzeugcndcr Musikunlermalung ein- 
mal abgeschen, Aber die Stimmung 
siimmt heute noch, wie sie vor fUnf 
Jahren gestimmi hat, zumal dic Riílsel- 
dichte in Tatcinhcil mit den vielen 
Dungeonwanderungcn jede Mcnge 
Spannung garantiert. Nur mil dem 
Komfon haperi es mittlerweile so rich- 
tig, denn irolz grundsaizlich bequemer 
Maus/Icon-Bedienung sind dic Nach- 




ladezeilen doch fasl so nervig wie der 
cine Savesland pro Diskeiíe. Trotzdem: 
Dali AGA-Abenieurern dic Drachen- 
flugerlaubnis verwehrt bleibi, isi scha- 
de, ihnen enigeht damil niímlich ein 
Rolli mit zeitlos guiem Spiclprinzip! 
(mash) 
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KAMPF DER 
ICUNTERBUNTEN KLASSIKER 





[Nacn einer langeren Kunstpause mcldet sicli jelzl 
der Áltmeister untcr den Malprogrammen auf der 
Kreativ-Biihne zuriick - kann die brandneue Ver- 
sion den lãngst etablierten und unlãngst ebenfalls 
L aktualisierten Konkurrenten den Rang ablaufen? 




Wic schon bei sciner Viert-Auflage ver- 
langt der im folgcndcn kurz DPaim gc- 
nannlc Klassiker nach einem Rechner 
mil zumindest Kick 2.04 und 2 MB un- 
ler der Haubc, wo cr sich problcmlos 
inslallieren l&Bt, Dann deuicn bercits 
die Tooliypes des Starticons auf Neuc- 
rungen hm - inzwischcn darfdie Soft- 
ware nttmlich individuei! angepaBt wer- 
den; bevorzugte Bildformale, Ovcrscan- 
Modi, Monitor-Konfigurationen und 
andere Featurcs sind da noch VOT dem 
Programmstarl defmierbar.,. 



SCHÕNER PINSELN; 
DER MALTEIL 



Eine der bedculendsten Verbcsse rungen 
bfltriffi dic imeme Farbvcnvaltung* wel- 
che jetzt auf Wunsch in TrueColor (also 
24 Bit bei ca. 16 Mio. Farben) erfolgt. 
Am Amiga zeigt sich dic Prachi — ab- 
gesehen von den Uberarbeiteten Color- 
mixern - zwar je nach dem gewiihltcn 
GraHknuulus und verwcndeien AGA- 



bzw. ECS-Chipsatz 
bloB inz.B, 16 oder 256 
< unier HAM8 auch rund 
200.000) Tiíncn am Mo- 
nitor, doch sollcn dic Mil - 
der spiltcr ctwa ausgc- 
druckl oder bei Collagcn 
zum Etnsalz gebrachi wer- 
den, kommen deutlich 
hoherwertigc Ergebnissc 
zustande. Schade nur, daB 
unlcr TrueColor ílblichc 
Speicherformale wie JPEG 
nicht unterstUtzt werden und die Ge- 
schwindigkcit hier alies andere ais alcm- 

beraubend isL 

Aber die digitale Leinwand hat weite- 
re Úberraschungen in peno: Wer elwa 
real aussehende Aquarell-, Kreide-, Õl- 
oder Scribble-Teehníken anwenden 
míiehle, erhíUt nun dic passenden Wcrk- 
zeuge in Form verschiedenerSiruktur- 
Imiunionen; Maierialien wie Holz. Mal- 
pappe oder Marmor werden per Texlu- 
ren H emuliert*\ Selbsi Graffiii sind 
muhclos re produz ierbar. wobei der 



m/n 



0/ 



i 



neue Dilher-Modus bei der Pro- 
duktion groBtlilchiger Farbverlíiule hillt, 
indem cin FIoydS-Algorithmus den ge- 
fUrchteten Treppeneffekt bekilmplL We* 
sentlich verhesseri wurde auch die 
Sprilhdose. welche in den HAM- und 
TrueColor Modi nun selbst hochslc An- 
sprUche erfíilll* Zudcm gehl das Defi- 
nieren cines Pinsels jctzl bcquemer von 
der Hund: Wurde ein bcliebiges Objekt 
im Bild ungeklickt. erforschl DPaim V 
selbstamlig dessen Koniuren und I0st es 
volfaulumaltsch aus seíncr Umgcbung 
heraus. 



80 



SCHÒNER BEWEGEN: 



Dic scit jchcr Ubcrzcugenden Animaii- 
onsmõglichkciten des Programms wurdcn 
cbcnfalls wciicr ausgcbaut, So ermõglichl 
eine virtuell agierende Kamcra Zooms und 
horizonlulc bzw. vcrtikalc Schwcnks auch 
auf flbergroBen Bildschirmseitcn, wobci 
Ausgangs- und Zielpunkt quasi interaktiv 
einzustellen sind, UndTrickfilmzcichncr 
werden es zu schiilzen wissen. dafl sich die 
Helligkeit der vier Traasparcnz-Schichten 
des Leuchttischs separai abslimmen lâBL 
Ncu und nicht zu untcrschíitzen i&t zudem 
die FHhigkeit, jedem Anim-Frame eine ei- 
genc Farbpaicttc zuwciscn zu ktinnen - 
was zwar wegen der grõBercn Da- 
tcnmcngen zu dezeniem Rucken fUhren 
kann, dafiir aber FarbverftUschungen ver- 
mcidcL Ein angenehmer Ncbeneffekt da- 
von iSti daB sich mil Profi-Progis wie 
„ADPro", „MorphPlus" oder , Jmage Ma- 
ster" ersielltc Filmchen cinbtndcn und 
ohne Qualitiitsverlust abspiclen lasscn. 
Hicrbci werden dank vielseitiger Trans- 
parenzwerte auch profcssionellc Blenden 
mtiglich. 

Der Wunsch, bestimmie Clip-Abschnittc 
in unterschiedlicher Geschwindigkeit ab- 
zuspielen oder geziell zu wicdcrholcn, 
wird schlieBlich durch cinstellbare Frame- 
Raten (in Halbbild-Príizision) und Mui ti- 
Kopierbefchle erfuHt, Schfln auch, daB 
DPaint V das Umwandcln von Anim 5- 
Movies in das schnellere Anim 8-Format 
untersiutzL 



BESSER 
KOMMUNIZIEREN: DER 
AREXX-TEIL 



Der Hersieller hat dic StoBgebeie vieler 
Amiga-KUnsllcr erhiirt und cinen 1f Ar- 
cxx"-Port inkludiert, also eine Software- 
Schniltstcllc, wclche dic Kommunikalion 
zwischen DPaint V und anderer Bildbe- 
arbeilungs-Software crmoglichl. Pro- 
gramme wie elwa ^MorphPlus" oder 
„ADPro" besitzen ja cin Loader/Saver- 
Modul mil dem aussagekrâftigen Namen 
DPAINT, das jede Ari von File-Import 
bzw. -Export von und zu dem EA-Mal- 
kasten unlcnitUtzt: Egal, ob man nun ganze 
Screens, Pinsel oder gar Animalioncn 
ohne lilstigcs Zwischcnspeichern hin- und 
herschaufeln will, alies ist prohlemlos 



machbar! Nutzen aus dieserFunktion zic- 
hen aber nicht bloB Profi-Anwender, die 
sich bereilwillig in die Tiefen der „Ar~ 
exx^Skriplsprache stUrzen; auch ftlrOtto 
Normalmaler hat das Feature seine Vor- 
tcilc. Mil der Option ,*Makro aufzeichnen" 
wird niimlich jeder folgendc Bcfchlsauf- 
ruf in einem Makro-Skript feslgehalten, 
und Iiistige Slandard-Aibeitcn wie das An- 
legen einer Animationsdatei, das Spei- 
chem eines Pinsels oder das Dcfinicrcn 
von FUllmethoden laufen beim nUchsien 
Mal per cinfachem Tastcndmck voll au- 
lomatisierl ab. Auf diesc Weise sind sogar 
kleinc Animalioncn denkban Man kfinn- 
te elwa das Zeichnen einer Signatur oder 
einer Hfoiscrsilhouctte abspeichern und 
spítter so wiedergeben. >. 



SONSTIGE NEUERUNGEN 



Darílber hinaus hat Electronic Arts noch 
viel Detailarbcit geleistct, denn beim La- 
den und Speichem kann jetzt z,B. ein Info- 
Fcnstcr cingcblcndct werden, das wis- 
senwerte Daten íiber dic cntsprcchcndc 
Datei enlhUlt - etwa das Bild in stark ver- 
kleinerter Forni und dic noch verfUgbare 
KapazitiH des betroffenen Dalentrtigers. 
Hier darf man zudem Copyrights und 
Kurzerliluterungen eintragen, die dann bei 
Aufruf der Datei angezeigt werden. Nett 
auch, daB bei langwierígen (Lade-) Ak- 
tionen cin Zcitbalkcn das nahende Ope- 
rations-Ende sichtbar machL 
Úbcraibeitet und an den Look von OS 3.0 
angepaBt, priísentieren sich siímtliche Re- 
quester nun funktionabler ais gchabt; so 
lílBt die Fontauswahl auf einfachste Wei- 
se das Neueinbindcn hinzugekaufteroder 
ausgelagerler Zeichcn&atzc zu und unter- 
scheidet sich darín wohltuend von derar- 
chaischen Methode, mit der „BrilIiancc M 
dic Benutzerirrítiert Praktisch auBerdem, 
daB sich DPaint V in das sonst sclten bc- 
nulzte „Hilfsmiltcr-MenU der Workbench 
einklinkl und so ein blit/schnclles Um- 
schalten zwischen mehreren Progis un- 
terstutzt, 

Seit „DPaint IV AGA" optimiert wurde 
die Unlerstutzung drucksensitiver Mal-Ta- 
bletis, ein ncllcr Gag isl zudem das 
Storyboard, welches vcrkleincrtc Anima* 
tíonsframes quasi im Daumenkino-Format 
am Dnicker ausgibl. Apropos Animation: 
Wo frUher das Kippen oder Neudimcn- 
sionicren einer Anim-Brush cine ableh- 
nende Sysiemmeldung hervorrief, werden 
nun sclbsl Zooms und Rotutionen ausge- 



filhn, ErwShnenswert ist weileriiin, daB 
alie Werkzeug-Einslellfcnstcr Uber ein 
neues AnwcndcrmcnU errcichbar sind - 
das sich bei ausgeblendeter Werk- 
zcugleiste ais iiuBerst hilfreich erweist 




Der uberarbeitetc DPalnt-FarbmLschcr 




Mit den DPaint-FiilItoots kein Problcm: 
Licht- und SchuttcncITcklc 



Sãmtlfche DPaInt^Re<iucslcr wurden iin dic 
aktueUen OS*VcrsIonen angtpnllt 




r DIE KONKURRENZ: ^ 
L BRILLIANCE 2.0 



...UND 
PERSONAL PAI NT 6.1 




«áaaa^í^^jsír Sai. 

Schr lelstungsfuhig, aber gcwõhnungsbe- 
durftig: Hríltiance 



Bislang zilhlte dieses Tool ja zu den 
heiBcslen Anwiirtern uufdcn Spitzenplatz 
unter MalprogU - auch wcnn sich die 
kíirzlich aklualisierte Fassung vorwic- 
gend durch dcn fehlenden Dongle-Ko- 
picrschulz voin Vorgiínger unlcrscheidet. 
Hier erweist sich die Benulzcrobcrflítehc 
zwar ah gewõhnungsbedíirftig. dank der 
beliebigen Anzahl gcõffneier Werkzcug- 
Mentis aber auch ais recht pniktisch. Her- 
vorzuheben sind die Mõglichkeit, achi 
PinscI mineis cines speziellcn Puffers 
verwalten zu ktinnen. die mehrfache 
UNDO/REDO-Funkiion sowie der um- 
fangreiche Ànimalionslcil mil seiner rc- 
gclbaren Tronsparenz und der inierakli- 
ven Festlegung von Sian- und Zielposi- 
tionen. Die Werkzeuge und Malmodi 
sind denen von DPainl IV gleichwertig. 
bcmerkenswen isi zudem die Ge- 
schwindigkeit, in denen Malopcralionen 
in HAM8- und TrueColor-Modi ausge- 
luhrt werden. 

Weniger schtin ist jedoch die teils um- 
sliindliche Foni-VcrwaUung. die leider 
niclu in der Lage ist, Gbcr den Bildrand 
hinausgeschriebenc Zeichen in die níieh- 
sle Zeíle zu versetzen; sie werden kur- 
zerhand ubgeschnitlen. Die fehlende Ar- 
exx-Sehnillstclle kann man verkraflen. 
sUirender ist da sehon. datt das forman- 
gepalite FUIIen einer Anlm-Brush fur 3D- 
FITckle (beispiclsweise. um eine sich dre- 
hende Welikugel zu kreieren) nichi im- 
nicr go klappl* wie es soll - auch 
Farbverlaufe innerhalb unregelmaBiger 
Fomien fallcn manehnial kurios aus. Und 
Trickfiimzeichner diirften sich lasi npl 
least an der fehlenden Leuchltisch-Funk- 
tion íiiõren. 



Die preíswerle Alternativo: 
Personal Paint 



Die Slarken von Cloantos Grafikkarten- 
tauglichem Malkasten liegen iin Bercich 
der Bild-Nachbearbcitung; Ob Morivfiller, 
Alpha Chunnel-Oplion fOr hoehwertige 
Kantengliiitung oder gar Slcreogranim-Er- 
zeugung. alie WQnsche werden erfUIlL Ja, 
ob man cin Bild nachtrilglich marmorie- 
ren, farblich negteren und 3D-Animauo- 
nen nach Art des ..Magischen Auges*' cr- 
zeugen will, nichts isl unmOglich, Colla- 
gen mil optimaler Anpassung der 
Farbpaletle zweier unierschiedlicher Mo- 
tive erlcdigt Personal Painl quasi neben- 
bei* auch das Anpassen verschiedener 
Bildformaie klappl dank spezieller Algo 
ríthmen ganz hervorragend - talsiichlich 
isl es mitunter kaum mõglich, ein 256-Far- 
ben-Original vom herumergerechneten 
Bild mit nur achl Farben zu unterscheiden! 
TrueColor-GemUlde werden ebenfalls er- 
kannt und unier ECS mit maximal 64. auf 
AOA-Rechnern mil 256 Forbcn darge* 
stclli. HAM-Grafikmodi kennt Personal 
Painl dagegen nichi, die Formale IFF, 
JPEG, GIF und PCX aber sehr wohl. Und 
das kõnnte ein gewichiiges Argument fur 
dieses Programm Sein, sofem òfter Gra- 
fiken aus dem PC- oder Mac-Bercich im- 
portiert bzw. exporiien werden. 
Schwachslcllen finden sich hier bei den 
dilrftig ausgestattelen Malwerkzeugen so- 
wie im vergleichsweise kargen Ànimali- 
onslcil: Die Abspielrate von Anim 5- oder 
Anim 7-Dateien bewegt sich in Bcruichen, 
die nur im Rahmen von Teslliiufen ak- 
zeptabcl sind. Ein Lcuchtlisch fehli eben- 
falls. und die Enreugung 3D-bewegter 
Animaiionen ist wegen des rehlenden Pcr- 
spcktive-Modus allcnralls umslãndlich zu 
bewcrksl e 1 1 i gen* 



Troiz oller Mankos spricht der konkur- 
renzlos gUnsligc Prcis von rund 90 Míír- 
kern filr Personal Painl 6.1; mehr Lei- 
siung fíir weniger Gcld eritUlt man wirklich 
urgends! Mit elwa 210 Mark rund doppell 
so teuer in der Anschaffung» konnie Bril- 
Ihinee 2.0 bis vorkuram uneingeschriinkl 
cmpfohlen werden - doch das fiitonziell 
nur unwesenilich aufwendigcre Deluxe 
Palnt V bringi die Rechnung wieder 
durcheinander: Obwohl das Programm 
nach wie vor nichi mit Grafikkanen zu- 
sammenarbeitet und es im Gcgcnsatz zu 
beiden Konkurrenten wederíibereine ver- 
nunftige Pinselverwaltung uoch cine aus- 
reichende Undo-Funklion veriiigl, bildet es 
doch die momentane Speerspitze in Sa- 
chen Malerei und 2D-Animaiion am Ami- 
ga. Keine Frage. bei Electronic Ans finden 
Einsleiger und Profís der/eit ein glcicher- 
maBen gut geeignetes Digi-Werkzcug! 
(Waller Friedhubcr/rl) 

PtUPgHUHTV 

KoinrorUihIc>s Mal- und Aníniuiionsprogrumm 
fíir Rtclincr mil iumioJcsi OS 2*0 und 2 MH 
RAM: 4 MH und cine Fcttlptatic Acicn emp* 
fohícn, 

Prel» cu. 280.- DM {Updutcs iikerer 

Vcrsionen sind moglich) 
m r T -í ^ i r ■ r; Electronic Art* 




Leistungssuuies Grafiktool mit durchschnitl* 
Qcbem AnÍma!Íi>n*Jdl uru) Schwachen der 
Hanilhiibung. BcnMigl /umindcÂl Kickstan I J. 
/wcl Hoppylaufwerkc und 2 MB RAM; 4 MH 
und Fcslpbttc scicn eniprohlen. 

Preta: ca.2IO ( -DM 
IlerMellen Digital Crcations 

HMSONAL WUKT 4.1 

PrcisgUnMigcr Malka^ien mil mliuicnem 
Wcrkxcugiimíang. der %iark in Richiung Bild* 
bearbeitung tendiert, mir hier kOnnen auch dic 
Formate PCX 4 JPKG und GIF gduen ^taden, 
RcfuUip l MB RAM; 2 MB und Fcsiplntic *ci- 
cn cmpIV4i1cn. 



Prefa: ol 89,- DM 

Hcrstcllcr: Cloonto 

NOAN 




Fa. Amon, Td.: 069/978 410 10 
Fa. Cross, TeL: 0231/53 11 334 
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Gcrril Jaenschkc aus Schenefeld beweist deu 
Nulzen der Geniechnik: Sein „Tiger" wurdc 
offenbar mil cincr Gimffc gekreuzi. damit der 
lange Hals ein Oberleben im hohen Busch- 
gras ernuíglichL Ais Genlabor diente ein A 600 
mil „DPaint IV'\ das Reagenzformai lauicl 
640 x 512. 



Dieser reine Heli irodeke aus Wicsbadcn bei uns ein. 
Entworfen hai ihn Mirko Pútzschcl in b/w. auf scinem 
Ingenieursludio - einem Amiga 4000/040 mil 16 MB 
RAM, wo sich der Rotor dank „Imagine 3-0" in 256 
Farben im Formai 640 x 480 drehi. 




mi 
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Dauergalerisi Markus Ziegler aus Plochingen seizte dicsmal slall 
des Sliftes seínen 1 200er und ..DPainl IV AGA" ein, um dieses ja- 
panophile Kunstwerk namens „Assault" zu kreicren, Fin beson- 
ders schõnes Durcheinander, das Du da angcríchiel hast, Markus! 



Kaum siehi der Sommer vor der TUr, schon liegi das crsie 
n Beaeh Girl" im Sand. Dorl hai t& Florian Kunze aus Berlin 
entdeckt und sogleich mil seinem 500cr und „DPainl IV" in 
16 Farben und einer Aullôsung von 640 x 512 Bildpunklenab- 
celichiet, 
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Einc ganZC «Fe- 
StUDg" hat Tino 
Neliling aus Bern- 
burg mit seinem 
A 4 000 und «Ima- 
gine 3,0** emchtet 

Jè|2l iftt die Burg 

im Formai 800 x 
600 bezugsfertig - 

und kOSlDl wieviel 
Miele? 



Der Mai ist da, die 
Kíinstler schlagen wie- 
der aus. Und das Jo- 
ker-Imperium schlãgt 
zuriick - mit einer 
friihlingsfrischen Ga- 
lerie voller Leserkunst 
vom Allerfeinsten! 




IM MAI 
DABEI? 



Der ..Satanisf von Oli- 
ver Kiíht aus lleusen-| 
sliinim wílrde jedem 
Akira-COmic zur Hhre 
gereieheii* Hoffentlieh 

wanden sein teuflisch 

begnadeler Schúplcr | 
deshfllb nichi bsild naeh 
Japan ab*+> 




Wtt, Euer Mcisicrwerk war dics- 
mal niehl auf diesen Sehen vertre- 
len? So gehfs ja nun wirklich 
niehl! Daniil liuer Bi!d vielleicht 
demníichsi der staunenden Ofíenl- 
liehkeil prílsenliert werden kann, 

solhei Dires uns sofoit schieken - 

am besten Samt RUekporto. ein paar 

Aogabcn zur Emstehung (das ver- 

wendele Handwerkszeugeic.) und 
efnem Eehlheils/ertifikal in Forni 
einer kurzen schrifllichcn Besiilli- 
gung, daB es GARANTIERT 
SELBSTERDACHT UND 
SGLBSTGEMACHT ist Piagiale 
werden nttmlieh von der Joker-Jury 
ersl gar niehl geprúfl. ansonsien 
aber so gui wic alies: Blei- und 
BunLsiiftzeichnungen. Õlgetniílde. 
Comics und nalurlich Digi-Kunsi, 
die Ihr bine auf Diskelte schickt, 
Wohin? Na* nalurlich an den 

Joker Verlag 
, Joker Galerie" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 




Oh es sjtf] bei den Boxcrn um Maske, Foreman oder May 
handell, hat uns Hartwig Níihring aus Isemhagcn niehl ver- 
nttefl. Fesl siehl nur, daB der Junge in den gelhen ShorLs 
den BegrilT „Kinnlade" võllig neu definien! 




Mag ja sein, daB der altc Salomon ais Rich- 
ter ein echter Kniiller war, aber diese saio- 
monischen Schieds-Richter mit ihrem ewi- 
gen „Unentschieden" nerven uns allmahlich j 
schon - man will schlieftlich Siege fciern 
konnen! 



Doch dicscn Monat blcibt das 
ChampagnerfaB Icider zu. dcnn uuch 
gcgcn PJeasUTCSlofF konnicn wir mil 1:1 
nurcin Remis herausholen -dabei wardie 
Begcgnung wahrlích von Dramalik 
gepríigl! Wahrend der ersten halben Siun- 
de sah es nãmllch atwgesprochen ubel fiir 
uns aus, brs Slockbísler pnklisch zeit- 
gleich mil dem Halb/cilpHIT der 
Fflhrangstrefíer gclang. Nacli der Pause 
konnicn dic Ciasle dann vur gul 8,000 
Zuschaucrn auSgleictten, und am linde 
wiirc uns fasl nuch das Sicgcslor gcglíickl. 
aber Schiri Moses Abraham wolllc ja 
unbedingl salomonisch sein. Und so ver- 
tctlie er auch scine gelhen Kartons ganz 
gerechi unier Regnet, Cclal und Wundcr- 
lich- Aber vicllcicht wolltc cr deni Grafi- 
ker-Trio ja auch bloli ncuc Zcichcnunlcr- 
lagen spendieren? 

Ihr spBlKticrtet dem FC JOKMK jcdcníalls 
75 Pro/cnl liinsalz und den Fans liinlrills- 
karten íur 13.- DM pro StOck, so dali nmi 
87.000 Mlrkcrauf dem Konlodcn 100.000 
miesen Krcditmausen gcgcn úbersiehen, 
Und jelzl verraici uns doch biue noch, wic 
cs im nachsicn Auswarlsspicl gcgcn Blci... 
ah, Blahbcin wcilcrgchcn sull - hicr unserc 
beríiehiigten sieben Fragen: 

1) Wievict EfantZ Lst gegen dic Bliihhei- 
nc angesafít (0%, 25%, 50%, 75%, 
100%)? 

2) Wolche Spieler mfichtest Po auf wel- 
che Posilion slellcnV Pro (Juadrut hillc 
nurcincr! 

3) Im Transfermarkt dúrfl Ihr Euch 
einen schunkeln - falis Ihr bereil seid, 
den enLsprechenden Kredil aufzuneh* 
men! 

4) MÔchlest Du Spieler verkaufen? 
Wcnn ja, wclche(n)? 

5) Mochlest I)u ias Tnriningsluger? Fiir 
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000 
DM? 

6) Der Einlríll gehl an dic Konkurrcnz 
und Lsl daher uninteressanL 

7) Willsl Du einen Kredit aufnehmen 
(hochstens 400,000 DM) oder abbezah- 
len? 

Gul gcplani isi bckanriilich schon halb 
planicrt, und daher solllcl Ihr Eurc Am- 
worten per Posikanc an dic irgcndwo auf 
dieser Scilc vcrslccklc Adrcssc unscres 
Vereinsburas schicken, damil wir alies gul 
auswertcn und anschlicBcnd dic Blahbcínc 
gui planicrcn ktinnen. Gcnaugcnoinmcn 
Uhcrnimmi nalurlich wieder unser FuB- 
ballmanager-Programni dic eigcnllíchc 
Arbcil» dcnn wir zJihlcn bloB dic Karlen 
sagen dem Compi dann. mil welchen 




spucki cr aus lauicr Dankbarkcil alie 
Frgcbnissc des viericn Spicllags aus. dic 
wir dann hall im nachsicn Hcfl abdrucken 
- so cinfach isl das! Unlcr allcn. dic dic 
vcrslccklc Adrcssc llndcn, driicken aber 
uuch wir wieder was ab. namlich: 

1 xRuff VTumble 
3 x Joker-Jngger 
3xJoker-Shlrt 

Verlosl wird wie gesngl unier allcn Teil- 
nehmern. und wer ein solcher werden will. 
der darf scinen Abscndcr nichi vergessen 
und brauchl cine passende Bricrmarkc; da 
versteht der Posisportvcrcin keinen SpuU. 
So. und jctzl macht Euch mal schon an dic 
Bcanlwuriung der Fragen b/w. auf dic 
Suche nach unserer Adrcssc! Kleiner. aber 
feiner Tip fiir BrilIcnlrJger mil mehr ais 
400 Dioplricn: Sic muB hier irgcndwo 
gan/. in der Niihe rein... 

Joker Verlag 

„Kicker Gap" 
Hrelonischer King 2 
D-8563H Grashrunn 



Ergebnisse: 3. Spieltag 



FC JOKER 


- DSC PleasurtítoH 


1:1 


Miqht S Matsdtiq 


- Bertin Eosl/Weil 


4:1 


Wurm. Wolfsthreck 


- 1. FC Blahbcin 


4:2 


Bodo Tlllners 


- Maniot Menjthen 


0:4 


Opafun 


- Playpower 


4:0 


Blue BeiB 


- Austerwilz 


2:0 


Hommerfoot 


- Bottle Kumpans 


!>:2 


Amiga James 


-Un. HolflidiwK 




Langohter SK 


- Bummko 


1:0 


Rasthmehr 


-Sollbòi 2000 


3:1 





Die Joker-Tabelle 



1 ) Hamnerfool 


_ 6;0 


12:5" 


2) W B rm. Wolftthredt 


6:0 


8:4 


3} MiqKl & MatVAig 


5:1 


10:4 


4)0pafi« 


1:2 


8:3 


S)MaiJo(Mens<KM 


4:2 


6:2 




4:5 


7:5 


7)RaKh**kr 


4:2 


5:3 


8) Bummko 


•1:2 


4:2 


9) K JOKER 


4:2 


6:5 


lÚILnDohf.rSK 


4:2 


3:2 




3:3 


6:6 


l2)DSCP1«aswes1oH 


3:3 


3:3 


13) I.FCHobMi 


2:4 


5:8 


11) Aosterwili 


2:4 


3:6 


15) Batlle Kumpans 


2:4 


5:9 


16) Un. HofflicUer 


1:5 


4:6 


17) Softbâr 2000 


1:5 


5:9 


TSrPíõypower 


1:5 


4:10 


19)BoooTillnofs 0:6 2:8 


20) Bcrlin East/Wesl 


0:6 


2:8 



o 



Mannschaftsaufstellung 



Hr. SflJtlw 


Ari 


llttU 
Poi. 


Slõrkt 


WerKDM) 


líBtorV 


Tof 




29 


200.000 


2)Wn0trldi 


Toí 


78 


77 


150.000 


3) ScMmmI 


Abw 


?3 


45 


390.000 


41 Johw 


Ahw 




12 


190.000 


5) N«t1tJbtd[ 


Aiw 


22 


29 


190.000 


6) [icikmcnn 


Abw 


24 


15 


60.000 


7)SlockliWer 


MH 


1? 


10 


250.000 


8) Pnnifcwar 


MH 




9 


260.000 


9) RtqHl 


MH 


18 


38 


220.000 


101 C4d 


MH 


16 


31 


?ao.ooo 


lIlMoQenaiJot 


MH 


15 


31 


250.000 


12)M.Labiner 


Mil 


13 


58 


550.000 


13)Dritav«b 


Anq 




28 


220.000 


HLStcfn 


An,, 


9 


V 


160.000 


lS)B.Uba»r 




3 


n 


240.000 



Transffermarkt 



Snidtr Ari Stiirke Preis(DM) 



Sthunkel Tot 28 



316.000 



Paarungen: 4. Spieltag 


U 7 C Blahbcin 


~ FC JOKER 


Batlle Kumpans 


BIiil- Bcill 


Soltbar 2(HH) 


»l^ingoha*rSK 


DSC PleasurestolT 


- Amiga James 


Austerwilz 


( )palun 


Bummicu 


Bodo 1 ikncrs 


Maniac Mcnsclicn 


- Wurin. Wolfschrcck 


Un. Holftseliwcr 


Mipht & Matschifi 


Bcrlin Eait/Wcsi 


-- Haimucrloul 


Plavnovvcr 


- Raschnichr 





Das Spielfeld 




( 


■cgner 
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21 


r" 
22 


23 


24 


25 




" l„ 8 r 
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FC Joker 






Bayern, cin High-Tech-Land? 
Mancher denkt da ja cher an 
Silicon Vallcy oder Japan, aber 
zu Unrecht! Das zeigi eine Do- 
kumenlation tiber A-Bay-FOR, 
die Arbcitsgemeinschaft der 
Baycrischcn Forschungsver- 
biíndc; zu sehcn um Mittwoch, 
dcn 10. Mai um 20.15 Uhr im 
BuyerLsehen Fernsehen. 

Trekkies vordieGlotze:SÀT 1 
stndilt voraussichilich ab Frei- 
tag, dem 12. Mal, liiglich auBcr 
sonntags um 14.55 Uhr und 
dann ais Wiedcrholung noch 
mal um ca. 2,05 Uhr alie 178 
Folgen von «Slar Trek: The 
nexl Generalion" aus! 




Ani Dicnstag. dcn 2. Mal liiufl 
im Bayerischen Fernsehen 
um 8.30 Uhr die Folgc ft Vom 
Umgang mil Tcxtcn" aus der 
Reihe «EDV". Weitcre Folgen 
sind wõchentlich am gleichen 
Sendeplaiz zu sehen und wer- 
den jeweils nachmillags um 
16.30 Uhr wiederholL 

Der Frage «Neues Lemen - in- 
teraktiv und krcativT geht das 
Bayertsehc Fernsehen ain 
Miltwoeh, den 3. Mai um 
20.15 Uhr in „Forscher, Fak- 
tcn T Visioncn" nach- 

Neue Technologien verníchlen 
viele alihergebrachie Arbeils- 
pliUzc, aber sic schaffen auch 




neue: Der «WISO-Tip M zeigi 
am Donnersiag, den 4. Mai um 
2 1 . 1 5 Uhr im ZDF f woraul" cs 
bei dcn Jobs von morgen be- 
sonders ankommt. 

Samstags am 6. Mai und an al- 
len darauffolgendcn Samslagen 
im Monat wird um 10.30 Uhr 
der Umgang mil dem Compu- 
ter zum Kindcrspiel - in „Neu- 
es... Computer fílr Kids" auf 
3Sat. Wiederholungcn gibi es 
jeweils monlags um 9.00 Uhr 

Am Montag, dem 8. Mui um 
1930 Uhr, zeigi Christian 
Spannikdann in „Neues... Die 
Computershow" ebenfalls auf 
3Sat, was cs so Ncues gibt 

Akiucllcs aus dem «Compu- 
terclub" sielli Wolfgang Back 
am Sonmag, den 21. Mal um 
10.15 Uhr im WDR vor. 

Den neueslen Compulertip von 
GQnther Alt bringt das ZDF 
am Donnerslag, dcn 25. Mai 
um 2 1 .00 Uhr im Wirtschafts^ 
magazin „WISCT. 



■ 




RUNDFUNK 

Ein Reehncr. der sich ãrgern 
kann - unmflglich? Dielcr Dõr- 
ners Baupliine fUr eine Com- 
puierseele werden am Dicns- 
tag, den 2. Mai in Baycrn 2 
um 19,30 Uhr vorgcslellt. 

Trekkies vor das Radio, denn 
am Dicnstag, den 23. Mai sen* 
dei WDR 1 um 23.00 Uhr cin 
sntirisches Hõrspiel rund um 
dic Enterprise: Im Jahr 2200 
liiBt der Magncsignitron-Ta- 
blcttenabhangige Kirk seine 



Mannschaft schmíihlich im 
Stich, ais Gefahr durch das 
bcrilhmi-bcruchiigte Schrci- 
monster droht... 

Das Fórum der Wissenschaft 
beschiifiigt sich schliclllich auf 
Baycrn 2 in zwei Sendungen 
jeweils um 19.30 Uhr mit Er- 
findungen. So geht es am 
Diensiag, den 30. Mai in «No- 
belprcisc, aber keine Patenlc" 
um das Problem der Vermark- 
lung. und lags dnrauí am Mitt- 
woch, dcn 31. Mai in «Expe- 
rimente ohne Wagniskapital" 
um dic Angst vor dem Risiko. 



STÂNDIGE 




Ergonomisch gestylte Tastatu- 
ren, besonders handliche MSu- 
se und schicke Gehâuse-Outfits 
sind ja keine Scltcnhcit mehr, 
und so geht es am Samsiag, den 
6. Mai im Computermagazin 
t ,Chippie M auf hr2 um das The- 
ma «Computer und Design", 

In der «CompulerComcr" der 
Ruhnvclle Bochum, die eben- 
falls am 6. Mai um 10.15 Uhr 
ausgcsirahlt wird, dreht sich 
diesmal alies um Fcstplatten- 
komprimierer. 

Am Montag, dcn 8. Mai gibt 
es bei Radio Euro zwischen 
17.00 und 18.00 Uhr wieder 
«Bit fiir Bi!" alies, was ein 
Rcchncr-Hcr/ htiher schlagen 
IlíDl. 

«Computer online - Das aktu- 
clle Magazin filr Computer & 
Elektronik" wird am Freitag, 
den 12. Mai um 15.05 Uhr auf 
NDR4ausgestrahlt 



Am Montag, den 22. Mqí gibt 
cs auf Rádio B 2 zwei Stunden 
«Chips und Bits". 

Die neuen «Spiele-Hils des 
Nordens" werden am letzten 
Mitlwoch (24. Mai) des Mo- 
nats um 19.00 Uhr in der 
wOchentlichen Sendereihe 
«Club on-linc" auf NDR 2 vor- 
gesteilt 

Wie immerjeden Montag um 
14.40 Uhr õffnet „Der kleinc 
Computer" von Radio ITn dic 
Trickkislc itir Anwender. 

„Chipsfrisch" kommen eben- 
falls immer montags um 1 7.00 
Uhr von Radio Hamburg die 
Biles tiber den Âther. 

Bei Radio MainwcIIc trifft 
man sich auch monlags, und 
zwar um 17.40 Uhr in der 
«Computer-Eekc". 

Zwei mal monatlich montags 
ab 16.30 Uhr gibi cs im Com- 
puter-Magazin «Fatal Digital" 
auf Bayern 2 im Jugendpro- 
gramm «Ztlndfunk" neuen 
Zundstoff fílr Computer- 
frcaks. 

Der „Point - Computerspiel- 
Tip" geht an jedem Don* 
nerstag zwischen 18.00 und 
20.00 Uhr an dic Httrer von 
SDR 3. 

Guter Rat ist nicht teuer, je- 
denfalls nicht samstags von 
10.45 bis 11.00 Uhr im „Rat- 
geber; Computer". 

Auch die Sendereihe «For- 
schung aktucH" im DeuLsch- 
landfunk bringi jeden Sams- 
tog von 16.30 bis 17.00 Uhr 
ein Compuler-Special. 

(Barbara Grohmann) 
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Sehníulmif: sagl man. wcnn 
das Diskeitcnlaul werk sehleeht 
jusliert ist was /u Schrcib- und 
lx*sefehlem fúhren kann* 

Sch rei h- Lese- Kopf: isi jener 
Teil eines Diskciicn* oder Fesl- 

phttenlaufwerks, derdureh Ma- 
gnctfsteccn des Medlums die In- 
fortnaiion obfegl. Wilhrend bei 
den aliertiiinliehen Kasseiien- 
und dcn Disklaufwerken der 
Kopf dircki mit der Seheihe in 
Benilmmg komntt, *schwcbt 11 
cr bei einer Harddisk auf einem 
Luftpotsier. Und solange keinc 
FaMiKJkõrperinsGeiriebe konv 
men (merke: nicmals dic Fesl- 
plalte oflneníh schílt/t diese 
Mcihode auch prima vor me- 
chanisclier Obeitocansprachung. 

Schreibscliutz: verhinden das 
unabsichlliche Ltísehen und Be- 
spielen von Diskclten. 5.25- 
Zoll-Disketten verfiigen da/u 
tiber cine Finkcrbung an der 
Seiíe. dic von einer Liehl- 
schranke regístriert wird; bei 
den slabilcren 3,5-Zoll-Schciben 
ist zu diesem Zwcck cin klcincr 
Schieher angebraehl. 

Schuhinikior: ist kein landwirt- 
sdnfilichcs Faluveug mit Turbí- 
nenantrieb. sondem cine Vor- 
richtung, um Papíer dureh dcn 
Drueker zu schieben - im Unter- 
schied 7um Zuglraktur. der diese 
Aufgabe quasi .yúgig" crlcdigl. 

Schwcdcnnorm: ncnnl sich 
eine Sammelbczeichnung liir 
slrahlungsarme Bildschirmc. 
Diese Norm wurde Von der 
schwedisehen siaatlichcn Prílf- 
slelle Tur Mellgerate MPR und 
dem ebenfalls dort gelegenen 
Strahlensdiutzinslitul erMelll. 



Meisl meim man mit dem Be- 
griff also die MPR N-Nonn. 

Science-fietion: hrauchen wir 
wuhl niclu extra zu CrkUfren, 
odor? Khen. dann lassen wir's 
auch - und hegnugen uns mil 
dem Hinweis auf die gebritueh- 
líche Abkílrzung SF (wíihrend 
der Begriff JScIfi" unler Fans 

verpOni isi). 

Screen: laulet der englische 
(oder neudeulsehel Ausdruck 
fiir Bildsehirm. So bezeichnel 
mau aher auch ofl Menus, ctwa 
als,.Oplionssereen M . 

Scrollcn: Dieses Kunstwott aus 
„Screen" und .Jíolleir um- 
schreibl das zcilcnwcisc Ver- 
schieben von Textcn und Gra- 
llken auf dem Bildschirm* Spe- 
ziell bei Actionspielen klappt 
das in alie Kichningcn und ofl in 
mehrereu Ebcnen. also parallax 
- gan/ klar eine Domiine des 
Amigas! 

SCSI: Hicrbci handeh es sieh 
um eine 1986 genormte Schnitt- 
siellc. íiber dic sich Peripherie- 
geriiie wie Fesiplatlen. CO- 
ROM-l-aufwerke oder Slrcjmcr 
an den Rechner ansehlieLten las- 
sei!. Im A3000 ist so was Stan- 
dard, bei allen anderen Amigas 
laGl siotfs naehruslen - wobei 
Schniiistellen nach der aktuellen 
SCSI 2-Norm úbrigens niehrere 
Megabyte pro Sekunde von der 
MD ins RAM schaufeln kcínnen. 

SI): lautel die Abkúrzung fúr 
..Single Density" und metnl eine 
Diskeitc mii einíacher Diehle - 
im Dnlerschied zur HD-Schct- 
be (also „High Densily") mit 
doppehem Fassungsvennngen. 



SECAM: sagl der Deutsche, 
wcnn er das fnuuõsische 
quenlielle à mémuire" metnt. 
Die Rede isi dabei von einer 
Farbfernsehnorm. die aus dem 
in Amcríka gehrauchliehen 
NTSC-Verfahren entwickelt 
wurde. Wic unsehwcr zU erra- 
ten, ist sie in Frankreich und zu- 
dem in allcn Oslbloekstaaien 
verbreíteL 

Sedezimalsyslem: ist ein ande- 
res SchímpfiVOrt líír Hexade/i- 

malsystem und bczeíchnei eine 
Zahlenspielerci. bei der man 
suitt von eins bis zehn gleich bis 
16 zuhll und da/u neben den 
Ziífern 0 bis 9 die Buehsiaben 
A bis F zu Hilfe nimmt - alie 
Cheater. die schon mal im Hex- 
cdilor an Slíirkepunkten cxler 
Barschaíten herumgepfuscht 
liaben. wissetu wovon die Rede 
isi. Ansonsien arbeiten Pro- 
grammierer geme mil dicsein 
System, weil sich so Speicher- 
bzw. Registerinhalie besonders 
Obersichtlíchdarstellen lassen. 

Sega: bedarf wohl keincr Er- 
lauterung, oder? Gemeinsam 
mil Niniendo beherrschen die 
Japaner den Konsoicnmarkl - 
auch wcnn der Stern der giingi- 
gen Gerate wie „Master Sy- 
stem" (8 Bit! und .Alega Drive" 
( 16 Bill bereils wieder im Un- 
lergehen hegriffen isi. 

Sektor: ist die kleinsie vom 
Floppy-Controller adressierba- 
re Einhett auf ciner Diskeue 
bzw. Feslplalle. Die Einteilung 
in Sektoren erfoigt beim For- 
niatieren. 

Sequenlielle Duteí: Im Gegen- 
sau zu einer relaliven Daiei 
kònnen bei diesem Dateientyp 
dic Daten nur liimercin;uider ge- 
lesen und verandert werden. Es 
mussen also ímmer alie Dalen 
durchgesehen werden, was dcn 
Nul/wen von sequentiellen Da- 
teien ZWBT einerseils stáric ein- 
schninkt» aber aufgrund einer 
weniger aufwendigcn Daten- 
verwaltung andercrseils elwas 
Speicherplalz sparen kann. 



Seriell: ist das GcgcnsiOck von 
parallel und meint Vorgiínge. dic 
siall nebeneinander eben hin- 
tereinander ahlaulen. Beispiel 
gefállig? Okay, dank Mullitas- 
king vermag der Amiga mehre- 
rc Aufgaben gleichzeitig zu be- 
waliigen. wahrvnd DOSen-Uscr 
immef scltòn eins nach dem an- 
deren erlcdigcn mussen und ihre 
schilne Rcchcnpower vergeu- 
dcn. Ahnliches passiert z.B. an 
der scricllcn Drucker-Schniu- 
stelle, die ihre Dalen Bil fur Bit 
durch den Bus jagi. 

Semm: ist ein wenig ge- 
brauchler Bcgriff fiir ..Viren- 
kíllcr"(-Programmc). 

Sen en ncnnl man jenen Com- 
puter inncrhalb cines Nelz- 
werkes, der nur eme einzige 
Aufgabc hal - elwa Druckcr- 
verwaltung. Organisation von 
Datenbanken oder ahnliches. 
Olt ist dics ein mil zusal/Iichem 
Speicbef oder besonders grollcn 
Festplatien ausgeriisteler Rech- 
ner. der seinc ^normalen" Kol- 
legen emlasten solk 

Shareware: wird oft und gerne 
mit Public Domain venvcehsclt. 
weil die gcmeinle Software prin- 
zipiell ebenfalls frei kopiert und 
wilergereichi wmlendarf (meist 
handeh es sich hier um abge- 
spccklc .«Schnupper-Vcfsionen" 
von Spielcn oder Amvcndungcn). 
Doch im Unteischicd zu PD mtlfi 
m;tn sich bei der rcgchnaliigcn 
Nul/ung eines Shareware-Progis 
gegen eine geringe Gebíihr beim 
Hçntdler registrieren lassen. 
SehlieBlieh vvill der Autor auch 
mal Butler auf sein Brot*.. 

Shifl-Taste: Dicscs KnOpfchcn 
sollle eigenllich jeder schon auf 
seineni Rcchenknechi gefunden 
haben - es dteni zum Umschalien 
von Klein- auf GroGbucltsiaben 
und wird dcswcgcn von man- 
cherici emsihaflcn (und ofl auch 
belagtcren) Usem „Umschalua- 
sle" genannL Was z.B. dic Her^ 
sicllcr von Simulatiooen afcer nidil 
daran liindert, die Shift- laste auch 
mal andenveitig zu bclcgcn. 





M AuswUrfelns M , denn bei Karma 
wird in solchen FiUlen cin regei- 
rechies Orakel gezogen. wobet Er- 
folg oder MiBerfoIg eincr Afclion 
(unbeschadet diverser Modifika- 
loren) davon abhãngen, aus wic 
viclcn Yin- bzw, Yongelementen 
sich das gezogenc Symbol zu* 
sammensetzt. Ja. wer zur erziíh- 
lerischen Rolli-Schule neigu kann 
sogar den eigendichen Orakclsinn 
in die Entscheidung einflieHen las- 
sen. Wcnn der Hexcr Caspiol also 
z.B. einen neuen Zaubeitrick aus- 
probieren mífchtc» so wllrde das 

■ V n -r. L '.!.■. . 




Zur bcsinnlichen Einstimmung wollen wir 
mil einem RollenspicI beginnen, das die 
groBc Esolcrik-Welle in die Shops gespiilt 
ha(: Das lilelgebende Kanna isl ein aus 
dem Hinduismus bzw. Buddhismus stam- 
mender Bcgriff, der den Glaubcn an die 
Wiedergebun beinhaliei und mit JSchick- 
saT\ „Seele M oder «Schulden auf der 
Bank" nur schr unzureichend ilbcrsctzl 
werden kann, In bezug auf Spielecinchcr 
spríWes Thema, aber den Aulorcn von Fe- 
der & Schwcrt („Vampire") ist es gelun- 
gen, daraus in Taieinheil mil dem chine- 
sisehen Orakctbuch „I Ging" und seiner 
Lehre von Yin und Yang ein sehr origi- 
ncllcs, spannendes und almosphiirisch 
dichtes Rollisystem zu stricken* 
Dic Handlung isl in der magischen Fan- 
lasywelt Távál Rucholh wa'Shedím an- 
gesiedell, wo dic verschiedensten Rassen 
leben - Elfcn, Feen und Zauberschlangen 
ctwa. aber auch cin paar Menschen. Gc~ 
naugenommen sind es sogar ziemlich vie- 
le Menschen, wcshalb die mcisien der Fa- 
belwesen nicht so gul auf unsereins zu 
sprechen sind. Das individuelle Skeleli der 
Heldcn wiederum bcslcht aus ganz gc- 
wõhniichen Altribulen, Fertigkeilen und 
Kenninisscn; diverse magische Profes- 
sionen gehtíren ebcnfalls zum Angebot. 
Vollig ncu isl hier jedoch die Mcthodc des 




anderswo entwcdcr gelingen oder schicf- 
gehen* doch hierenvachsi aus einem Ur- 
ieilsspruch wie „Man muB einen erfahre- 
nen Lehrer finden und ihm auf dic rech- 
tc Weisc gegenUbertretcn" viclleichi der 
Stoff zu ganz neuen Abenteuern,.. 
Auch die ungewohntc Rcgcl bezilglieh der 
Wiedergebun loler Helden. die Uber vie- 
Ie Leben hinwcg sehlcehte Karmapúnkte 
mit guten Taicn „abarbeiien M míisscn und 
sich u,U* sogar an besiimrate Kcnntnís&e 
oder Fílhigkciten ihrer Vorgilnger „erin- 
nern" kõnnen, gefiel uns ausnehmend gui- 
Wer also mal Lust auf cin elwas anderes 
Rotlenspielsyslem vcrspUrt, der solhe sich 
hicr reinkarnieren lassen! 




Auf seine Art nichi minder originell ist 
diese slnucgíschc Ncucnlwicklung des 
Fanfor-Verlags, wenngleich sie (wie 






schon der Vor- 
gílngcr „Geweih- 
teSteine") elwasun 
ihrcn wirrcn Spielregeln kranki. Aber 
wenn man dic Grundgedanken dicses 
Brciispieb erst mal verinncrlichi hai t dann 
ergibl sich das Rcgelwerk melir oder we- 
niger ganz von allein - und der Spiel- 
spaB, den hicr drei bis sechs mitlelul- 
lerliche Enidccker beim Erobcm neuer 
Kontinenic haben kõnnen, ist diese klci- 
ne Unbequenilichkcit alternai wert. 
Jcdenfalls gchl es 
Icizien Endes darum. 



der traditionellen Verlosung unscrer Re- 
zensionsexcmplarc angelangt wSrcn.,. 





jMta|J sogenannic JSin- 
fluBpunkte" zu errin- 

^\ -JÊt E cn; wcr ^ crster 25 
dieser Points im Sack 
hac. der gewinnt den Kolonisierungswett- 
lauf. Die EinfluBpunktc sclbsi wiederum 
gewinnt man z.B. durch die Errichtung 
von Handelsstalionen und Kapellen, folg- 
tich mtissen Hítadlerund Missionara Ubcr 
das groBe und geRíhrliche Meergeschip- 
pert werden. Doch verweigern die Feig- 
linge die Oberfahrt, sollte sich keine aus- 
rcichend schlagkriiftige Konquisladorcn- 
Eskortc mil an Bord befinden. Naja, das 
kann man verstehen, schlieBlieh ireiben 
sich alliibcrall Piralen und natiirlich die 
karapflustigen Gcgenspiclcr hcnim, . - 
Hersicllcrtypisches Hauptmerktrml des 
Spielablaufs ist das faire Design, in dem 
nlimlich jeder Eroberer seine pro Runde 
anfallcndcn (Un-)Taten (neue Hílndlcr 
oder Missionara anheucm, Schiffe bewe- 
gen, Handelsstationen bauen. Piraten 
auf die Windjammer der Kollegen 
hetzen usw.) beliebig zusammenstcl- 
f len kann - solangc sie den Wcil von je- 
weils ftlnf Aklionspunkten nicht Uber- 
schreiten, HcimtUckiscbe Anschlage in 
der neuen Heimai sind dabei ebenso 
stalthafí wie Úbcrfillle auf hoher See; dic 
Ergcbnisse dieser Gefechle werden wie 
schon bei den „Geweihten Stci- 
ncn M mit Hilfcbcson- 
derer WUrfel auf 
handliche und ein- 
leuchlendc Wciseer- 
lítitttlt Uberhaupt er- 
weist sich auch das 
ncuc Fanfor-Game 
hinsichtlich des Ma- 
wieder mal ais rechi edel áusgc- 
siatict, denn dic beiden Spielbrettcr (Mecr 
und Land) beslehen aus dicker und stabi- 
ler Pappe, und die rand 3.8 Millioncn 
Papp-Counter sind ganz nett bedrockt. Ja, 
die Schiffe kann man sogar mit echten 
Zahnstocher-Holzmasien verzieren, von 
den beilicgenden HolzwQrfeln ganz zu 
schweigen. 

Der retaliv hohc Preis des ncuen Landes 
geht somii leuten Endes schon in Ord* 
nung, und fUr cinen unler Euch ist das 
Teil sogar võllig umsonst! Womit wir bei 




Wer also eine Karriere ais Karmikeroder 
Kol umbus- Kollcge anstrebt, der brauchl 
nur dic Antworl auf eine der folgenden 
Fragen: Wie heiBt das religiõse Oberhaupi 
von Tibct? Und mit wie viclcn Schiffen 
enideckte Kolumbus Amerika? Das LO- 
sungsworl wíirc auf eincr Poslkarte zu no* 
tieren und nebsi leserlichem Abscnder an 
unsere nachstchcndc Adresse zu senden, 
damit uascre hauseigene Glílcksfee ihres 
Annes walten kann. Lctztcn Monat waltele 
sie úbrigens unier Zuschriften mil den Be- 
gríffen Klaus Kinski» Haus Marík und 
Seattle - wer so was auf seinem Schrieb 
hatte, solltc daher mal in der Ruhmeshat- 
le nach seinem Namen forschen, i}n) 



Joker Verlag 
„Stromausf;»ir 
Bretonischcr Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Spielmalerial: 75% 
Spielregeln: 82% 
Spielrete: 80% 
Besonderes: Das .,1 GÍng"-Orakcl ais 
Rolli-WOrfeí-sysicm! 
Schwierigkeil: FDrGeUbic 
Preis: ca. 25,- DM 
Bezug: Feder & Schwert 
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Neues Land 



Spielmalerial: 83% 

Spielregeln: 62% 

Spielreiz: 79% 

Besonderes: Hier sind mal wieder be- 

sonders vicie Pappchips vorab aus den 

BÒgen zu driicken. 

Schwierigkeil: FUr Forlgeschriitene 

Preis: ca. 89,- DM 

Bezug: Fanfor-Verlag 

Lange ROtlcrstr. 74 

68167 Mannheim 
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Nach den Polygon-Orgien der letzten Ausga- 
be nehmen wír jetzt erst mal einige Wrestler 
in den Schwitzkasten, um dann ein paar gar 
nicht so ruhige Kugeln am Flipper zu schieben 
- was ja derzeit auch am Compi besonders 
angesagt ist. 



RING OF DESTRUCTION 




Mit dicser Wrestling-Maschine im Comic-Look priisenticrcn 
die allen StraBenkíimpfer von Capcom ihre neuestc Errungen- 
schaft in Sachcn „digi(alcr Aggrcssionsabbau": Stolzc 14 
Fleisehberge mil jc nach Herkunft und Gcwicht unlcrschied- 
iichcn Kampftechniken slchen zur Wahl, darunlcrdiczchn Rin- 
ger aus dem VorgSnger M Slam Masters", die inzwischen neuc 
Taktikcn crlcrnt haben. So mallriitiert «Schafskopr Alexan- 
der seine Gegner mit Wolle (!}* wâhrend der fettleibige Jack 
dic Kundschaft mil Haui und Haorcn flambiert. NaiUdich gibi 




es neben díesen Special-Moves auch die Ublichen Kicks und 
Hiebe sowie erfrculichcrweise gut anwcndbare Defensiv* 
Mantiver, die dem Spicl cine gcwissc taktische Nole verleihen. 
In Sachen Grafik hai man ebenfalls nichls an- 
brenncn lassen, denn dic cxzetlcnl animier- i 
len Muskclpakcte agieren vor bcwegten j 
Schauplatzen wie einer New Yorker Arena 
oder cinem Karibik-S zenarío. Und 
weil dazu noch satter Q-Sound 
kommL werden Wrcslling-Fans 
derzeit nur von der Ieib- 
haftigen WWF bes- 
scr bedienL 
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Hier meldel sich Allhcld Ctint Easlwood 
zurilck, um in der aktuef leu Verflipperung 
des legendiiren Slreifens von Don Sie- 
gel Selbstjustiz mit der Silberkuget zu 
flben, Ais Arm des Gesctzes soll sich der 
Spietcr dabei so vicie Ganovcn wie mtig- 
lich greifen, darf an Verfolgungsjagden 
teilnehmen und Bricíbombcn entsehiir- 
fen, 

Nachdem man den Ball per Revolver- 
grifFins Spie! gebracht hat, jag( erdurch 
cine miniaturisierte Stadl mil Banken und 
Warenhliusem, die von bõsen Buben 
heimgesuelu werden. SpektakuUír ist die 



DIRTY HARRY 



auch nachgebauie 44er Magnum im 
Spiclfeld - mil der rechten Flippertasie 
kann damirauf blinkende Zielc geballert 
werden, und zwar in jede bcliebige Rich- 
tung! Dazu treibi der AIcairaz-Multiball 
den Adrenalinspicgel mãehlig in die 
Hõhe, wtthrend das DCS-Soundsystcm 
dic Ohren des verspielten GesetzeshU- 
lers gebOhrend beschalll. Eine weiterc 
Bcsondcrhcil dieses hei&cn Aclionflip* 
pers ist Ubrígens dic deuische Synchro- 
nisation der Sprachausgabe, also: Make 
my day! Oder war*s ,jnach mir meinen 
Tag"? 




Unser zweiter Film-Flipper ist «was ganz 
BcsoDdcres - níímlich das seltenc Bei- 
spiel dafiir. daQ cine Umsctzung besser 
Stiin kann ais die Vorlagc! Was irn Kino 
nur lautcr Gruscl war t vermag auf der 
schiefen Arcadc-Ebcne durehaus zu fas- 
zinicren: 

Die Siory vom Icichi schizophrenen Lc- 
bemann Lamoni Crasion, der mil hyp- 
notischen Fiihigkeiten seinc Umwelt di- 
rigieru wurde hicr auf cin dezent ausge- 
leuchtetes Spielfcld ubertrogen. das neben 
den Ublicben Bumpem und Targcts al- 
lerlei interessante Ncuigkeiten zu biclcn 
hat. So kônnen z,B. mil zwei zusStzli- 
chen KnÒpfen ebenso víele Schwerter 
gesieuert werden, um dic Kugcl auf ver- 
Kchicdene Rampcn zu lenken. Originei! 
ist auch das Mini-Spielfeld ..BalUelleld" 



THE SHADOW 



wo der Ball mit einem Blocker gelenki 
wird, wâhrend magische Ringe ihn in ge- 
heime Spiclszenen kalapuhicrcn. Doch 
noch in anderen Bcrcichen sctzl diesc 
pcrfekt ausgeklilgelte Nobelmaschine 
MaBstâbc, denn es wird teilwcisc mil bis 
zu fflnf Bâllcn gleichzcitig gcspiell, und 
nichl weniger ais 1. 000.000.000 Punkte 
sind zu holen! 




FRANKENSTEIN 



Frcundc des klasaischen Gothic-HorTors 
diirfen jelzl bei der Ptnball-Version von 
Mory Shelleys monstrõsem Schíipfungs- 
Epos den Kugclgotl mimen - und fUhlen 
sich dabei hoffenltich besscr ais weiland 
dic unverstandene und geschundenc 
Kreatur. Der neue Silbersarg wird Ubri- 
gens vom Digitalien-HcrsleilerSega ver- 
[ríeben und erfreul das Auge mil almo- 
sphlirisch dichlem Artwork von Paul Fa* 
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ris. der ja bereits das ^Phaniom der Opcr" 
auf Glas bannle. 

Wcil aueh hicr die neueste Veriilmung des 
allen Stoffes Pale stand, darf eine sich be- 
wegende Minialur-Fralzc von Movie-Mon- 
sler Roberl DeNiro den Spielererschrccken, 
wiíhrcnd die Klaucn des Ungchcuers iiber 
das Schicksal so maneher Kugcl besiim- 
men, Doch originei Icrwcise kíinnen Baile 
sogar nachgekauíi werden! ErwUhnemwcrt 
wiírcn noch das uberdimenstonierte Dis- 
play und dic Wahl zwischen dem origina- 
len Fíimsoundtrack von Pairick Doyle und 
Edgar Winters RockVRoll-Frankeiístein 
Rir musikalische Pinball-Wi/;irds. Fehlt nur 
noch einc dunklc Eeke, und man kann sich 
zuni Kugcln gruseln. 




Ob sich der litelgebende Baskctball-Star 
Shaquille CVNcal (der am Amiga ja be- 
reits in einem PrUgelgamc auftriii) Uber 
dic RUckkchr , Air" Jordans iirgert, wissen 
wir nicht; aber mit seinem innovaiivcn Flip- 
per kann er allemal zufrieden sein: Um den 
sportlichen Kastcn mil dem waschechlen 
und zudem bewcglichen Koih am Spicl- 
feld t in den der Ball bugsiert werden muB t 
dUrfie Super-Michi Um jedenfalls beneiden! 



SHAQ ATTAQ 



Hier einen klassischen Dunking zu Ian* 
den ist alies andere ais simpel (selbst in 
der NBA slehcn die Kôrbc stilL..), dazu 
kuminen noch Extras wie Special-Shots, 
Tip-OfFs und naiUrlich die obligalorischen 
Flipperzutatcn wie Bumpcr, Rampen etc. 
Ambitionierlc Kncipcn-Sportler werden 
an dem steilen Tcil also ihre hclle Freu- 
dc haben, zumal die KOrperertuchtigung 
daran mit einem Minimum an SchweiO 
prakliziert werden kann - und vcrmuilich 
ganz in der Nahe cine Bierquclle spru- 
delt..- 

(Manuel Semino) 




Wcil dic kommende Doppelausgabe 
fílr zwei Monale vorhalten muB* wcr- 
dcn wir es mal wiedcr ríchlig krachen 
lassai: Mil MEHR SEITEN Rir heiBe 
Tests, coole Previews* prima Specials, 
fcinc Wcllbewerbe, geprtifte Lõ- 
sungshílfen und naUirlich dcn muliv 
medialcn Sonderleil AMIGA CD- 
JOKER! Denn ob Ihr cs glaubl odcr 
nichL im FrUhsummer slcht uns end- 
lich mal wiedcr ein warmer Spicle-Rc- 
gen bevor: 

MU DUNGEON MASTER II und 
dem SEELENTURM sind zwei neue 
Top-Abcnteuer im Anmarsch, mil 
TURBO TRAX rollt ein wcilcrer 
Amiga-Raccr an, RUFFIAN will die 
Platiformen enlcrn, die BALDIES 
winken mit akiucllcr Siedlungsstrate- 
gie, und FRONTLINES bzw. STAR 
CRUSADER nifen zum Krieg, Odcr 
wie wílre es mil TV-Fullball ik la RAN 
TRAINER? Odcr mit dem M Dig- 
gcrs"-Nachfolger EXTRACTORS» 
der selbslvcrslundlich ausschlieB- 
lich auf CD erhaldich sein wird? 
Odcr wic wUrc cs damit: Ihr seid 
einfach am 26. Mai am Kiosk, um 
Euch den neucn Joker zu holen! DaB 
die Doppelausgabe doppcll gul wird, 
kOnncn wir jedenralls vcrsprcchen 
- so wie wir Abonnenten einen sat- 
len Prei&vorteil. bcschlcunigte Lie* 
ferung und cine Prcimie vcrxprechcn 
ktinncn; vielleicht ftihrt der niichsle 
Wcg also doch lieber gleich zum 
Abo-Coupon? 
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